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Inhalt:

Berlin um die Jahrundertwende, man schreibt das Jahr 1912. Ein Rechtsanwalt er-
hélt den Auftrag, bei einer Mumie nachzupriifen, ob es sich dabei um die gestoh-
lene des Auftraggebers handelt. Innerhalb von fiinf Tagen, so daB Limit, muB diese
Angelegenheit geklart sein.

Zu Beginn des Spiels ist es Sonntag, der 14. April. Als Ausriistung gibt es einen
Stadtplan von Berlin sowie ein Telefon- und AdreBbuch. Von der Mumie ist nicht
mehr bekannt als das mysteridse Geriicht, sie wére verflucht und besitze geheim-
nisvolle Kréfte. Wahrend man auf der linken Bildschirmhélfte eine zur Situation pas-
sende Grafik sieht, gibt es rechts die verschiedenen Statusanzeigen und Menis,
mit denen man Personen befragen, Gegenstande aufnehmen, telefonieren oder
sich zu einer der anderen 186 verschiedenen Locations bewegen kann.

Anmerkungen:

BOZUMA ist ein deutsches Adventure, das auch die Kommunikation mit anderen
Spielfiguren in Deutsch erlaubt. Das Spiel wird aber weitgehend durch verschie-
dene Icon-Meniis gesteuert, mit denen die meisten Handlungsmdglichkeiten er-
schlossen werden kénnen.

Besonderheiten:
Adventureuniiblich gibt es eine annehmbare, digitalisierte Titelmelodie.




