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Inhalt:

BUDOKAN ist die erste realistische Kampfsportsimulation fiir den PC. Der Spie-
ler schitpft in die Rolle eines Kampfsportlers, der sich in den Kopf gesetzt hat,
an einem der beriihmtesten Wettkdmpfe der Welt teilzunehmen. Stattfinden wird
dieser Wettkampf im BUDOKAN, einer Halle, die speziell fur die 1964er
Kampfsportwettspiele gebaut wurde.

ELECTRONIC ARTS’ Kampfsportspiel umfaBt die vier folgenden Kampfstile: Ka-
rate, Kendo, Nunchaku und Bo. Bevor der Spieler sich in den BUDOKAN begibt,
sollten alle Techniken genaustens einstudiert werden. Hierzu stehen drei verschie-
dene Trainer zur Verfiigung, die einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad
aufweisen.

Gut gerlstet begibt man sich nach der " Trainingsrunde” in den Wettstreit um die
Weltmeisterschaft, bei dem man gegen andere Schiiler in verschiedenen Diszi-
plinen antreten muB. Mdge der Bessere gewinnen...

Anmerkungen:

BUDOKAN ist ein nahezu perfektes Programm, das mit viel Liebe zum Detail er-
schaffen wurde. Dies erkennt man an den originalgetreuen Bewegungen der
Kampfer und an der Handhabung der Steuerung.

Besonderheiten:
Das Handbuch ist in deutscher Sprache verfaBt und weist den Spieler auf eine
sehr leicht verstandliche Weise in die Kunst des Kampfsports ein.




