ARKANOID

It's program code, yraphic representation and artwork are the ranurinht nf
Imagine Software (1984) Limited and may not be reproduced, stored, hired or
broadcast in any form whatsoever without the written permission of Imagine
Software (1984} Limited. All rights reserved worldwide. Arkanoid runsonthe
Commodore 64/128 micro computers.

THE GRME

The era and time of this story is unknown. After the mothership “Arkanoid” was

destroyed, a spacecraft “Vaus” scrambled away, only to be trapped inthe void . . .

You control the Vaus and have to penetrate 32 levels and then confrontthe
“Dimension Changer” whom you must destroy in order to reverse time and
ressurect the "Arkanoid” Frantic action and split second timing combine to
produce the mostaddictive and ¢compulsive game.

Select 64 mode. Insert joystick plug into port two of your C64/128. Turn on the
disk drive insert the program into the drive with the label facing upwards type
load “*"8,1 (RETURN) the introd y will appear and the program wil
then load automatically.

CONTROLS

The game is controlled by Keyboard, Joystick, Neos Mouse or Paddle as follows.

KEYB

Player one and FPlayer two.
Leftis left shift key
Rightis right shift key
Fire'is the spacebar

OYSTICK
Jayer One in Port One
Player Two in Port Twe or Port One when selected.

LEFT S———epscseeamsi- RIGHT
FIRE — Right Necs Mouse button.

Neps Mquse — as Joystick Ports.
Paddle is Port one for both players (must be using the CBM 64 duel Paddle).

HOW TO PLAY

You control the Vaus craft which ¢an be moved left or right. Using your skills, you

must deflect an energy bolt which will gradually break down the walls confronting

you. Certain coloured bricks must be hit more than once and othersare
completely indestructable. Alien life forms descend atzandem to hindef you but
aretliminated on contact with either the energy bolt or the Vaus craft,

You are aided in your attempts with energy Capsules which are hidden beneath

C — Enables you to catch the bolt, move to the desired position and then fire.

E — Expands the Vaus craft, giving you more chance to deflect the bolt.

D — Dintupis iite buit wiiv Liuso sepataic Luipunciis ticivisy vivieg you lues
timesthe effect.

L — Arms your Vaus with a laser allowing itto shoot bricks and aliens.

B — Breaks the section of the wall enabling your Vaus craft an alternative escape
route to slip through to the next level.

P — Awards you an extralife.

STATUS ANDSCORING ) »

On screen scoring displays current score, hi-score, number of lives rernaining and
level attained. .

Poilms are awarded between 50 and 120 for knocking outabrick, depending on the
colour.

Collecting a capsule is 1000 and hitting an alien scores 100 points. Extralives are
awarded for collecting the "P" capsules.

HINTS and TIPS

#The disruption capsule is of great use if your boltis caught behind, or enclosed
within, a wall.

*The laser is most useful to break down the bricks which require a number of hits.
+Using the very edge of your vaus to deflect the bolt will give you a much sharper
angle — most useful for maneouvering itint restrictive places.

GOOD LUCK

This software procducthas been d and manuf: dtothe
highest quality standards. Please read carefully the instructions for loading. IF
FOR ANY REASON YOU HAVE DIFFICULTY IN RUNNING THE PROGRAM, AND
BELIEVE THAT THE PRODUCT IS DEFECTIVE, PLEASE RETURN IT DIRECT TO:
MR. YKI‘ES*IENIKGINE SOFTWARE (1984) LIMITED, 6 CENTRAL STREET,
MANCHESTER M2 5NS.

Our quality control department will test the product and supply an immediate
replacement if we find a fault. If we cannot find a fault the product will be returned
to you, at no charge. Please note that this does not affect your statutory rights.

CREDITS

Coding by Probe Software.

Produced by DC. Ward.

, 1987 Imagine Software (1984) Limited. i
Licensed from " Taito Corp., 1986, Programmed for the Amstrad by Imagine
Software. Export outside Europe prohibited.
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lon si conawe Fera ed il periode in cui si svolge questo gioco. Dopa che la nave madre “Arkanoid” &
stata distrutta, un veicolo spaziale “Vanspgla sfuggito, ma soltanto ﬁmmpo appolato nel vncm: - Voi
mmdaeu il Vaus e dot netrare 32 livelli & PO confrontare i nn

Dimensione) che dovrete in modo da far tornare indietro il tempo e m s FRanoid.
l.. anune velocissima e costante mmdano questo gioco intereseante ed

Bceq]xere mode €4. Inserire lo spinctie della barn di comando nel poriello due del C64/128. .@.ccundme la
wasmussione  dieco, insarire i programina con etichetta rivalta verso | alto, scrivere load "+, "5, (RETURN)
esto fara apparire il videata d introduzione ed il

lé;;loco :.jene controliate tramite la Tastiera, la Barra di comando, il Neos Mouse o il Paddle, come spiegato qui
seguito.

Giogalore Uno e Giocatore Due.
A sm:stra - to Shift dy sllllstﬁ
e o S o Gost
fuoco  Barra Spaziattice.
Di

0
Giacatore Uno nel Portello Uno
Giocatore Due nel Portello Due o nei Porteila Uno qualora si decida cosi.

SINISTRA -d=—=§= DESTRA

FUOCO — Tasto a destra del Neos Mous:
NEOS MOVISE — Cama Partall Aalla R:wn A Camands
PADDLE ¢ nel Fortello uno per entrambi i giocatori (bisogna usare il Paddle per combattimento del CBM 64).
Voi comandate i veicolo Vaus che p spostato destra o ginistra. Do dedl '?od.l
energia che rompera gradu: almente | muri davame al quali vi ate. Alcuni mattoni colorati vanno colpl puadi
una volta ed altri sono umlutamen!e indistruttibili. Gli alieni m dxvem jorme discendono a caso per im!
divincere, ma ven '30 non appena enlnno in contatto o con il ]impodl energia ocon il veicolo Vaus.
Avrete defle capsule di energu che i aluteranno e che si trovano nascoste sotto alcuni mattoni ¢ cl

distrutti. Ogni capsula ha un potere diverse e s riconoace dalla leftera che
appare di lato. E queste sono come s

$ — Rallentail hmque di energia, pel

per conser lnndxmelle me pid facilmente
€ — Viconsente ndere il lampo d'enery slarlo nella duenolle desldemla e poi sparare.
E- 8 1.l ven:o 0 Vaus, per consentirvi deﬂe 1e meglio ampo d'en lgl
— Divi lampo di energia in tre componenti separati dandav- -cosi la pogsibilita di triplicame la forza.
Daun ragglo laser al Vaus per sparare a1 mattoni ed agli
Ralnpe una pim- del muro consentendo al veicola Vaus di lrmvaxe una via di scampo alternativa per passare

ivello se te.
”b DELLA PARTITA

P VI dl una vifa
h
gundo d:slmqgece un matone, 3 secondo del colore, vi verranno dati tra i 50 ed i 120 punti
1accagliete una capsula riceverete 1000 punti e ando- colpue un alieno ne riceverete 100.
Vi verranno inoltre dale wite in pit quando raccogliete le capsule “F

o]

pit ito, il numero di vite rimaste ed it

* Se usate la tastiera, schiacciate i due tasti SHIFT insieme per fermare il Vaus; dandovi un tempo migliore di
reazione.

*L la di divisione & do il lampo d'

+ [l laser & utilissimo per rompere i mattoni che ric! edonu diversi colpi

* Usando il bordo estmno del Vaus per difleftere il lampo d'energia, otterrete un angoio moho pii potente — il
che é estremamente utile per manovrare in luaghi non molto ampi.
BUONA FORTUNA

rova dietro o dentro un muro.
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ﬁl‘i und Zeit dieser G- sind N; das
qnlk:m das Raumsciuff “Vaus,” nur um in der Leere‘Pelnngen zawerden . .
Stufen durchdringen und danach den “Di "
Zeit zuriickzudrehen und die "Arkanoid”
ben zusammen ein fesseindes Spiel.

“Arkanocid” zerstort wurde,

. Du steverst die Vaus und muft 32

hwr mubit Du zerstoren, um die
ionen und ein

Wahla Modus 64 S(l:c](e den ]e"y"!ll‘lck in den Port 2 Del!\u C64/128. Stelle dag Diskettenlaufwerk an und lege
das Programm mit der Bescl ach oben ein. Tij LOAD"* 8.1 (RETURN). Die Einleitung wird
erscheinen und dlnach ladt sich diﬁ Programm automatisch.

'I;'K ;qlel wird dureh Tastatux, Joystick, Neos Mouse oder Paddle wie foigt gesteuert.

?{iﬂer 1 und Spieler 2.
NKS gebtauche die linke Um:thallenuhe
Fur REC] hte

recl
Fur FEUER gébrauche die beenalhe

- Dm:elédmxanlmucam ants nparéx
L~ Arme votre Vi 2

IUYST!CK
pieler 1 in Pol
Spieler 2 in Port 2 oder in Poxt | wenn ausgewahit.

LINKS =i RECHTS

FEUER - Rechter Knopi der Neas Mouse.
Neos Mouse — wie ick Forts.

Paddle ist Port 1 fiir ldlz 8§ eler (es muf ein CBM 64 duel Paddle benutzt werden).
SO PIE

Du steuerst die Vaus, die Du nach rechis und links bewegen kannst. Mit Deiner Geschicklichkeit lenkst Du
einen Energiestrald urn, der nach und nach die Wiinde vor Dir aubm::han wird, Einige farbige Bausteine miiien
‘mehrmals getroffen werden, und andere sind (lbefmupt \uueulorbal Auﬂemducha Labewasen
‘l;nch von Zell 2u Zeit, um Dich zu akt mit dem
aus €
Bei Deinem Euul!z helfen Dir unter bestimmten Bausteiren versteckie Energiekay &oeln ‘Wenn der Stein zerstort
wird, werden ihre Krife fred, Jede hat eu\e Andere Kral, die mit einem auf der Seife aufgemalten Buchstaben
?ek ennzeichnet ist. Es gibt die }‘:'l'?end .
‘etlan amt den Energiestr: ‘damit Du ihn besser l ke t.
c- Dir, den Strahl zu fassen., in die hie zu bringen und dann abmchleﬂen
E- lrelg'loﬂendx e Vaus und gibt Dir damut bessere Aumchmen den Sﬂahl abzulenks
D — Zerreifit den Strahl in drei ve!scluedene Teile, wodurch Du den dreifachen Effekt e'rre'lchen kannst.
ewalfnet Deine Vaus mit einern Laser, womit Du auf Bausteine und Auflerirdische schiefien kannst.
richt einen 'lbnl «der Wand auf, damit die Vaus einen zweiten Fluchtweg zur nichsten Stufe erhalt.
P — Gibt Dt ein extra Leben.

Auf dem Bildschirm erscheinen die laufende Punkizahi, die

die Anzahl Leben
und die enreichte Stufe.
gibt zwischen 80 und 120 Punkie fiir das Herunterschlagen von Bausteinen, f nach deren Farbe. Einsammeln
einer Kapsel 1000, und Trefan eines Auferirdizchen 100 Punkte. Fir “P'* Xapseln gibt es extra Leben.

*Die Zerreif}-Kapsel ist sehr wirksam, wenn Dem Strahl entweder hinter odel in einer Wand gefangen ist.
’Dex Laser ist am wirksamsten gegen Baustes melsere 1 bey

* Wenn Du den Strahl nur gerade mit der mﬂerslen mu der Vaus :hlenksl ‘arhiitst Du einen viel spitzeren
‘Winkel -'fehr praktisch wenn Du in der Enge mi
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G tue dans unesre et dune e inc Aprés que le vaisseau principal “Arkanoid” ait été

Gt o engin spatia 1o Vaus.  roueeta decolier o catastiuphe, mas ) 86 retrowva priscrnier du vide
Vous éies aux commandes dy Vaus: il vous faut penetrer dans 32 niveaux ef enauite affronter ie *
Dimension.” Vous devezle @ afin de pouvoir mverser le bex:\]pl el ressuaciter r-mmm Ce o Coen A
caractérise enormément d'action etun rythme

CHARGE
Selecuomez mode B4

a ition marche, placez le amme
T on dearosiacaids sgam shra 21 1o

anchez la prise du levier au Port 2 de votre C64/129. Mettez le lecteur de dis: sur
le lecteur, label tourné vers le haut, tapez load “*."8.1 (I g

be jeu 8¢ joue avec un ¢lavier, un levier, une Souris Neog o une commande manuelle comme guit:

Jﬁ:‘eul 1 et Joueur 2
de qaucte: ganche
Touche shift de

Barre d'espacement: an

e
ﬁeul 2au M 2 (ou Port | si sélectionné) GRYCHE <> DROJTE

Souris — méme Port que e pouc Levier, T

Commande Manualle au. 1 pour les deux joueurs (On doit utiliser la commande manuelle CEM 64: “CBM 64
¢OMMeNT 0

Vous étes aux commantles du vaisseau Vaus 3\" peut étre dé) g é versla gam:he ou vers la droite. En utilisant
votre habilete, vous devez réfléchit uh éclair eneta»'ee?:n ment les murs qui se dressent
de couleur et d’autres sont

devant vous. éenamel briques
cerndmnnuhu Pourvuulg&mmuleﬂzlmm
e Vi

mdenmcnb . Des formes de vie inconnues des;
quand elles entreront en contact ave |'éclair & énargie ou
les étes axde dang votre em:epme pix des capsules d'énergie qui gont cachées sous certaines bnq-ne: e«
libérées quand vous détruisez celles Chaque ca pnlennnponvmrd.lﬂéreluetcelm-cleslmmqué
]emgemm sur ie cote, gelon la lme -nlvanle
] ntit l'énergie de I'éclair, positionne:
s permel d'attraper I' ednx dnleplmrdmllponuoﬂdenlee et de tirer.
Ag-rmdl( le vaissean Vaus. s donne p de chances de réflechir |'éclair.
rmettard ainsi d'obtenir trois fois L'efiet.
fans d'un laser qui lui ure[ sur les bn‘znees et les formes étrangéres.
B - Brise une partie du muz ouvrant & vore vaisseau Vaus une anfre voie de fuite qui hui pervetira de se glisser
2U niveau suivant
P — Vous accorde une vie sy ilemenlure.

STATUT ET

Le icole":fﬁclhé A'écran indique le score du moment, le score le plus ¢levé, le nombre de vies restantes otle
hiveau atteint

8 ve\u bnn: une brique. vous obtenez suivant sa couleur, entre 50 et 120 Rguul 1000 pointa vous sont
accords and vous ramassez une capgule et 100 points quand vous forme étrangére. Vous
obtenez deu vies lépilémel’\hlnl quand vous ramassez des capmlel P

CONSE

*Si vous utilisez le Clavier, vous pouvez arreter le Vaus en appuyant sur les deux touches shift en méme temps.
ce qui vous donne un meilleur tempg de réaction.
* Li capsule de rupture vous sera d'un trés lnd secours ai votre éclair est coincé derridre un mur ou entouré

celui-ci
lA laser s¢ révéle trés utile ir briger les briques qui doivent étre fr: 8 & plusieurs
* §i vous utilisez le bord le plmgudavm w2 pour ochuucln?m & zu':':nglade
manoeuvre beaucoup plus aigu qui sera trés unle pour atteindre les endroits difficiles.
BONNE CHANCE




