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Spielprinzip
Craft ist ein Spiel, das Thnen vornehmlich Kombinationsvermdgen
und Schnelligkeit abverlangt. Ziel ist es, die Anfangs etwas chao-
tisch anmutenden Spielfelder durch verschieben und drehen so zu
ordnen, daB letztlich alle Verbindungsteile zueinander passen. Es
lassen sich alle 32 Level 16sen, auch wenn Sie manchmal daran
zweifeln sollten.

Laden und Starten

Dieses Spiel ist auf jedem Laufwerk 1541, 1571, 1581, FD, HD,
RamLink und in jeder Art von Partition, auch in Subdirektories
lauffahig.

LOAD">(5xSPACE)<CRAFT*",8,1 eingeben und die RETURN-
Taste driicken. (Achtung: 5x Space-Taste vor CRAFT*).

"RUN" eingeben und die RETURN-Taste driicken. Das Spiel wird
geladen und entpackt, danach wird die Highscore-Liste nachgela-
den und Sie befinden sich im Titelbild.

Im Titelbild wird abwechselnd der Autor und die Highscore-Liste
gezeigt. Sie verlassen das Titelbild, indem Sie den Feuerknopf
driicken, durch nochmaliges Driicken des Feuerknopfs beginnt das
eigentliche Spiel.

Bedienung im Spiel

3 Der Cursor (Linse) folgt der Joystickbewegung.

+/=+ Befindet man sich an einem seitlichen Ende des Spielfeldes
so 14aBt sich durch eine weitere Bewegung des Joysticks in
die entsprechende Richtung eine komplette Reihe von Ver-
bindungsteilen seitwérts verschieben (nur Reihen, nicht
Spalten).

& Das Verbindungsteil unter dem Cursor wird um 90 Grad
entgegen dem Uhrzeigersinn gedreht.

Anzeigen

Time: Die restliche Zeit die IThnen zur Verfiigung steht um den
Level zu l6sen. Sie wird kontinuierlich von 2000 herun-
tergezdhlt und ist relativ knapp bemessen. Wenn Sie den
Level 16sen, wird die Restzeit in Punkte umgewandelt.

Lives: Die restlichen Leben, die Sie noch besitzen.

Score:  Ihr aktueller Punktestand.

Level: Der aktuelle Level.

Highscore-Liste

Wenn Sie eine geniigend hohe Punktezahl erreicht haben, kénnen
Sie sich in einer Highscore-Liste (10 Eintrige) eintragen, die au-
tomatisch auf Diskette gespeichert wird. Die Eingabe tétigen Sie
iiber die Tastatur (max. 8 Buchstaben), zum Ldschen eines Buch-
stabens driicken Sie die Inst/Del-Taste und zum Bestitigen drii-
cken Sie die Return-Taste. Die Highscore-Liste wird im Titelbild
gezeigt.

Tips

- In diesem Spiel ist ein Cheat-Modus eingebaut. Um ihn zu akti-
vieren miissen Sie im Titelbild gleichzeitig die Tasten "C", "A"
und "F" driicken. Wenn der Rahmen weil ist, ist der Cheat- Mo-
dus aktiviert, die Zeit wird nun nicht mehr heruntergezahlt.

- Da es unmdglich ist, sich alle Level zu merken, sollten Sie den
Cheat-Modus einschalten und sich die Losungen aufzeichnen,
bevor Sie das Spiel normal zu 16sen versuchen.

- Die Losungen der ersten 7 Level sehen Sie unten

Lésung Level 1-7
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