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or ca. einem Jahr machte
sich ein kleiner Schatz-
sucher in einer Pyramide
" auf die Jagd nach wert-
vollen Grabbeigaben. Das
Programmierer-Team hat nun
34 weitere Levels kreiert, die
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wir den Lesern in dieser Aus-
gabe prasentieren wollen. Die
neuen Spielstufen haben wir
komplett mit dem Spiel plus
Level-Editer auf die zweite
Seite der beiliegenden Disket-
te gepackt.

So wird gespielt

Um das Spiel zu laden und
zu starten, einfach Seite 2 der
Diskette im Heft in die Floppy
einlegen und die Befehlsfolge
LOAD"5*”.8,1
eingeben, das Game startet
automatisch. Das Spiel wird
komplett Uber einen Joystick
in Port 2 gesteuert.

Im nun erscheinenden
Screen kann man per Knopf-
druck zwischen dem Spiel
oder dem Level-Editor wahlen
(s.Tabelle).

14

Wahlt man das Spiel, er-
scheint das Titelbild, in dem
man sich zwischen dem Intro,
dem Titel und dem Musik-
menu (s. Kasten) entscheiden
kann.

Das stimmungsvolle Intro
kann man durch Anwahl von
“Titel” Uberspringen und ge-
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FOR OBJECTS EHCEPT KEY+MYSTERY

HORIZONTAL BAR
SOLID LADDER

SPIKE TRAP
AU RUN/STOP=SULCIDE

Die Jagd nach
Schétzen mit neun
Fallen, Ratseln und

#=MUSIC ON/ZOFI Gegnern geh‘
nun in die
zweite Runde
Der Level-Editor
Wer sich eigene Level fir “Golden Pyramids” basteln will, kann den
integrierten Editor dazu nuizen. Im Ausgangsmenii einfach per Ta-
ste <2> den Editor wahlen und los geht's. Mit dem Joystick in Port 2
werden gewahlte Figuren und Objekte positioniert und gesetzt.
Taste Belegung 1+ 1
A-Z Auswahl des Level-Elements flr Hindernisse bzw.
Schatze, das Objekt wird im unteren rechten Bild-
schirmrand angezeigt.
1-8 Auswahl und Positionierung der Gegner
und der Spielfigur
CTRLundL  Laden eines Levels zum Editieren
CTRL und S Speichern eines editierten Levels
CTRLund X  Ldschen eines kompletien Level-Screens
A Verandern der Level-Nummer-

langt danach direkt ins Spiel.

Dort hat man die Wahl zwi-
schen der Original-Disk oder
einer Level-Disk (s. Kasten)
einzulegen. Nun wird das er-
ste Level der jeweiligen Disk
geladen.

Mit dem kleinen Schatzsu-
cher mu3 man nun versuchen
die Schatze einzusammeln
und zum Verlassen des Le-
vels den goldenen Schllssel
einkassieren. Unterwegs gibts
zahlreiche Hilfen (Boxen flir
die Schéatze oder Leitern), die
man einsammein sollte, um in
den Besitz aller Wertgegen-
stdnde und Extras zu gelan-
gen. In den Spielstufen trei-
ben sich die unterschiedlich-
sten Gegner (u.a. Ratten und
Végel) herum. Diese und
zahlreiche Fallen sind fur den
Schatzsucher lebensgefahr-
lich. Deshalb sollte man den
Kontakt mit ihnen vermeiden.

Ist ein Level geschafft, kann
der aktuelle Spielstand auf
Diskette gesichert werden.
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Das Musik-Menii

Das Musik-Menii ist eine Zu-

B gabe des Programmierteams.
Im Titelbild kann man per Joy-
stick das Meni wahlen. Hier
kann zwischen acht Super-
Musikstiicken gewahlt wer-

den. Leider kann man aus
diesem Mend nicht mehr ins
Spiel zurtickkehren. Ein Reset
. bzw. ein Aus- und Einschal-
ten und das Neuladen des
Spiels, ist die einzige Magiich-
keit, auf Schatzsuche in den
goldenen ‘Pyramiden zu ge-
‘hen.
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KEYS A-Z! SHITCH BACKDROP LEVEL ! 11

KEYS 1-8:! PLAYER AND ENEMIES L
CTRL L+S:! LOAD AND SAVE + /= IN USE':

CTRL H: CLEAR LEVEL
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S } KEYS A-Z:!: SHWITCH BRACKDROP LEVEL
i KEYS 1-8! PLAYER AND ENEMIES
CTRL L+S: LOAD AND SAVE +/- IN USE
CTRL H:!: CLEAR LEVEL
& 1. GOLDENR FPYRAHRIDS - &, =2
2. ESCAPE TO NOHHERE - 1.10 A i 1
. LLUSIOn S - 3, 3= Die Level installieren
4. SENRSIELE HINDS - 8.049 Um die neuen Level zu Golden Pyramids zu spielen, muf3 man sich
E . FUGITIWE - & . o= erst eine Level-Diskette anlegen, da die einzelnen Spielstufen aus
. R T TR L, = 057, g Platzgriinden in einem File gepackt sind. Dazu bendtigt man eine
ik : = o leere formatierte Diskette. Vion der dem Heft beiliegenden Diskette
G TRCLRGRE ST H EES RS HEG FRETET = Se b i wird von Seite 2 das File “Level” geladen und startet es mit dem
8. A HAFFY NEH YEAR - H4H.065 RUN-Befehl. Nach kurzer Entpackzeit wird man durch eine Bild-

schirmmeldung aufgefordert, eine Disk in die Floppy einzulegen.
Nun legt man die formatierte leere Diskette ins Diskettenlaufwerk
und betétigt eine Taste. Die neuen Level werden nun auf die Disk

ieben. Der Vorgang dauert ca. 10 Minuten, Nun hat man eine
neue Lave}-'Dlskette und kann die neuen Spielstufen angehan.
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