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Das Spiel 
Bei Road Runner dreht sich alles um die Abenteuer des gleichna-
migen Vogels, der das schnellste Lebewesen dieser Welt ist. Ge-
jagd wird der Road Runner von einem stets hungrigen Kojoten 
namens Wile. 
Auf jeden der 16 Level muß Road Runner (bzw. Sie) ein Ziel am 
linken Spielfeldrand erreichen bevor Wile ihn erwischt. Da er 
schneller laufen kann als Wile, sollte dies eigentlich kein Problem 
sein. Doch er muss regelmäßig Vogelfutter zu sich nehmen, was 
oft genug den Vorsprung dahinschmelzen läßt. 
An manchen Stellen der Strecke sind Geräte versteckt die Wile 
erheblich bei der Jagd helfen. So schnappt sich Wile mal ein Ska-
teboard mit Raketenantrieb, mal einen Hubschraubertornister, mal 
eine Rakete. Aber jedes dieser Hilfsmittel hat seine Nachteile. Das 
Gerät zerstört sich nämlich nach einer Weile von selbst und Wile 
steht schwarzgebrannt und rauchend da. 
Weitere Hindernisse tauchen in Form von Autos, Steinschlag, 
Tretminen, Abgründen, Limonaden, Kanonen und unsichtbarer 
Farbe auf. 
Wenn man das Spiel wieder von vorne beginnen muß, kann man 
mit Hilfe einer Abkürzung sofort wieder in den Level, in dem man 
das letzte Mal gescheitert ist, gelangen. 

Bedienung 
  Zum Steuern von Road Runner 
 Road Runner hüpft 

Tipps 
-  Road Runner benötigt viel Vogelfutter. Wenn Road Runner 5 

Vogelfutterhäufchen übersieht, verliert er ein Leben 
-  Für jede Zerstörung Wiles bekommen Sie Bonuspunkte 
-  Auch Wile kann von Autos überfahren oder von Kanonenkugeln 

getroffen werden 
-  Limonaden trinken kostet Zeit, aber es bringt Bonuspunkte 
-  Wenn Sie sämtliches Vogelfutter aufsammeln bekommen Sie 

einen Superbonus (10000 Punkte) 
-  Für jede übersprungene Mine bekommen Sie einen Bonus 
 
 

 
 

 
 

Eigene Bemerkungen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


