von Andreas Jur

er groBte Fehler meines
DLebens. Immer bekomme

ich den Arger, wenn etwas
schiefgeht. Also rein ins Shuttle,
Gaspedal bis zum Asphalt durch-
gedriickt und ab! Wenigstens wa-
ren Armalyte-Industries so groBzi-
gig, mir einen 08/15 Satelliten zu
schenken (Marke: Vor Gebrauch
schitteln - nach schitteln nicht
mehr zu gebrauchen). Dieses Ge-
rét soll ja ganz nitzlich sein. Na ja,
mal sehen.

Bei meiner Bewaffnung dage-
gen scheint der BoB ja gespart zu
haben: drei Laser und ein Bumm-
Bumm-SchiiBchen. Aber nach den
ersten zwei Munitionsdepots sieht
es schon wesentlich besser aus:
nun bin ich mit verstarktem Front-
und Seitenfeuer ausger(stet. Also
Aliens — es kann losgehen!

Level 1

Nachdem ich ein kleines Rdh-
rensystem erfolgreich (berstan-
den habe, werde ich von einer Hor-
de wildgewordener Etwasse at-
tackiert.Ich will die Biester mit dem
Laser fertig machen - aber was ist

Dauerfeuer und
gute Reaktio-
nen machen
den feindlichen
Horden ein
Ende

das: Aus meinen Fasern qualt sich
ein l&cherlich diinner Strahl, der
nicht einmal einem Hund Angst
macht. Das war’s wohl nicht so
ganz; also Laser B eingestellt und
weiter geht’s.Ich kann wirklich von
Gllck reden, daB ich meinen Satel-
liten im Gepéck habe, denn nun
greift mich eine schier endlose
Raumschifformation an, die mir
aber weiter keine Sorgen macht.
Anders sieht es da schon mit den
nun folgenden Zweibeinern aus.
Da hilft auch kein Satellit. Von Na-
turgesetzen halten die wohl gar
nichts. Zweibeiner gehdren auf die
Erde und nicht an die Decke! Zu al-
lem UberdruB feuern diese Wun-
derwerke auch noch zielgerichtete
Abwehrraketen auf mich arglosen
Touristen ab. Ergo: bummmmm!
Nurnoch zwei Gleiter. Also gut-ihr
habt es so haben wollen. Ich schal-
te um auf Dauerfeuer, driicke mich
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in den Sitz meines Cockpits, den
Steuerknippel (sprich: Joystick)
verkrampft in den Fingern haltend,
und sturze mich auf den Feind. Zu-
sammen mit meinem Satelliten
und Laser B kampfe ich mich tap-
fer durch die Reihen der Feinde -
bis der Bildschirm zu scrollen auf-
hort. O.K.; nun zum Endmonster.
Ich plaziere meinen Begleiter di-
rekt vor seiner Nase und kopple
mich ab. Mein einziges Problem
sind nun seine nicht allzu guten
Geschosse. So, das wére ge-
schafft - dachte ich...theore-
tisch...das ist doch wohl... Der
bléde Bildschirm scrollt einfach
weiter! Toll. Na bitte, weiter geht’s!
Nach ein paar GbergroBen Kartof-
felstampfern und ein paar Selbst-
schuBanlagen stoppt der Scroll
wieder.

Diesmal scheint es wirklich der
Endgegner zu sein. Reichlich groB
geraten, das Biest. Das beein-
druckt mich gar nicht. Ich ihn aller-
dings auch nicht. Eine Unmenge
von Geschossen umkreist mich
nun. Einen Teil kann mein Eater
ubernehmen. Umgeschaltet auf
Laser A. Sein schwacher Punkt
scheint der Kopf zu sein. Ich pla-
ziere den Satelliten also direkt da-
vor und beschieBe das Viech aus
sicherer Entfernung mit dem La-
ser. Du hast es so gewollt! Mit
einem Todesschrei stilrze ich mich
auf den Mistkerl und nach einigen
Schissen gibt er den Weg frei. .

Level 2

Hier angekommen, muB ich lei-
der feststellen, daf ich mit dem
Waffensammeln wieder ganz von
vorne anfangen darf. Vielen Dank.
Ersteinmal besorge ich mir Seiten-
feuer, den wichtigsten SchuB Gber-
haupt. Das ndchste Depot wird von
einer Art Riesenschlange be-
wacht, die gegen meine Feuerkraft
absolut immun zu sein scheint. Al-
soden richtigen Moment abgepabt
und - Sch...eibenhonig. Nur noch
zwei Leben. Die nachste Schlange
der Spezies Monstrum Maximum
versucht erfolglos, mich vom Bild-
schirm zu kicken; vielleicht ein an-
dermal, mein Schatz. Die Angriffe
meiner Gegner werden immer
massiver. Nun wird das Ganze
zum Geschicklichkeitsspiel. Es gilt
nur noch, sich zwischen Angrei-
fern, Geschossen und Felsbrok-

Es ist doch jedesmal das gleiche: Man hat es sich gerade
mit einer intergalaktischen Biene irgendwo gemiitlich
gemacht, da kommt ein unglaublich wichtiger Anruf vom
Chef: »Chaos im Delta-Space? 0.K.«. Und raus aus den

Federn!
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Das mutierte
Insekt bekommt
ein paar Schufl
auf den Unter-
kiefer

ken durchzuwinden. Pldtzlich ver-
sperrt mir eine Energiebatriere
den Weg, aber als ich bemerke,
daB diese chne Laser nicht zu
schaffen ist, habe ich auch nur
noch ein Leben. Istwohl nicht mein
Tag heute. Der Abstand zwischen
den Wanden schrumpft und die
Gegner werden immer gefahrli-
cher. Das Zwischenmonster ist
schnell erledigt, mein Raumkreu-
zer allerdings auch, denn mit der
nun folgenden Monsterschlange
kann er es nicht aufnehmen. Mein
letztes Leben...

Ein paar Monster, Energiebar-
rieren, Lenkraketen, Zweibeiner
und SelbstschuBanlagen weiter
binich endlicham Ende des Levels
ankommen - am Ende im wahrsten
Sinne des Wortes. Denn was sich
mir da in den Weg zu stellen wagt,
ist nicht von schlechten Eltern. Ein
ObergroB geratenes Etwas ver-

| ' Ein Zwischen-
gegner, der es
in sich hat
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sperrt mir die Sicht. Ich will nach
altbewdhrter Methode vorgehen,
abkoppeln und so...habe seine

‘Reaktion darauf allerdings nicht

mit eingeplant. Es fdngt doch tat-
sachlich an, zurlckzuschieBen,
und das nicht zu knapp. Zehn Se-
kunden kann ich seinem Feuer
standhalten, bis mein letzter Figh-
ter erschopft zusammenbricht -
undich mitihm. Yippie, Level 1, ich
komme wieder. Ich bewaffne mich
mit einer Packung Salzstangen
und weiter geht’s. Nach einiger
Zeit stehe ich wieder vor dem Un-
getiim, diesmal etwas besser be-
waffnet und vorbereitet, und ver-
such’s noch einmal. Satellit abkop-
peln und Laser A abfeuern. Nun
liberlasse ich meinem Eater den
Kopf und vergnige mich mit den
anderen Segmenten. Was'n nu
wieder los? Greifen doch zwei die-
ser Schleimer von hinten an! Damit
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Spiele

Das Delta-
Space zeigt sich
als Holle

Zerstorte
Stadte bergen
Gefahren

habe ich nicht gerechnet - ein wei-
terer Fighter verabschiedet sich in
den Fighter-Himmel. Sich an den
vielen Geschossen vorbeizu-
schléangeln kann man schon als
Kunst bezeichnen; ich sollte Akro-
bat werden. Die vier Segmente
sind nun beseitigt, jetzt geht’s ans
Eingemachte. Der Endgegner
scheint jetzt verwundbarer zu sein,
und mit einigen guten Treffern auf
den Unterkiefer ist er Geschichte.
Er héatte mich halt nicht provozie-
ren sollen!

Level 3

Am Anfang des Levels heiBen
mich gleich ein paar schieBfreudi-
ge Figuren willkommen, die ich je-
doch ins Jenseits beférdern kann.
Meine Ausriistung sieht wirklich
traurig aus; ich bekomme kaum
noch Gelegenheit, sie aufzufri-
schen. Die Gadnge und Windungen

Ausgabe 12/Dezember 1991

werden immer heimtiickischer. Ei-
ne groBe Gefahr stellen hier auch
die ausgekliigelten SelbstschuB-
anlagen dar. Auf einmal wird der
Bildschirm durch eine Saule ge-
sperrt, aber bevorich gecheckt ha-
be, was Sache ist, bin ich auch
schon wieder ein Leben los. Nach
dem Zwischenmonster scheint
das so weiterzugehen, aber hier
des Rétsels Losung: Man muB ein-
fach auf gut Gllck mit den Fasern
irgendwo eine Licke in das Gerét
schieBen. So einfach ist das - theo-
retisch, denn die Offnungen sind
so schmal, daB man kaum noch
Raum zum mandvrieren hat. Folg-

lich besitze ich jetzt nur noch zwei
Gleiter. Ob die ausreichen, um mit
dem Endgegner fertig zu werden?
Ich habe gerade noch genug Zeit,
die schéne Hintergrundgrafik zu
bewundern, da sagt mir der allseits
beliebte Rauschton (etwa so:
mrrmrrrhh), daB Showtime ange-
sagt ist. Diesem KoloB kann ich je-
doch nicht lange standhalten. Ge-
meinerweise rast er urplétzlich di-
rekt auf mich zu und zermanscht
mir meinen schénen Fighter zu
Mus. Danke, so liebe ich das. Auf
deutsch: Level 1, Level 2, Level 3.

o THe
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Eine gute halbe Stunde spéter
empfangt mich wieder dieses Ge-
rdusch (ihr wiBt doch: mrrmrrrhh!).
Nun kopple ich den Satelliten so-
fort ab und verschwinde ans obere
Bildschirmende. Aber auch dort
habe ich genug damit zu tun, den
Energiebdllen des Endgegners
auszuweichen, Doch meinen
SchieBkinsten kann niemand lan-
ge widerstehen. Nach einem kur-
zen witenden Aufblitzen versinkt
er vor Scham und gibt den Weg
nach Level 4 frei. Warnung an alle
Monster: Ich bin im Anflug !

Armalyte:

Delta-Space ist eine von den
Erdbewohnern wenig erforschte
Galaxis. Auf finf Planeten dieser
Welt leben hochintelligente, aber

Feuer aus allen
Rohren und des
Endgegners Le-
vel 1 ist platt

auch agressive Monstergeschop-
fe. Diese Horden haben es auf
einen kleinen blauen Planeten, die
Erde, abgesehen, Die Menschheit
schickt eine gewaltige Armada mit
dem Namen Armalyte-Force ins
All, um den Angreifern zuvorzu-
kommen. Durch ein schreckliches
Disaster wird die Raumflotte zer-
stért. Nur ein Raumschiff bleibt
unbeschédigt. Der Fighter brichtin
feindliches Gebiet auf, um dem
Gegner die Hélle hei zu machen.
Die letzte Mission - The Final Run
hat begonnen.

64'er-Longplays:

Habt auch lhr ein Spiel, das
Ihr so gut beherrscht, um Gber
den Spielverlauf einen Bericht
zu schreiben? Dann tut es
doch einfach! Ihr miBt jedoch
fur alle auftretenden Probleme
Losungen anbieten und pak-
kend Euren Gesamteindruck
beschreiben. AuBerdem freu-
en wir uns Uber Szenenfotos
(Dia) oder gespeicherte Bilder
(mit geeignetem Modul oder
Spielstdnde). Und damit sich
niemand die Mihe umsonst
macht, hier eine Liste der be-
reits verdffentlichten Long-
plays:

4/89: Uridium I
5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKrakcen (Teil 2)
2/90: Qil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
6/90: Elite
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican
1/91: R-Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)

4/91: Pirates

5/91:6/91: Bard's Tale (Teil 2)

7191: Turrican Il (Teil 1)

8/91: Turrican Il (Teil 2)

und Secret Silver Blades

9/91: Turrican Il (Teil 3)

und The Last Ninja
10/91; Bard’s Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon (Teil 1)
12/91: Armalyte (Teil 1)

In Vorbereitung Last Ninja Il

und Bard's Tale 3

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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LONG PLAY

von Andreas Jur

ekannntlich war nur ein Held
Bvon der siegreichen Armaly-

te-Flotte im Kampf gegen die
kriegerischen Aliens vom Delta-
Space Ubriggeblieben. Er kdmpft
nun heroisch gegen die Uber-
macht der fremden Wesen und hat
schon drei Level Uberstanden.

Level 4

Nachdem ich in Level 4 ein paar
sehr gefahrliche Angriffe abge-
wehrt habe, gerate ich schon nach
etwa zwanzig Sekunden mit dem
Zwischenmonster aneinander,
oder besser den Zwischenmon-
stern, denn es sind gleich drei, die
es da auf mich abgesehen haben;
einfach toll. Wie es aussieht, mus
ich mich auch hier zuerst auf die
beiden Begleiter konzentrieren,
bevor ich mich mit dem Hauptfeind
vergnigen kann. Ich kopple den
Satelliten also unten ab und bear-
beite das obere Raumschiff mit
Laser C.

Nach drei massiven Angriffen
bleibt nur noch das Mittelschiff
brig. Ich hale mir meinen Satelli-
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tenwieder und kurzdaraufist auch
dieses Schiff nur noch Schutt und
Asche.

Auf einmal werde ich von Kome-
ten, oder was auch immer, at-
tackiert. Diese treten in groBen
Schwarmen auf und rasen mit un-
glaublicher Geschwindigkeit auf
meinen Kreuzer zu. Trotz groBer
Geschicklichkeit kann ich es nicht
verhindern, daB ich hier zwei Le-
ben verliere. Vielen Dank, Herr
Programmierer! Auch die darauf
folgenden Formationen sind sehr
stark und &ndern standigihre Rich-
tung. Ohne Satelliten wére ich hier
aufgeschmissen. Die Zahl der
Gegner scheint unendlich, und
nachdem eine solche Formation
ausgerechnet von hinten angreift,
darf ich mich wieder auf die Schén-
heit des ersten Levels freuen.
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Nach einem weiterem Anlauf
klappt es: Ich komme unter groBen
Verlusten an den Raumschifforma-
tionen vorbei und gelange so an
zwei weitere (bergroBe Raum-
kreuzer. Den Satellit kopple ich in
Hdhe der Laserkanonen des gré-
Beren Schiffes ab und begniige
mich selbst mit dem kleineren, das
sich nicht sehr lange halten kann.
Das kann doch wohl nicht der End-
gegner sein, es ist alles viel zu
leicht. Aber nach zwanzig weiteren
Sekunden nehme ich erfreut zur
Kenntnis, daB die Floppy arbeitet.
Dieser Gegner sollte wohl meiner
Entspannung dienen.

Llevel 5

Ich muB auch nicht lange auf ei-
ne Antwort warten, ein Blick auf
den Bildschirm sagt alles: Noch
massivere Gegner und jede Men-
ge automatischer Abwehrsysteme.
Jedoch nur so lange, bisich in den
zweiten Levelabschnitt komme.
Hier treiben ndmlich ein paar fiese
Zweibeiner mit eigenartigem Aus-
sehen ihr Unwesen. Die springen
einen vom Boden bzw. der Decke
aus ins Gesicht und feuern, was
das Zeug hélt. AuBerdem gibt es
noch jede Menge von UFOs jeder
(dritten) Art. Wenigstens bekomme
ich genug Gelegenheit, meine Be-
waffnung aufzufrischen.

Im dritten Abschnitt wird es
dann noch kniffliger.

Drel feindliche
Schiffe greifen an

Jetzt stoppt der Scroll und meine
entziindeten Augen entdecken et-
was sehr, sehr Erfreuliches: Es gibt
keinen unfreundlichen Zwischen-
gegner, ich stehe vor dem Endgeg-
ner. Dieser ist in drei Teile geglie-
dert: Oben sitzt die gréBere Gefahr,
ein groBer Raumgleiter, der unent-
wegt Geschosse abfeuert; unten
eine Art AbschuBrampe, die alle
flinf Sekunden eine groBe Energie-
kugel ausstoBt. Dazwischen sitzt
das Herz vollig ungeschiitzt, Also
kopple ich den Satelliten davor ab
und gebe mir die gréBte Miihe, den

Level 6

Angriffen auszuweichen. Das Herz
ist die einzige verwundbare Stelle
an dem Gerét und sehr standhaft;

In Level 6 angekommen, muB

Nachdem ich mich mit meinem zunéchst recht armsélig
bestiickten Fighter miihselig bis in Level 4 vorgekémpft
habe, geht es jetzt ohne Vorwarnung gegen die feindli-

chen Aliens im Delta-Space.

Stein-Schleim-
Aliens sind mit
viel Geschick

ich feststellen, daB sich die Zahl
der Gegner wieder vervielfacht
hat. Nachdem ich einer Riesen-
schlange ausgewichen bin, kom-
me ich in den zweiten Abschnitt,
wo jede Menge Kristallsplitter er-
folglos versuchen, mich zu belasti-
gen. Auch die Zahl der Abwehr-
systeme hat sich verdoppelt. Jetzt
blockieren ein paar Kugeln den
Weg, denen ich jedoch auswei-
chen kann. Auch die SelbstschuB-
anlagen sind keine groBe Gefahr -
ganz im Gegensatz zu den nun fol-
genden Monsterschlangen. Zwei
dieser Biester ziehen Kreise {iber
den gesamten Bildschirm.

Im néchsten Abschnitt geht das
munter so weiter: Kampfschiffe,
SelbstschuBanlagen und eine die-
ser Schlangen. Der Gegner, der
dann folgt, ist ganz besonders

Dieses Duett Iist
hartnéackig und
hinterlistig
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heimtlckisch: Er schitzt sich mit
drei Kristallsplittern vor meinem
Feuer und bewegt sich dazu noch
unregelmaBig dber den Bild-
schirm. Seine Geschosse sind
nicht sehr geféhrlich, und nach-
dem ich die Kristalle abgeschos-
sen habe, muB auch er dran glau-
ben. Nun geht das wieder so weiter
Erwdhnenswert waren nur noch
die zwei gemeinen Schlangenbie-
ster, denen ich wieder ein Leben
opfern muB. Die Zahl der Selbst-
schuBanlagen in Form von Pum-
pen steigert sich langsam ins Un-
ertrégliche, aber dann werden sie
vom Endmonster abgelost. Dieses
feuert unaufhorlich Geschosse
und Kristallsplitter ab, die mir ganz
schon zu schaffen machen. Nach
kurzer Zeit habe ich eine Stelle un-
terhalb der oberen Felsbrocken
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—=8=

G6e632090
5 F.md o+ Gag RS

entdeckt, an die keins der Ge-
schosse gelangt und (berlasse
meinem Satelliten den Rest. Nach
einigen guten Treffern muB auch
dieses Monster klein beigeben.

level 7

Im nédchsten Abschnitt werde ich
auch gleich von einigen ziemlich
groBen Gegnern freudig begriiBt.
Als Entschédigung dafilr folgt eine
riesige Ansammlung von Muni-
tionsdepots, aus denen ich mir je-
de nur erdenkliche Waffe holen
kann, was ich auch bitter notig
habe.

Frisch ausgeriistet geht es wei-
ter dem Ende entgegen. Von Zeit
zu Zeit erscheinen auf dem Screen
Raumschiffe, die so groB sind, wie
sonst die Zwischengegner. Recht

Ausgabe 2/Februar 1992

—

A Der Kampf
geht weiter::
Diesmal sind
wir aber fiir
unsere Aufga-
be besser
geriistet

Der Endgegner
hat so manche
heimtiickische
Falle auf Lager

schonen Dank! Dann méchteich ja
nicht wissen, wie groB Zwischen-
bzw. Endgegner sind. Ansonsten
das Ubliche: Raumschiffformatio-
nen noch und nécher. Dann folgt
endlich der Endgegner (Nanu,
kein Zwischengegner?). Na bitte,
so groB wie ein Wolkenkratzer. Ich
bemiihe mich erst einmal um die
beiden Helfer an seiner Seite. Die-
ses Monster ist wirklich ein harter
Brocken. Ich muB schon all meine
Uberredungskunst aktivieren, um
esdazuzubewegen, den Léffel ab-
zugeben, aber meinen Argumen-
ten kann niemand widerstehen -
Auf zum Finale !!

Am Anfang von Level 8 bekom-
me ich erst einmal Gelegenheit,

meine Bewaffnung etwas aufzufri-
schen, bevor sich einige sehr star-
ke Raumschifformationen gierig
auf mich stirzen und mir eins mei-
ner schénen Leben abziehen. Das
folgende Héhlensystem erweist
sich als Heimtiicke ganz besonde-
rer Art und die Energiebarriere da-
hinter als absolut todlich. Das
war's dann wohl mal wieder. Adieu,
schone Welt.

Nachdem einige Zeit verstri-
chen ist, komme ich hier mit (ber-
reizten Nerven und sechs Reser-
veleben wieder an. Nach diesem
System kommt ein noch viel ge-
meineres, in dem es von feuerkraf-
tigen Kaffeekannen nur so wim-
melt. Also technisch haben diese
Piraten ja was drauf - schieBende
Kaffekannen! An der néchsten
Wand scheitert mein Fighter kldg-
lich; ich bemerke zu spét, daB sie
nur mit Laser zu Uberwinden ist.

Aber nach ein paar guten Schis-
sen Marke Laser C lost er sich in
Luft auf.

Die Kaffeekannen und die ande-
ren Gegner sind jetzt nur noch
durch mehrere Treffer zu beein-
drucken. Dieses verdammte Laby-
rinth ist héllisch gefdhrlich. Die
Licken werden immer schmaler,
aber ich kann alles heil lberste-
hen. Ein Labyrinth weiter stoppt
der Scroll wieder und ein Monster
schwirrt auf mich zu, das der Zwil-
lingsbruder vom ersten sein muB.
Also zwei Zwischengegner?! Dies-
mal bin ich vorbereitet und weiB,
was zu tun ist: ich kopple den Sati
am linken Rand ab und mache
schleunigst, daB ich nach oben
verschwinde.

Ohne Pause folgt auf dieses
Monster gleich noch eins. Diesmal
ist es das endglltige Endlevel-
monster in Form einer gewaltigen

Bei dilesem
Burschen miissen
erst die beiden
Satelliten dran
glauben

. Sl iyl Tl T
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Das Laby-
rinth ist mit
Vorsicht zu
geniefien

Dann kommen wieder ein paar Kaf-
feekannen und UFOs - alles kalter
Kaffee fur mich. Ziemlich heiB hin-
gegen geht's dann im nachsten
System zu, das sich als absolute
Geschicklichkeitsilbung erweist,
und das Riesenufo darin ist
schlieBlich eine Gemeinheit. Aber
was soll's - vier Leben hat’s ja
noch.

Ich schleiche mich am oberen
Bildschirmrand entlang bis zum
Scrollstop. Nun kommt ein Gberdi-
mensionales Etwas mit Scheren-
hénden auf mich zugeschwom-
men. Ich bin mir nicht sicher, ob
das nicht schon der Endgegner ist.
Auf jeden Fall ist er sehr hart-
nackig. Ich bekomme einen ziemli-
chen Schock, als er sich plotzlich
auf meinen mutigen Kampfer
stiirzt und ihn liebevoll umarmt.

Schleimmasse an der Rlckwand
des Labyrinths klebt. Zu seinen
Seiten hat es zwei dieser Kaffee-
kannen. Ich konzentriere meine
Feuerkraft also erst einmal auf die-
se beiden ungemdiitlichen Gesel-
len. Erst nach etwa einminitigem
BeschuB gelingt es mir, sie in die
ewigen Jagdgriinde zu schicken.
DaB der Oberschleim mit unver-
minderter Feuerkraft auf mich
schieBt, 148t mich kalt. Wozu hat
man schlieBlich seinen Eater? Ich
plaziere diesen direkt vor die Off-
nung, so daB er einen Teil der Ge-
schosse abfangen kann; und etwa
eine Minute spéter bricht der Ober-
schleimer unter lautem Achsen tot
zusammen. Es folgt ein Bericht
meiner Einnahme der Station und
der End-Screen - der Lohn fir
viele Stunden harter Arbeit.
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