Grafik-Adventure. In
Sue Ellens Auftrag
uberlistet der
Adventure-Spieler den

bosen /. R. Ewing.

Endlich ist es so weit: Mit , Dallas
Quest" kann man sich ab sofort zu
jeder Tages- und Nachtzeit an Sue
Ellens kauender Unterlippe,
J.R.'s fiesen Machenschaften und
Rays treuem Hundeblick ergot-
zen. Und das alles in hochaufle-
sender Grafik und Farbe. Data-
soft, wir danken dir! Gliicklicher-
weise hat Datasoft der Versu-
chung widerstanden, der Welt be-
rithmteste Soap-Opera in ein
albernes Arcade-Schief3-Spiel-
chen zu verpacken. Stattdessen
erwartet den Spieler ein tiber-
durchschnittliches Grafik-Adven-
ture mit allen bekannten Schau-
platzen und vertrauten Akteuren:
Lucy, Bobby, Ray, keiner fehlt.

Man schliipft in die Rolle eines
stadtbekannten Privatdetektivs,
der von Sue Ellen nach Southfork
geordert wird.

Um den Klauen ihres Ekelgatten
]. R. zu entgehen, sieht Sue Ellen
als einzigen Ausweg — neben
dem Alkoho! — die finanzielle Un-
abhangigkeit. Sie hat deshalb die
fixe Idee, das ergiebige Olfeld in
Stidamerika zu ergattern, das Jock
Ewing noch vor seinem Tod ent-
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deckt hat. Unsere Aufgabe ist es,
den bezaubernden Reizen Sue
Ellens vorerst nicht zu erliegen,
sondern fiir sie den verlorenge-
gangenen Plan zu finden.

Wenn Sie allerdings glauben, daf?
Sie ein nettes, hiibsches Abenteu-
erspielchen erwartet, bei dem Sie
als Sue Ellens edler Ritter rasch
ans Ziel gelangen werden — weit
gefehlt. Wie in der Fernsehsen-
dungist Ihnen]. R. auf den Socken
und versucht mit allen erdenkli-
chen Gemeinheiten, [hnen Ihre .
Pldne gehérig zu versalzen. Denn
wo Ol ist, istauch J. R.

Bestechung — diese typische]. R.-
Taktik — hilft Innen tibrigens sehr
oft weiter. Manchmal retten einen
allerdings nur aberwitzige Ideen.
So niitzt beispielswelse das Mit-
nehmen von Geld iiberhaupt
nichts (Geld hat man einfach auf
Southfork), das Anwarmen von
Elern dagegen umso mehr. Sehr
wichtig ist es, vor einer geféhrli-
chen Spielsituation den jeweiligen
Spielstand abzuspeichern. So
kann man sofort neu beginnen,
wenn der mit Statson bekleidete,
hd&misch grinsende Totenkopfer-
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klart, daf3 das Spiel zu Ende sel.
Sofort ist man wieder im Wohnzim-
mer der Ranch. Liasziv réakelt sich
dort Sue Ellen. Doch selbst wenn
man die Schéne eindringlich be-
schwort, sie mége einen doch
endlich erhdren, wird man nur mit
einem niederschmetternden

. Whatch your language!” abser-
viert.

Dallas Quest ist ein ziemlich rau-
hes Adventure. Man hat einige
nervenzerfetzend spannende Si-
tuationen zu meistern. Den Durch-
schnittsspieler wird es einige Zeit
kosten, bis er Sue Ellen endlich
mit dem heiBersehnten Plan be-
friedigen kann.

Doch anhaltende Spannung ist ga-
rantiert. Dafiir sorgen Sound und
eine ausgezeichnete Grafik, die
sich bewegt und scrollt.

, The Dallas Quest" ist zwar kein
Ersatz flir eine Sightseeing-Tour
auf Southfork, die einwdchigen
Entzugserscheinungen zwischen
zwel TV-Folgen werden aber
merklich gemildert. Fehlt eigent-
lichnur noch eins: ,The Denver
Quest" oder , The Ohnsorg
Quest". (Andreas Vichr)k




