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Fragt man einen Barden
nach seiner Herkunft, be-
kommt man meist etwas von
lichreizenden  Miigdelein,
lauschigen Mainichten und
‘ihnlichem Miirchenkram zu
horen. Unser Minnesinger
verdankt seine Entstehung
schlicht den wackeren
Recken von Interplay. Und
die haben der Softwarewelt
ja schon viel Gutes beschert:
Etwa die Adventures ,Bor-
rowed Time" und ,Tass Ti-
mes in Tonetown®, den Rol-
lenspiel-Klassiker ,Waste-
land” oder die originellen
Schachprogramme ,Battle-
chess | & 2% - 'aber der
streitbare Lautenspieler ist
und bleibt ihr grifiter Erfolg!
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Fortschritte gemacht, aber
wer weib, wie das bei ,Dra-
gon Wars 2° aussieht? Tja,
bis zur Jahresmitte "92 wohl
nur die fleiBigen Program-
mierer...
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Der Zauberer Manga: hat
das Stiidtchen Skara Brae so
bise verhext, daB es von der
AuBenwelt vollig abge-
schnitten ist und fast nur
noch von Zombies, Golems,
riesigen Spinnen etc. bevil-
kert wird. Aber dic Rettung
naht in Form einer sechs-
kipfigen Abenteurergruppe,
die man sich aus sieben Ras-
sen und zehn Klassen zu-

sammenschustern darf (auch
fiir gesellige NPCs ist noch
ein Plitzchen frei). Mit sei-
nen Jung-Heroen flaniert
man zunfichst mal durch die
StraBen, deckt sich in Shops
mit Waffen und sonstigem
Heldenbedarf ein, besucht
Kneipen und sammelt bei
Monsterbegegnungen Gold
und die ersten Erfahrungs-
punkte. Mit diesen Erfah-
rungspunkien hat es eine be-
sondere Bewandtnis: Cha-
raktere, die genligend zu-
sammengerafft haben, diir-
fen vor das beriihmte
Review Board treten und
sich um einen Level befor-
dern lassen. Neben der Ehre
bringt das mehr Hitpoints
gnd damit auch bessere
Uberlebenschancen bei den
folgenden Kampfen. Wer
dann in den (insgesam! 15}
Dungeons von Skara Brae
herumstolpert, ist garantiert
fiir jeden einzelnen Hitpoint
dankbar - erst hier zeigen
die zahl- und artenreichen
Monster, was wirklich in ih-
nen steckt! Neben der Aus-
sicht auf Priigel, Vergiftung
oder Besessenheit findet
man aber auch Teleporter,
nitzliches Equipment und
ab und an ¢in Ritselchen.

Das oft kopierte Spielsystem
ist mittierweile selbst schon

Legende: Man sieht die Stra-
Ben und Dungeons immer
durch ein kleines 3D-Fen-
ster, in dem die Hilder ge-
scrollt bzw, fiir Gegnerpor-
traits und einzelne Riume
umgeschaltet werden. Ge-
kimpft wird in Runden, da-
bei gibt es keinen eigenen
Kampfscreen man kann le-
diglich seine Befehle einge-
ben (.You see 12 Gummi-
biirchen! Will you choose to
(EJat or (R)un?). Die Grafik
wirkt dabei auch heuté noch
schion, vor allem, was die
Animationen betrifft Sound
ist trotz der sechs magischen
Bardenlieder Mangelware,
aber wenn es mal was zU
héren gibt, dann taugt's auch
was, Naja, auBer vielleicht
am PC...

Bard’s Tale II
Der zweite TclL The I}estl.
ny Knight", brachte zwar
keine grundsﬁlr.lichm An-
derungen, dafiir Verbesse-
rungen im Detail. Bei den
Kimpfen wird nun die Ent-
fernung beriicksichrigt, was
die Fights deutlich abwechs-
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Urteil:
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