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Screen Shots: Rockford's the name, and underground mining's the game! Can you guide Rockford

through the 16 different caves, collecting diamonds and avoiding falling boulders,

Amstrad | 464/6128/+ Cass/KT - B - :
exploding fireflies and other underground hazards. Not only does this pack contain the -l_ ‘ : P e £ “
latest Boulder Dash game, but also an amazing construction kit that allows you to Atari | Atari STFM/STE | / 5 s % e
design and play your very own caves and puzzles. So now there is no limit to the fun _ ' e T A Lt et o & I
you can havel m 48/128/+ Cassette o . . - . A
Commodorg 64/128 Disk .' U7 "

Amiga

Cnmmndurd 64/128 Cassette

Il s'appelle Rockford et il prospecte le sous-sol pour découvrir des diamants! Pouvez-
vous guider Rockford a travers les 16 groties différentes, en recueillant des diamants
et en évitant les rochers qui tombent, les lucioles explosives et tous les autres dangers

du sous-sol. Vous trouverez ici, non seulement le jeu Boulder Dash le plus récent,
mais aussi un étonnant kit de construction qui vous permettra de concevoir et de jouer
vos propres groties et de résoudre vos propres mystéres.

nnag]

Se llama Rockford y se decida a la mineria. ;Podrds guiar a Rockford a través de 16
diferentes cuevas, recogiendo diamantes y evitando las rocas que caen, las
luciérnagas que explotan y otros enormes peligros? Este disco no sdlo contiene la
iltima versidn de La Mina de Diamantes, sino también un maravilloso equipo de
construccion que te permitira disefiar tus propias cuevas y puzzles. jAhora tu diversidn
no tendra limites!
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Er heiBt Rockford. Und er ist unter der Erde auf der Suche nach Diamanten. Kdnnen Sie :
Rackford durch die 16 verschiedenen Hahlen fiihren, ihn dabei Diamanten aufsammeln jiitis Code
lassen und ihn vor herabfallenden Feldsbrocken, explodierenden Gliihwiirmehen und 876
anderen unterirdischen Gefahren bewahren? Diese Packung enthilt nicht nur das neueste i
BOULDER DASH-Spiel, sondern auch einen Bausatz, mit dem Sie Hohlen und Aufgaben
selbst gestalten kiinnen. Ihrem Spielvergniigen sind also keine Grenzen gesetzt!

Rockford & il nome e scavare in miniera & il gioco! Sei capace a guidare Rockford
atiraverso 16 caverne diverse, raccogliendo diamanti ed evitando la caduta di macigni,
facendo esplodere lucciole ed altri ostacoli sotterranei? Questa confezione non solo
contiene I'ultimo gioco Boulder Dash, ma anche un sorprendente kit da costruzione che
ti permette di progettare e di giocare con le tue caverne ed i tuoi puzzles personali.
Cosi, adesso, non ci saranno pid limiti al tuo divertimento!




BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT

INSTRUCTIONS

CHARGEMENT

Spectmum LoAD

Commuodare 64 (Cass) SHIFT AUNSTOP

Commodore 64 [Disq) LOAD"™" 8.1

Amestrad (Cass] 464 RUN

Amsirad B54/6128 TAPE {Enter) RUN® [Enter}

Amsirad {Disq) RUNTHSK

ATARIST: Mettez |'codinatawr Ll la i s jeu et tensaan
avec & souris. Gliquez deus Tos sur le l'mrer LOADER, PRG ame Le progeamme va se
charger,

AMIGA: Metiez 'ordinaleur hors 1ension, introduisez le disque du jeu et mettez sous tensian,
Le jeu va ensuits 38 charger automatiguemant.

Une Tois le programme charge, vows powuvez utiliser b ket de constructan ou jousr e jeu.
Actionnez la touche appropride: le programme exécule altes R section soubaitée.

LEJEU

Dans Baulder Dash il s'agit de Dllwunr tos groftes el de recoeillic b nombee indiqué de

Entrée: Paint de départ de Rockfard.

COMMANDES

Moda ligne: {Actionnez L). Dessing une rangén de licine séectionnie. Chqui pour pssor i
a positian de départ, et cliguez & nowveais pour atteindee ka fin.

Haataire: e it Sera placer Végran
du jeu.

Eftacemunt: {Actionnez E). La “gomme” séectionne un e5pace vide Que wus pouver uliliser
jpour etfacer des objats mal placés.

Pandule: (Actionnez V). Permet de modifer les femporisatians et les compbeurs,

C: (Actionnez C). Change les couleurs. Dans le menu des couleurs, sélectionnez la couleur &
madities et appayes sur ce bowton. Vous poavez changer les indicataurs AVE a I'side de I
=ouris. Actiannez e boutan de gauche pour chaisir une nouvelie couleur.

R: (Agtionnez T). Ceci teste I'écran que vous #1es en trai d'édites. Ltilisez la manette paur
cantriler Aockiord. Vaus ne possider qu'une seile vie

M- (Actionnez M). Sélectionne le menu principal décrit plus bas.

N: {Actionnez N). Séechonne un nouvel 6o el Bt disparailee lintermecs au nives duquel
vous étiez en train de fravaier

Lus e Immmns ui e sont solicitées que par Inucnes sont

La sohution, g , 86t fa zona da j
fort simple, mais ' ; i G 500,
dans ke "XIT DE 108" pour misux I cis différants de vokre jou. mrrr_— Sur fe 5T, an appuyant sur 0, vous basculez antre une zone de jeu & défilement ot une
POUR JOUER zong di jeie sans défilement. Sur I'Amiga, pour voir les différentas zones de 'écran du jeu,
Une 4 ian jeu st chat o ichier - tapaz GAME? sélectionnaz I'acran complet (F) pets amenez le cursmur sur fa powselle 2ane.
||m |au de mumnes nrenemw e 0 de ' des i Que Vs avez oréés avec I kil TENU PRINCIPAL
nckfard, dans la grotte avec la manatts. Sivoes Le ingil e difinir vos . dingi que

ues mnalﬂn de mrmer ums 1 grotte ai yous vous rouvez, un appul sur ESCape - at e charper. de sawvegarder, de relancer une geotte, de solliciter les cammanides disque et ks
Rockford s2 suicida! Vous pouvez alors recommancar. Tous les 500 points. vous rceves une options d jau.
it supphémentaire OPTIONS DE JEU und lassen sich
MIT DE CONSTRUCTION i i e reier
Enm.imuw. 3 wog propres grottes de Boulder Dash pite: i £ Mwsl ‘nption, choisisses ¥ ou N [nnurdel:lﬁel

ddes tigalament réasar un juu st jusou’s 5i Is ooeur est autorisé 4 solliciter cette grofte & parli du jeu principal. Vous pouver ensuite
04 forans, ef dans r'importe g intarmédes. Vous wnire séquence sur disqua. MOTE: VEUILLEZ UTILISER UM DISOUE SEPARE

S0 WIRD GESPIELT Wenn des SPIEL geladen ist, wefden Sie aufgefordert, eingn
Dateinamen einzugeben, Tippen Sie GAME 1 ein (dieses Spiel besteht auf 16
vorgegebenen Hahlen) oder den N:amen aings Spiels. das She mit dem Kit erstellt
haben. Sie kinnen ROCKFORD, thren Diamantensucher, mit dem Joystick durch
die Hohlen stewern. Wann Sia die aktetls Hahle nicht beendan konnen und ESCape
dricken, begeht ROCKFORD Selbstmord! Daraufhin kannen Sie emeut mit der
Hihla beginnen. Alle 500 Punkt hekommen Sie ein 2isatzliches Leban.
KONSTRUKTIONS-KIT Unter Verwendung dieses Pragramms kannen Sie sefbst
Hehlenund Zwischenspiele erzeugen, Unter Verwendurg van bis 2u 64 Blldschrimen
in einer beliebigen Reihenfolge von Hohlen und Zwischenspielen kiinnen Sie auch
&in komplettes Spiel erstelien Dieses Spiale lassen sich mit dem BOULDERDASH IV
Spiel ginsetzen. Beldem ST wird der Bildschirmimhalt zur Erstellung eines Spiels
mitder maus bestimmt. Durch Klicken des rechten Knaptes oder durch Dricken von
ESCape kinnen Sie das akiuelle Manu verlassen . Bei AMIGA betuatigt man die
Cursortasten und die Leertaste.

Der aufang. Beim ersten Aufbereiten erscheint gin Menu, das thnen die Wahl gibt,
entweder gine aktuelle Hihle/ein aktuslles Zwischanspiel abrudndern oder neu zu
erstelian. Den Mendeursor bewegt man mit der Maus oder liber die Tasten und
klickt bei der gewuunschten Option.

Am oberan oder seitlichen rand des Bildchrims erscheint eine Reihe von

die 2u dndernde fame an und drilckt den Taster: der Wechsel zwischen R, G,
und Bwird mitder M iihrt. Durgh D linkan Tasters wahit
man eine neve Farbe.

T; (T drilcken) Hiermit wird der in Bearbeitung befindliche Bildchirm getestet,
Steuern Sie Rockford mit dem Jotstick. Sie hiben nue ein Laben.

M: (M driicken) Hierauf erscheint das unten beschrigbena Hauptmani,

N: {N driicken) Wahl eines neuen Bildschirms: Die/das aktuell bearbeitete
hihles Zwi i vorm

Waiter, nur (ber die Tastatur 2u steuernde Funktionen sind:

F- der gesamte Bildchirm (gesamie Spielsfliche).

§- Ton einfaus.

HINWEIS: Auf dem St ist Buchstabe O zu driicken, um zwischen Bildehirm
rallen und nicht rollen zu wahlen. Um auf Amiga die verschiegnen Bereiche des
Spielbildchirms zu sehen, wahit man den vallen Bildschirm (F) und bringt den
Cursor in_den neven Bereich,

HAUPTMENU ‘om Hauptmend aus kann man die Hahlen/ Zwischenspiel-
Paramater bestimmen eine Hohle laden, snslchsm und neu beginnen und
Zugriff zu den Di und den Spi

SPIELOPTIONEN Hiermit kann der Spieler verschieden Hohlen und

deren Funktionen im folgenden von links nach rechts, betrachtet beschnehen
warden, (Um ein Symbol anzuwinlen, dedckt man dan linken Taster.)

GENGENSTANDE UND WESEN Fzlsbroken: Ungestiitzie Felsbrocken fallen herab
wann keing g davour sind, Nach Anweah

powvez les utdisar avec le jeu Boalder Dash I\‘

Sur | 3T, 'écran dédition 58 contrdle avec |a sours. En cliguant I bowton de drode ou an

appuyard sur ESCape. quitter I manu ol vous SurlAmiga, utiksez

les towches de curseur et |z barre d'espacement.

Lancament du jou. Lorsque wous éditer pour f premises (oes., (@ Systeme vous présents un
ql 'ditar ung gn 2 4 8

Utilisez ka sauris ou les tauchés pour déplacer e curseur sur be menu & cliguez sur l'option

sauhatés

Le long d T'écran, vous alles voir L De leurs
h:nmmns 5002 décrites oi- dessous (pour sélectionner une icfine. appuyez sur le houton de
gauche].

DBJETS

Rocher: 5k ne 500t pas sowlenus, les rochers wont tamber 8 vous pouvez ks pousser si nen
ne 58 trouve devant. Aprés avoir fait votre salection, placez & rocher sur Fécran du jeu en
diplagant & souris el en actionnant le bautan de gauche.

Diamant: Yous devez recuaillir, dans chague grotte, wn certain nombre de diamants poer
pouvair ﬂﬂﬂfﬁ uites H arotte

an objet ilva “broyer™
pendard un certain 1emps. Pendant o temps., || va transiommer les rochers en diamants st vice
53,

Mur: Un mur ordinairs, ubdisé pour créer des espaces et des cheming, On ne paut pas passer
2 travers, mais on pout le détruire par explosion

Mur en titane; Ce mur est indestructiis.

LLe mur qui “pousse™ 8l ny @ avcun abstacly prés de ce mar, il v pousser partoul odlly 2
e |a place.

Rocklord supplémentaes: ks me bougenl pas, mas vous dever les protiger alin qu'ils ne
solent pas datruits par des rochers, atc.

Terre: Sulilise comme rembiai. Arrte fous les objets sauf Aocidord!

Lucioles: Elles axplozent an contact et tuand Rockford. Elles sont détruites lomsgu'on isse
tomber des rochers dessus ou lorsqu'elles touchent une ambe.

Papifions: Sa comportent comme ks |uciokes mas, lorsqu'ils explosent, B produisent des
dizmarts,

Apnibe: Pousse dans kB terre eb Boil par e transformer en rochess, sauf si slle est canfnge
(awquel cas elle s transforme en damanis).

Boue ghaante: Ressemble d Famibe. Mais rochers & diamants peavent 3 traverses,

POUR SAUVEGARDER YOS GROTTES ET V05 SEQUENCES.

REMAROUE SUR LES GROTTES ET LES INTERMEDES. Un “jew” standard Boulder Dash
comparte au fotal 16 grottes et 4 intermédes. Les groftes sond constiudes par 4 scrans TV, ke
|abyrinthe, sic. t c'esti que J2 jousur dait recusillir Toutes
|ies & grofies, I joueur 851 rdcomipenss par un “jed &n prime”, |'inferméde. 1| 22 compase d'un
seul écran, od i est possible d'acquérir des painks ou des vies suppsmentaires. 1l est évident
e, 4 I'aide de ce kit, on peut modifier le nombre de grattes et dimtermades (n'impone quel
nomhbre et en nimporte guel ordne).

BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT

LADEANWEISUNGEN

Spectrum LOoAD™

Amstrad (Kase) 464 RUN"

Amstrad 664/6128 TAPE (Enter) RUN" (Enter)

Amstrad (Disk) UN"DISK

Commadore 64 (Kase) SHIFT RUN/STOP &
Commadore &4 {Disk) LOAD **"8.1

ATARI ST: Computer ausshalten, Spigldiskette einlegen und Computer wiader
einschalten. Mit der Maus bel der angeseigten LOADER PRG Dated zwaimal
klicken, worauf das Programm ladt.

der F werden dieses mit der Maus durch Drficken des linken Tasters auf
den Spielbildschrim gebracht.

Diamant: In jeder Hihie ist eing b Anzahl Di i I, um
gewinnen und die Hohle verlassen zu kénnan.

Zaubermauer; Dieses sieht wie jede andere Mauer zus, doch wenn sie getroffen
wird, “mahit’ sie eing Zeitlang und macht Felsen 2u Diamanten-und umegkehrt.
Mauer: Eine normale Mauar zur Raumelnaranzung und zum acen von Wegen, Sie
16t sich nicht durchdringen, kanr;]ednl:h durch Explosion zerstirt werden,

Ti Diese Mauer ist

Wachsande Mauer; Wenn keing Hindemnisse neben dieser Mauer sind, wichst sig
in jeden freien Raum hinein. |

‘Extra Rockiords'- Dies bewaegan sich nicht, doch Sie milssen sie vor der Zerstirung
durch fallende Felsbracken u.s.w. schitzen,

Schnutz: Wird als Auffiillmasse verwendet. Verspesrt allen aufler Rockiord den
Wag.

Gliitwiirmehen: Diese explodieren und toten Rockford bed Berihrung, Sie konnen
zerstont weeden, indem man Felsbrecken auf sie wirft ader wenn sie mit Amaben in
Kontakt kammen.

Schmetterlinge: Wia oden, jedoch erzeugen sie beim Explodi

Die Wahl der Hihlen/Zwischenspiele trifft amn mit
der Maus oder vuber die tasten. Durch die Y/N (Ja/Nein) Option kann man
bestimmen, ob man vom Haupispiel aus Zugriff zu dieser Hohle hat. Dann
kiinnen Sie ihr Spielfolga auf Disketle spaicharn,

ANMERKUNG: ZUM SPEICHERN DER HOHLEN UND DER SPIELFOLGEN IST
EINE ANDERE DISKETTE ZU VERWENDEN

ANMERKUNG ZU DEN HOHLEN UND ZWISCHENSPIELEN: Das normale
BOULDERDASH Spiel setzt sich aus 16 Hiohlen und 4 Zwischenspiglen
zusammen, Die Hahlen bestahen aus pewells 4 Ianynnthaftlgsn Bildchirmen,
In denen der Spieler die er muf. Nach
jeweils 4 Héhlen wird der Spisler mit einem Zwischansplel belohnt, slmm
B | mit nur ginem irm, wadurch die Ch hat.

Punkte oder Leben zu gewinnen. Untar Vsmenﬂung des Kits kann man
natiirliche dee Anzahl der Hahien und auf e dere Zahl oder

Sieffolge abindermn

BOULDER DASH CONSTRUCTION KIT

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Spectrum (Cassetta) LOAD'™ nel mode 48K
Commodors B4 |Cassalta) SHIFT RUNSTOP

Amdben: Diesewachsen durch den Schmutz hindurch, und wenn sie nicht eingegrenzt
werden {wenn . verwandeln sie gich in Diamanten), warden sie schiieBlich zu
Felsbrocken,

Sehleim: Sieht aus wia Amohen, [t jedoch Felsen und Diamanten hindurch.
Varborgene Ausgangstir: Diese Tir sieht penauso aus wie die Titanmauer, so dad
sie verstandlicherweise schwierig 2u finden ist.

B4 {Disca) LOAD "8

Amstrad (Cassetia) Premare 464 AUN

Amstrad (Cass) 5546128 TAPE (Enter) RUN" {Enter)

Amtrad (Disco) ALNCDISK

ATARI ST spagni il computer, inserisci i disco del gioco, &0 acoendi. Usanto il mouse,

tar fare due scatti sul file LOADER.PRG su scherma. Il programma ara caru:hara.
MIGA compurter. Inserisci il disco del gioco, ed accendi. Il g h

Avsqangslar Digser Ausgang wird sichtbar, sobald die Anzahl

worden st

AMIGA: Computer einlegen und wider
einschalten. Das Spied kidt daraufhin automatisch,

Nach dam Laden haban She die Wahl swischen Konstruktions-Kit und Spiel. Auf
Drilcken der entsprechenden Tast luft der gewinschte Teil.

DAS SPIEI. 0@5 Zlel MS Splsls BUULDERD&SH bestent darin. Hohlen zu

Emaanq. Higr haginnt Rockiord.

Quando il pragramma ha caricat, amai la mss:hil'ni i usare it Kit i Ensuuzinne odi
piocare. F
ILGIII‘.'n Lo scopo di Boulder Dashe di ta«:are ira e caverne & raccogliere il numera

BEFEHLE: Reihenwahl: (L driicken} higrmit wird eine Reihe des aktugll g

Symbols angezeigt, Man klickt fir die Startposition and dann noch einmal fiir die

Endposition. Zufillige Wahl: Durd‘\ Anwahl des Wirtels erscheint ein zufilliges
iment von 20 dar dndel Wisen auf dem Bildschrim.

Innachall der g
Hohien i is normalerwsise sehr

Porte de sortie cachde: Catie porte ressemble exaclement & un mur & Bane; #vi il
n'est pas facile de 1a froaver.

einfach, jeboch nicht auf den erstan Blick! Lesen Sie bitte die Beschraibung der

do diamants.

im KONSTRUKTIONS-KIT um die verschiedenen Aspekte des
Spials bessar zu versishen,

Lasen: {E :Irm:ken] Hierdurch wird ;ln Leerraun gewshit, der zim Entlernan falsch
plazierter Gegenstinde verwendat werden kann,

Uhr: (V driicken) Higrmit wird die Zeiten und Zihler abgeindert,

C: (C driicken) Heirdurch werden die Farben gedndedt, Im Farbenmend wahlt man

li |l midio per risolvere b caverne & salitamente modla
semplice anche se non immediatamente ovvio. Per corisia leggd le istruzioni degli
element del gioca nel "KIT DI COSTRUZIONE" per capire magiio i differanti aspetti dal

pinca.
GIDCANDO Lina volta terminato il caricamento delia sezione gioco b verrd richiesta (|
o del file - tpo GAME 1 {questo & un insieme di 16 caverne pre-efinite) o il nome
di una dei giochi che hai craato usando | kit

Puni muwam il llm nmmwm Rockfond n gira pal la cavamna usando il joystick. Sa
ape puol far

3 Aquiale b trovi,

jeic Poi g
L vita extra ogni SO0 purnti
KIT DI COSTRUZIONE

Gon questa parte del programma, puol creare g fue cavemne ed intermissioni Boulder
Dash. Puoi anche crear b gioco completo usanda fing a 4 schermi in ognl ordne di
[ ioni. Questi usaticonil IV giocs Boulder Dash.
Sull'ST il comando defie schesmo edit & tramite mouse, Premere il pulsante desiro o
ESCape conferma il mend nel quale 1 trov attuadmente. Sull AMIGA usa | tasti per ||
cursore & la spaziatrice.

Inizin, Quando Eai Fedit per la prima valta, i verrd prasentata un mand che i & sceity
di fare I'edit della caverna o intermisshone presente o i creame una nuova. Usa il mouse
o tasti per spastare |'indseatose sul mend, & fal scattare sull'opzione desiderata,
Lunge la parte superiare o ai labi dello schermo vedral un certo numera di immaginl,
Lepgende da sinistra a destra, |e lora funzioni sono descritte satio (per selasionare
un'immagine premi || pulsante di sinistra)

OBBIETTIVI Macigna: | rocce

vi 50ng pggetli davanti. Una volta sslasanata, pnsmanall =ulla s:hnnm el given
muovenda if mouse e premendo il pulsante di sinistra,

Diiarnante: per vincers & necessana recogliens un cento numend o damants in agni
cavama e poi allontanarsi.

Mura Incantato: & iasi atira musa,
colpito da un oggetto si“frantuma’ pes un certo lasso di tempa. Durante guesio perioda,
trasformari i macigni in damanti evn:euers

Mifoan 1 Nond possitil

ma pud essare distrutio da esnlosmm

Mura di Titanso: questo mura & Inmstrmtdme

Tiverrd assegnata

el fatto che g

Mura Crescenta: Se non vi song i. guesto i il i &
limera.

Extra-Rockford: guesti non si muoveranno, ma devi proteggerli dai macigni, ecc. che
possono distrsggeri

Sporco; usato come riempitivo. Blocea Wit gli oggesti eccetio Rockford!

Licciole: esplodona &l contatto, uccidenda Rockford, Vengano distrutta se vi 54 lascia
cadine sopra dei macioni, o al contatte con unAmeba.

Farfalle:si p

diamanti,

Amoeba: guesta cresce nello SpOTC €, S8 non & contenuta {quande si trasforma in
diamanti), si trasforma infing in Macigno.

AMelma: sembra in'amaba, ma pub essera atiravarsata da rocoe e diamanti.
Portad'Usci ouesta b 1o la portadi Titanio, ed &

difficsle da trovare.

Porta d'Uiscita; questa porta verra svelata non appena sard stato raccolto il numers
nchiesto di diamant),

Entrata: qui & dove inizia Rockiond.
COMANDI Ling Mode: (Prami L} di
Fai una scatio per la posiziane di slaﬂenra & un affro per a posizione finale.
Randanm: selezi
in rnndD Ellsuale 5uIID sl:harmmﬁ gm
Eraser: (Premi E

il posidanati.

Clack: (Premi V) permette che la temporizazione ed | contatori vengana madificats

2 {Premi C) camiia | cobon. Nel meni cofare, seleziona il colare da cambiare ¢ premi il
taste. Gl indicatori R G B possona essere cambiati usando il mouse, Premi il fasto a
sinistra per selezionare un NEOVO Colore.

T; (Premi T) {esta o schermo su cul st facenda Pedit. Usa il joystick per confrollare
Rockford. Hai una vita sola.

M:.{Premi N) seleziona un nisova schermo, ed eliming |'intermissione nefla caverna su
cui stai lavoranda.

Atre funzioni alle quali si accede sok con i tasti sono:

F-Full screen {schermo intero) vista dell'intera area di gioco.

S-Sound [swono) ONOFF

NOTA: su ST, pramendo O si cambia dall'area di gioco scrolling aflarea di gloco non
scrolling, Su Amiga, per vistalizzara Ja diverse aree dello schermio di gioco. selezionare
lo schesma intera {F) & pai spostare il cursare verso la nuova area.

MENU PRINCIPALE Lisandg il menu principale, puai sistemara i Fla!ametn
dallintermissiane nella caverrsa, il q tar

I'accesso ai comands del disca & le opzioni di gioto.

OPZIONI DI GIDCO Permette al giocatore di collegars diverse cavermne ed

fila dall'




icli! Pusgi qui i cal Tiverrd

una vita extra ogni S00 punti.

KIT DI COSTRUZIONE

Gon questa parte del programima, puai creare |e tue caverne ad imtermissioni Boulder
Dash. Pupi ancha creare un gioco completa usando fing a 64 w!erml In-ogni ordine di
caverne g intermessioni. Quest progeti p usatlcon il IV g Dash.
Sull'ST il coranda delie scherme edit & tramite mowse. Premera il pulsanta destra o
ESCape conferma il mend nel quale i trovi attualmente. SullAMIGA usa | tasti per ||

CUrsore & la spaziatrice.
Inizio. Quanda fal Iedit e la prima volta, t verra presentato un mend :he dah scaity
i tare ['edit dell dic

o i tasti par spastare lndicatore sul menu & fai scattare sulfopzione desiderata.
Lunga la parte superiore o & lafl delle schermo vedrad un certo numers di immagini.
Leggenda da sinistra a destra, le loro funzioni sono descritle softo (per selesiarare
un'imimagine promi il pulsante di sinistra).

OBBIETTIVI Macigna: le
vi 5010 oggett] davanti. Una vaita selezlonato, paseiorall sullo schermo del fpoco
muovendo | mouse e premenda i pulsante di sinstm,

Dizmante: par vincers & necessario raccagliers un certe numena di diamanti in ogni
cavema @ pod allontanarsi,

"

Incantat écomeun muro, ad i Tt chi quanta viene
Enito o 1t si “franturma” per di ol periadn,
trasformera i mal:lgnl in diamanti e viceversa,

Mura;
ma pub essere distrutto da esplosioni.
Muro di Tianio: questo muro & lu:llstnmlhile

Muro Crescente: Se derd al og
libera
Extra-Rockiord: questi non si ma devi | dai macigni. ece. cha

possona distruggerli.

Sparco; usatn come rlempstiva. Blocea it gll apgettl sccetin Rockhard!

Luceiole: ésplodano al contatto, uceidenda Rockferd. Vengono distrutte se vi si lascia
cadera sopra dei macigni, o al canfatto con iln ﬁmsha

Farfalle: eiriczl 4
diamanti,

Ampeba: gquesta cresce nallo sporco 8, 58 non & contenuta (quando si frasfarma in
diamanti), si trasforma infine in Macigng

Melma: sembra un'ameba, ma put essene attraversala da rocoe ¢ diamanl

Portad Usci iola partadiTitanio, edé

difficile da trovare.

Porta d'lscita: questa porta verr svelata non appena sard stato raccalla N numern
rchigsto di diarnantl.

Entrata: qui & dowe inizia Rockford,

COMANDI Line Mode: (PremiL) disegna una fila dellimmagine altuaimente selezionata.
Fal uno scatio per I pns:.zmnc l!l pamam a un a]‘ru perk pnsmuna llnala

Random:
in moda casuale sulle scherma di gioco.

Eraser: (Premi E) sk pazia vuatd, che pud usatapar llare ogpet
mal posizionati.

Clock: {Premi V) parmette che la temporizzazione ed | contatorl vengane moddicati

C: (Premi G} cambia | colorl. Nel mend colore, sefeziona il colore da cambiare & premi ||
1asto. G indicatori R G B possane essers cambiati usanda il mouse. Premi il tasto 8
sinisira per selazionare un nuovo colore.

T; {Prami T} testa lp scherma su cul stal facendo I'sdit. Usa Il joystick per controtiare
Rockiord. Hal una wia soka.

B: {Premi N) selegiona un nuove scharma, ed alimina Mintermissione nalla caverna su
cui stai lavarando.

Altre: funzioni alle quali si accede solo con | tasti sono:

F-Full screen (schermo intero) vista dellintera area di gioco.

S-Sound (suona) ON/OFF

MOTA: su 5T, premando O si :amnla dall'area di gicco scralling alarea di glucu nan
scraffing, Su Amiga, per le dnverse dedlo sch di gioco,

I schermo intero (F) & poi spostare il cursore versa fa nuova area.

MENU PRINCIPALE Usando il menu principale. puai sistemare | paramatri
cell iSE lla caverna, il can tar ripartire

I'accesso ai comandi dal disca & le opziani di gion
OPZIONI DI GIOCD Permette al giocatore m collegare diverse caverne ed

L J if i Basti per W L meelei i, Modifica I'opzione
i (SiMNo} per decidere se il giocatare pud accedere a quella caverna dal gioco principats,
Puoi poi savare |a 1ua sequenza sul disco. NOTA: 51 PREGA DI USARE UM DISCO SEPARATO PER
SALVARE LE TUE CAVERNE E SEQUENZE
UNANOTA SU CAVERNE ED INTERMISSIONI: un “gioco” Boulder Dash standard consiste di un totale
di 16 caverne e 4 intermissiani, Le caveme sane da 4 schermi video, kabininto, ecc ed & qui che i
giecatare deve raccogliers | diamanti richiestl. Dopo ogni 4 caverne, § gocatore viene ricompensato
£on un gioco “bonus”, lintermissione. Questa @ semplicernante un unico scherma su oui luifai pub
oltenere pumi o vite exdra.
Owvigrnante, usanda questo kit, si pud modificars Il numero delle caverne & delle intermission| con
qualsiasi numerg o sequenza,

BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT
INTRUCCIONES

Instrucciones de carga:

Spectrum LOAD"™

Commodare 64 [cassette) SHIFT HUN?STUP
Commodare 64 (disco) LOAD"™"

Amstrad (cassetie} 464 RUN

Amstrad {Cass) G64/6128 TAPE (Enter) AUN' (Enter)
Amsirad {disco) RUNDISK

ATARIST: Apaga el dor, ingarta el disco y vuelve a Gonel mtﬁn.nulsa dos
veces el fichera LOADER PRG g i talla. Elp

AMIGA: Apaga ef ordenador. Inserta el disco ¥ vuglve a ncenderlo. E1 programa se cargard
automaticamente.

Una vez cargado el programa tandrds la posibilidad de utilizar &) Equipo de Construccian o
de jugar. Pulsa la tecla elegida v el programa ejecutard la seccidn deseada,

EL JUEGO El objetivo de La Mina de Diamantes es explorar cuevas y recoger el nimero de
diamantes indicada en un tiempe limitado. Generalmanta |a forma de rasolver 125 cusvas es
muy sencilla, pero no siempra resulta evidente desde el principio. Les atentamente la
descripcidn da los elementos del juego en @l “EQUIPO DE CONSTRUCCION" a fin de
camprender mejor sus diferentes aspectos.

PARA JUGAR Lina vez gue ¢ haya terminado da can;arla secciin deijusua 56 1 pedird el
nombra del fichero. Escribe GAMET (es junta de 1 finidas) o el nombre
de alguno de fos juegos que hayas creado utilizando el equipe.

Puedes desplazar tu persenaje, Rockford, por el interier de la cueva, utilizando el joystick.
5l ves que no vas a poder completar I cueva en la que te encuentras, pulsa ESC y Rockford
se suicidard. De esta forma podris volver al comignzo de la cueva. Cada 500 puntos
abtandrds una vida adicional

EQUIPO DE CONSTRUCCION Empleando asta parte del programa podras crear tus propias
Clevas ¢ intervalos de La Mina de Diamantes. También podris elaborar un juego complete
utilizando hasta 64 pantailas, an cualquier orden de cuevas & intervaios. Los disefios pueden
utilizarse con el juego La Mina de Diamantes IV,

En el ST, el contrel de |25 pantallas de edicion se realiza con el ratdn, Pulsando el botdn
derecho o ESC abandenas el mend activado en ese momenta. En el Amiga utiliza las teclas
de cursor y la barra espaciadora.

Para comenzar. Cuando edites por primera vaz aparecerd un mand que fe ofrecerd la
posibifidad de madificar una cusva o intervalo existents, o bien de crear una nueva. Utiliza
el ratdn o las teclas para desplazar el cursor por el mand, y pulsa sobre ka opeidn deseada.
En la fila superior de la pantalla, o a uno de sus lados, verds una serie de iconos. Leyendo
de izquierda a derecha, en |a parte Inferior e describen sus funciones {para salaccionar un
iconn, pulsa el boton izguierdo).

DBJETOS ROCAS: | in si no estin ] si dalante
de ellas no hay ningon objeto. Cuando las selecciones, colocalas en a pantalla de juego
maoviendo el ratdn y pulsande &l botdn (zquierde.

Diamantes: es preciso recoger en cada cueva un determinado namero de diamantes para
ganar y salir de ella.

Mura Encantado: es igual al rasto de los mures, a excepeion de que, cuando lo golpees con
un objeto, se “confundird” durante algin fiempo. Durante este periodo las rocas se

convertirin en diamantas, y vicavarsa.

Mure: un mura comun utilizade para construir espacios y caminos. No puede cruzarse,
aungue puede destruirse con axplosivos,

Mure de fitanin: este muro &s indestructible.

Mure “crecadar”: si no hay obsticulos a su alrededor, este muro crecerd invadiendo
cualguier espacio fibre.

Rockford adicionales: no se muaven, pero dahes evitar que sean destruides por rocas, etc.
Escoria: se utiliza para rellenar. Detiena cualguler objeto, excepto a Rockford,
Luciérnagas: Explotan al contacto, matando a Rockford, Se destruyen lanzando rocas contra
ellas, o por contacto con amebas.

Mrnagas. con la di ia e gue al explotar p
diamantes.
Amabas: cracen en la escaria y, a menos que las confines (momento en que se canvertiran
n di i 58 BN 10cas.

Fango: semejante a la ameba, aunque puede ser atravesado por diamantes y rocas.
Puerta da salida oculta: esta puerta se parece a un Muro de Titanio, y obviamente es dificil
e encontrar,

Puerta de salida: verds esta puerta tan pronto consigas el namero de diamantes necesario.
Entrada: agui comienza a jugar Rockford

ORDENES

Modo de linea (pulsa L): se dibuja una linea del icono seleccionada. Pulsa para su posieién
Iniclal, y vuelve & pulsar para su posicion final.

Meatario; i 20 de los abj | di
an la pantalla de juego.

Borrador {pulsa E}: i pacio vacho, que p utilizarse para borrar objetos mal
ublcatos,

Reloj (pulsa Y}: Permite afterar los horarios v contadores,

G (pulsa C): cambia fos colores. Selecciona en el menu de colores &l color que deseas

madificar y pulsa el botdn. Los Indicadores RGE pueden modificarse empleando el raton.

Pulsa el boton izquierdo para selaccionar un nuevo color.

T (pulsa T}: te permite comprobar la pantalla que estds editando. Utiliza el joystick para

controlar a Rockford. En este caso tienes una sola vida.

M (pulsa M): selecciona el mend principal que se describe mas abajo.

N (pulsa N): selecciona una nueva pantalla y borra el Intervalo en que estds trabajando

Otras funciones a las que silo puades acceder mediante el teclado son:

F - Pantalla entera (te permite ver |a totalidad de |a zona de uega)

§ - Activar/desactivar sonide,

NOTA: En el 5T, al pulsar O activas o desactivas el desplazamiento de la 2ona de juego, En

&l Amiiga, para ver las diferentes zonas de la pantalla de juego, selecciona pantalla entera (F)

y & continuacion desplaza el cursor hasta la nuava drea,

MENU PRINCIPAL

Utilizando el mend pringipal puedes delinit los pardmetres de intarvalo de cueva, cargar,

qgrabar, recomenzar una cueva, acceder a las drdenes de disco y a las opciones de juego.

OPCIONES DE JUEGD Parmnte al |ugador agrupar diferentes cuevas e intervalos, Utiliza el

ratin o las teclas p. - Modificala opcidn S/N para dacidir

i ¢ jugador podrd acceder @ #sa cueva desde el juego principal, En este momento podrds

grabar tu secuencia en el disco. NOTA: UTILIZA UN DISCO INDEPENDIENTE PARA GRABAR

TUS CUEVAS ¥ SECUENCIAS.

NOTA SOBRE CUEVAS E INTERVALOS: Lin “juega” de La Mina de Diamantes estd formado

por un tofal de 16 cuevas y 4 intervalos. Las cuevas estan formadas por 4 pantallas de TV

de laberintos, etc., y es el lugar en que el jugador debe recoger los diamantes necesarios

Gada 4 cuevas el jugador es recompensado con un “juego de bonificacian”, el intervalo, Es

una mn'ralla an la que puede conseguir puntos o vidas adicionales. Dbviamente, utilizando
de alterar la cantidad d inter |quies cantidad o ni

de secuencias.

is aTegi of First Stur Software Inc. Boulderdash Construc-
tion Kit and Rockford are trademarks of First Star Software Ine. Bouldesdash was created
iy Peter Liepa with Chris Grey, Audiovisual material copyrighted 1989 First Star Software
Inc. Al rights reserved.




