Datenagent 00X - Abenteuer aus ferner Zukunft

Das Geheimnis von Taurus

John Mec. Duffy steht vor einem Rétsel: Wo ist das Forschungsteam

vom Planeten Taurus? Helfen Sie dem Datenagent,
Informationen aus einem total neurotischen
Computer herauszulocken.

[2] Zuerst miissen Sie den Raumgleiter Jessica landen

tion FZ 969 auf Taurus, einem Planeten im 91. System

des Andromeda-Nebels, sind alle acht Mitglieder
einer Forschungsgruppe spurlos verschwunden. Das letzte
Lebenszeichen war ein Funkspruch Uber die hypergalakti-
sche Hotline: »Der Hauptcomputer ist defekt und hat den
Selbstzerstorungsmechanismus aktiviert!«

Helle Aufregung im galaktischen Biiro fiir auBergewdhnli-
che Angelegenheiten: Was ist geschehen?

Nur noch zwolf Stunden bis zur Detonation. Lediglich das
Computerlogbuch kann AufschluB tiber die mysteridsen Ge-
schehnisse geben.

Obwohl das Raumflottenpersonal dagegen ist, reaktiviert
Major Durello, der oberste Sicherheitschef, den einzigen, der
jetzt noch helfen kann: John Mec. Duffy - Ex-Kopfgeldjager, Ex-
Raumcommander, Computerfreak und Lebenskiinstler.

Wir schreiben das Jahr 3099. Aus der Forschungssta-

[3] Zwischendurch sind kimpferische Fahigkeiten gefragt

4

[1] John Mec. Duffy
versucht das Rétsel der
verschwundenen
Mannschaft zu lésen

Schliipfen Sie in seine Rolle. Die Aufgabe ist nicht leicht.
Der Forschungscomputer, das neueste Modell mit psychoin-
telligenten Funktionen, hat einen Ego-Defekt: Er befolgt nur
noch Anweisungen, wenn vorher Spiele gespielt, Fragen be-
antwortet oder Rétsel gelost werden. Danach erst erhalten
Sie von ihm die Informationen aus dem Logbuch. Zusétzlich
tiberwacht er alle Bewegungen innerhalb und auBerhalb der
Station. Sie miissen sich héllisch in acht nehmen und auf alle
Ereignisse richtig reagieren.

Laden Sie das Spiel mit:

LOAD “DATEN-AGENT 00X”,8
und starten Sie mit RUN. Das Programm meldet sich mit dem
Titelbild (Abb. 1). Mit der Leertaste geht’s weiter ins Spiel.

Lesen Sie die Berichte und Informationen durch. Wenn kei-
ne Reaktion erforderlich ist, filhrt <W > weiter. Rétsel beant-
worten Sie durch Tastatureingaben und schlieBen die Einga-
be mit < RETURN > ab. Bei Auswahlfragen gentigt der richti-
ge Buchstabe. Spiele werden mit dem Joystick in Port 2 ge-

G4ER OnNspielteaib. 2 und 3). Ist Ihnen der Spielablauf zu hektisch, [aBt

sich mit < P> eine Pause einlegen. < SPACE > beendet sie.

spraich mit mir

Schreibe, inigo und

DEIME HISSIOM 1IST GESCHEITERT!

[4] Erlauben Sie sich keine Fehler

Stellen Sie sich lhre Mission bloB nicht zu leicht vor. John
Me. Duffy erscheint mit einer Raumfahre auf Taurus - und die-
se muB natdrlich (auf einem markierten Platz) gelandet wer-
den. Die anschlieBenden Aufgaben stellen Ihr Wissen und |h-
re Geschicklichkeit auf eine harte Probe. Falls die Lésung
nicht stimmt, ist die Mission gescheitert (Abb. 4). Bevor Sie al-
lerdings verzweifeln: Gegen Einsendung eines frankierten
Riickumschlags erhalten Sie von uns den Ldsungsweg. (gr)

Kurzinfo: Daten-Agent 00X

Programmart: Adventure

Laden: LOAD "DATEN-AGENT 00X” 8
Starten: nach dem Laden RUN eingeben
Benotigte Blocks: 90

Programmautor: H. W. Miiller
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