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1. Bendtigte Hardware

Wenn du einen Amiga besitzt,
eignen sich alle Systeme, d.h.
Amiga 500, 1000, 2000, 2500
und 3000 mit mindestens 512 K.
Ansonsten bendtigst du entwe-
der einen Atari ST oder einen
C64,

Du brauchst ein oder zwei Lauf-
werke zum Laden und minde-
stens einen Joystick wenn du
allein spielst oder zwel in der 2-
Spieler Option.

2, Starten des Spiels
a) Ladehinweise

Wenn du einen Amiga 1000
besitzt, lade zuerst Kickstart und
lege dann die DinoWar Disk 1 in
das Laufwerk.

DinoWars laden:

1. Leg zuerst die DinoWars Disk
1in das interne Laufwerk ein,

2. Wenn du deinen Amiga schon
anhattest, drucke die CTRL-
Taste zusammen mit den bei-
den Amiga-Tasten rechts und
links von der Leertaste urmm den
vorherigen Speicherinhalt zu
laschen.

3. Wenn dein Amiga aus ist, stell
ihn einfach an.
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Der Bildschirm ist weill, wah-
rend die Diskette geladen wird.
Du wirst dann das DigiTek Logo
sehen und kurz darauf die Titel
Sequenz. Du kannst die Einlei-
tung tUbergehen, indem du die
linke Maustaste drickst. Du
wirst danach sofort die Schutz-
abfrage gestellt bekommen,
Sollte deine Diskette nicht kor-
rektladen, schalte deinen Amiga
aus und versuch es nochmal.

DinoWars wird auf zwei Disket-
ten geliefert. An einigen Staellen
wahrend des Spiels, wird Dino-
warg Daten suchen, die auf der
Diskette auBerhalb des Lauf-
werks gespeichert sind. Werden
also Datenvon der zweiten Dino-
Wars Diskette benotigt, wirst du
aufgefordert die Disketten aus-
zutauschen. Wenn du ein zwei-
tes externes Laufwerk zur Ver-
fugung hast, legst du beide
Diskettenindie Laufwerke ein, in
diesem Fall muBt du naturlich
keine Disketten austauschen,

Du kannst soviele Kopien von
Dinowars machen wie du willst.
Dazu brauchst du nur ein belie-
biges Disketten-Koplerpro-
gramm. Tatsache ist, dafl wir
vorschlagen, Kopien von den
beiden DinoWars Disketten zu
machen, bevor du Uberhaupt
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anfangst zu spielen. Wenn du
nun die Original Disketten ver-
lierst, hast du immer noch die
Kopien. Benutze also die Kopien
zum spielen und verwahre die
Originale an einem kalten, dun-
klen Platz, wo sie keinen Ma-
gnetfeldern ausgesetzt sind (du
muBtsie aber nicht unterdeinen
Kihlschrank legen).

1. Hinweise zum Kopierschutz

Die Dinosaurier Karte ist auf ei-
nem rotern Blatt Papier gedruckt
und wird mit in der Spielverpac-
kung enthalten sein. Auch wenn
du sonst alles verlierst was dir in
die Hande kommt, verlier auf
keinen Fall diese Karte., Du
brauchst sie, um den Kopier-
schutz-Test zu bestehen, der
gleich nach der Titel Sequenz
auf dem Bildschirm erscheint.
Wenn du diesen Bildschirm auf
deinem Monitor siehst, hol deine
rate Karte schon mal raus.

In der Mitte des Bildschirms
wirst du ein 3x3 Felder grofien
Ausschnitt von der mitgeliefer-
ten roten Dinosaurierkarte se-
hen. Um die Karte zu benutzen,
mubt dudie aufdem Bildschirm
angegebenen Koordinaten
(oben links vom Ausschnitt) auf
der Dinosaurierkarte wiederfin-

SR



den, Z.B., die Koordinaten, die
auf dem Bildschirm angegeben
sind, sind "A" und "O". Du legst
deinen Finger auf der Dinosau-
rier Karte in die senkrechte Reihe
"A", mit dem anderen Finger
suchst du nun die waagerechte
Reihe mit der Bezeichnung "0",
Die neun Dinosaurier, die ab die-
sem Punkt einen Kasten erge-
ben, muBt du mit den neun

Dinosauriern auf dem Bild-
schirm vergleichen,Du wirst fest-
stellen, daf die neun Dinosau-
rierschatten des Bildschirms
nicht mit denen der Karte Uber-

einstimmen. Klicke nun mit der
Maus die Dinosaurier auf dem
Bildschirm an, welche NICHT
mit denen auf der roten Karte
ubereinstimmen, wenn du

merkst, dall du einen falschen
Dinosaurier markiert hast, klick
ihn noch mal an, dann kannst du
den richtigen Saurier weitersu-
chen!!! Wenn du dann irgend-
wann die richtigen vier Dinosau-
rier gefunden und markiert hast,
wirst du kurz darauf in die schau-
rige Welt von DinoWars eintau-
chen!!!

3. Einleitung; Die Welt von
DinoWars

Ein Steinzeitmensch sucht zwi-
schen vulkanischen Bergen

T

nach Nahrung fur sich und sei-
ne Kameraden. Seine Schritte
sind angstlich, denn er weil,
dafl sich hinter jeder Ecke ein
gigantischer Feind verbergen
kbnnte. Mit einem wverzerrten
hallenden Schrei registriert er
die Wahrheit seiner Vorahnung
und wird von einem riesigen
Tyrannosaurusful in den Bo-
den gestampft. Soviel zu Fred...
Aber wart'eine Sekunde... Fred
hat niemals diese Erfahrung
machen konnen, denn Dinosau-
rier und Menschen lebten nie
zusammen in einer Zeitepoche,
Zu der Zeit als Fred die Woelt
betrat, waren Dinosaurier schon
langst ausgestorben und beer-
digt!

Okay, ich gebe zu ein paar Mil-
lionen Jahre Ubersehen zu
haben, aberes war doch’'ne gute
ldee mit Fred, oder?

Die Handlung

In den Tagen der Dinosaurier
Kampfe wurde es immer schwe-
rer Nahrung zu finden, Lebens-
bedingungen verschlechterten
sich zusehends. Dinosaurier
begannen daraufhin sich unter-
einander anzufreunden. Ahnli-
che Rassen wurden zu richtigen
gesellschaftsgleichen Gruppen,
die aus diversen Dinosaurier
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Typen zusammengestellt wa-
ren. Die Seltenheit von Futter
veranlafite die Dinosaurier ihre
verschiedenen Fahigkeiten zu
kombinieren um so noch vor-
handene Nahrungsreserven auf-
zuspuren,

Das Spiel berichtet von den un-
terschieden der einzelnen Dino-
saurier Rassen. Die letzte Hoff-
nung der Dinosaurier war die
Geburt eines neuen Saurier
Fihrers der alle Fahigkeiten
der verschiedenen Rassen be-
sitzt. Durch die Trennung der
riesigen Dinosauriergruppe,
hoffte nun jede Partei alleine mit
dem neuen noch ungeborenen
Anfuhrer zu Uberleben, Der
Drang des Uberlebens war fur
jede Saurier Gruppe so grof,
daBl man schliellich die wert-
vollen Eier gegenseitig entfihr-
te, um die andere s0 zu vernich-
ten . Dies war nur eine Frage des
Uberlebenswillens, da die Fut-
terreserven nur noch fur eine
Dinosauriergruppe ausgereicht,
hatten

4. Spielablauf

Das Ziel des strategischen Brett-
spiels ist, sein gekiddnaptes
Dinosaurierei aus den Handen

der gegnerischen Dino-Armee
zu befreien. Die Eier sind aufden
sich gegeniberliegenden Sei-
ten plaziert. Jedes Ei ist von der
feindlichen Dinosaurier Armee
entfuhrt worden, da dieses Ei
fur jede Rasse das einzige Mit-
tel zum uberleben ist. Jede
Dinosaurier Armee versucht mit
Hilfe von Strategie, Ubung und
Kraft sein Ei wieder zu bekom-
men. Das Ziel ist, Herr seines Ei's
zu werden und es dann sicher in
die eigenen Reihen zu bekom-
men.

Wenn zwei gegnerische Dino-
saurier auf einem Feld zusam-
menstoBen, verwandelt sich der
Bildschirm in eine Nahaufnah-
me der beiden Rivalen vor einer
wunderschonen Landschaft.
Der Spieler kann nun aktiv mit
dem Joystick den Dinosaurier
steuern oder sich zurickset-
zen, entspannen und dem span-
nenden Kampf beobachten, Die
Dinosaurier Armee, welche als
erstes ihr Ei in die eigenen Rei-
hen in Sicherheit gebracht hat,
ist der Gewinner. Denn nun wird
die Rasse, durch die vereinten
Gene im Korper des noch unge-
borenen  Dinosaurierembryos
am Leben erhalten,

Beim Brettspiel kdnnen sich die
Spieler aussuchen, ob sie ab-
wechselnd oder gleichzeitig zie-
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hen. Zieht man abwechselnd,
haben beide Spieler soviel Zeit
wie sie wollen, um einen Zug
durchzufihren, Bei dieser
Spielart werdet ihr dann die
kuhnsten Strategien entwickeln
konnen, Zeit genug habt ihr.
Spielt ihr gleichzeitig, kommt es
auf gute Nerven und einen klu-
gen Kopf an, denn da ihr gleich-
zeitig eure Dinosaurier setzt,
muBt ihr spontan die richtige

Taktik im Kopf haben.

Bei der Schiacht stehen sich
zwel Dinosaurier Auge in Auge
gegenuber, Hier bestimmen
Reflex und Starke den Gewin-
ner. Deine Punktzahl wird bei
der Ubungsschlacht angege-
ben. Beide Kampfe kdnnen von
dir gespielt werden und alle Tei-
le des Spiels konnen von dir oder
vom Computer kontrolliert wer-
den,

Die Encyclopadie ist eine lehr-
reiche Reise in die Welt der Dino-
saurier. Sie ist animiert und voll-
gepackt mit interessanten, aber
auch unterhaltenden Informatio-
nen uber die vorgeschichtliche
Ara, Lebensbedingungen und
Lebensorte der Dinosaurier,

Beide Teile von DinoWars, also
das Brettspiel und der eigentli-
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che Kampf k6nnen vom Spieler
kontrolliert werden. Ebenso ist
es moglich alle Teile des Spiels
vom Computer spielen zu las-
sen.

5. Die Menues

Alle Menues werden wie folgt
bedient. Bewege die Hand mit
dem Joystick oder der Maus auf
den Punkt den du anwihlen
willst. Drucke den Feuerknopf
um die Funktion anzuwahlen
oder abzubrechen.

Da die Spielsequenzen nur mit
den Joystick bedient werden
konnen, ist es ratsam von An-
fang an nur mit dem Joystick zu
spielen. Spielst du alleine, soll-
test du einen Joystick zum spile-
len und eine Maus zum anwah-
len der Menupunkte benutzen .
Spielt ihr zu zweit solltet ihr nur
zwei Joysticks verwenden.

a) Das Hauptmenu

Das Hauptmeni ist die zentrale
Kontrolle von Dinowars. Hier
kannst du folgende Funktionen
anwahlen:

1. Spiel Typ
Ganz oben auf dem Bildschirm
ist rechts ein kleines Mannchen

und links ein Computer zu se-
hen. Wenn du diese Zeichen
anklickst, kannst du wahlen, ob
du gegen einen Computer oder
einen Freund spielst. Wenn du
alleine spielst, solltest du Player
One auf Computer stellen und
Player Two auf Handkontrolle.
Dann kannst du deinen Joystick
in Port two zum spielen benut-
zen, wahrend die Maus in Port
one bleibt.

2. Kampf Spiel Typ
(Wechselndes oder gleichzeiti-
ges Ziehen)

In der Mitte des Bildschirms er-
scheint ein Bild des Spielbretts.
Wenn du hier anklickst, anderst
du den Spielablauf entweder in
ein gleichzeitiges Ziehen oder in
ein abwechselndes Ziehen. Eine
nahere Erklarung hierzu findest
du unter 8, Der Dino Kampf.

3. Spieler Status

Unter dem Bild des Spielbretts
kannst du drei Kastchen, mit
den Inschriften ...(novice, skil-
led, advanced sehen.Ein blit-
zender Pfeil auf beiden Seiten
der Kastchen zeigt dir, welchen
Schwierigkeitsgrad du fur dich
oder deinen Mitspieler gewahit
hast, Klickst du auf diesen Pfeil,
kannst du den Schwierigkeits-
grad wieder andern.

YN

4. Schlacht/Dino Krieg

In der linken Ecke auf dem unte-
ren Bildrand zeigt dir ein Kast-
chen den momentanen Spiel-
modus. Um den Spielmodus zu
andern, klickst du hier mit der
Hand an. Du kannst wiéhlen,
ob du nur den Action Part, also
den eigentlichen Dinosaurier
Kampf spielen wilist, oder auch
den Strategieteil auf dem Brett
und die Kampfe. Wenn du den
Action Part gewahit hast, kannst
du dir aussuchen, mit welchen
Dinosauriern du kampfen willst.
Wenn du EGG fur eine Seite
gewahlt hast, wird diese Seite
sozusagen blind spielen, Der
Computer wahlt sich dann ir-
gendeinen Dinosaurier, um ge-
gen dich anzutreten.

5. Encyclopadie

Wenn du dir die Encyclopadie
angucken mochest, muBt du
dieses Kastchen anklicken. Eine
Beschreibung der Encyclopadie
und ihrer Anwendung findest du
unter Punkt 4. Die Encyclopadie.

B, Stat Bil

Dieser Bildschirm gibt dir die
Statistik der Dinosaurier. Dies
wird genauer unter b) Der STAT
Bildschirm erklart.
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7. Rank

Dieser Bildschirm gibt dir den
Rang der Dinosaurier. Dies wird
genauer unter c) Der RANG Bil-
schirm erklart.

8. Con

Wenn du dieses Kastchen an-
klickst, kannst du die
Aufstellung der Dinosaurier &dn-
dern. Die verschiedenen Ande-
rungen werden unter d) Das
Konfigurationsmenu erklart,

9. Start
Wenn du hier anklickst, startest
du das Spiel.

10. High Scores
Hier kannst du dir die zehn be-
sten High Scores anschauen,
Diese gelten allerdings nur for
den Arcade Teil,

b) Der STAT Bildschirm

Wenn du mit dem Joystick oder
der Maus das STAT Kastchen
angeklickt hast, erscheint ein
neuer Bildschirm. Jeder Dino-
sauriertyp hat einen eigenen
Satz an Eigenschaften, die be-
stimmen, wie er sich bewegtund
wie effektiv er kampfen kann.
Selbst wenn die Eigenschaften
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der Dinosaurier gleich sind, sind
sie noch lange nicht gleichstark.
Jeder Dinosaurier hat unter-
schiedliche Bewegungeigen-
schaften im Kampf und hat so
seine eigenen Merkmale. Du
hast dreiBig Dinopunkte zur
Verfigung, um die Dinosaurier
starker, beweglicher etc. zu
machen. So kannst du drasti-
sche Unterschiede zwischen
den Dinosauriern herstellen,
indemn du einige starker machst.
Folgende Punkte kannst du
andern:

Bretteigenschaften:

Speed........ Mehr Punkte bedeu-
ten, daB der Dino beim gleich-
zeitigen Ziehen beim Brettspiel
schneller zieht.

Range........ Hohere Punktzahl
lalt den Dinosaurier beim
wechsel ziehen mehr Felder um
seine eigene Achse gehen.

Aquatic...... In dem Brettspiel
bedeutet das, ob ein Dinosaurier
im Wasser untergeht oder nicht.

Kampfeigenschaften:
Strength..... Wenn ein Dino mehr

Starke Punkte bekommt, kann
er seinem Gegner auch schlim-

mer verletzen.

Agility...... gibt an, wie schnell
sich dein Dinosaurier auf die

nachst Attacke wvorbereiten
kann.
Armor........ gibt an, wie ge-

schutzt dein Dino gegen feindli-
che Attacken in der Kampf Se-
quenz ist.

Klick einfach auf die Nummern
urm den jeweiligen Wert zu an-
dern. Wenn du mit dem Pointer
auf der rechten Seite der Zah|
bist und dort den Feuerknopf
driickst, erhoht sich die Zahl,
befindest du dich mit dem Poin-
ter auf der linken Seite, wird sich
der Wert verringern.

Dino Credits

Jedesmal wenn du den Wert der
Eigenschaften (Starke, Beweg-
lichkeit...) veranderst, verén-
derst du damit auch die Anzahl
der Dinc Crediis, die du oben
links auf dem Bildschirm able-
sen kannst, Wenn du keine Dino
Credits mehr hast und du willst
einen Dinosaurier z.B. starker
machen, mullt du eine andere
Eigenschaft dafir verringern.
Die Dino Credits steigen und sin-
ken proportional mit den Eigen-
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schaften die du den Dinosau-
riern gibst. Je nach dem, ob du
Wenrte erhohst oder verringerst
werden sich auch die Dino Cre-
dits erhohen oder verringern.
Bedenke, wenn ein Dinosaurier
schwimmen soll, bendtigt er 10
Dino Credits. Alle anderen Ei-
genschaften kannst du mit ei-
nem Dino Credit verstellen.

STAT speichern und laden

Wenn du nach einiger Zeit die
Eigenschaften deiner Dinosau-
rier fur dich perfekt eingestellt

hast, solltest du diese Werte auf
Diskette speichern. Dazu
drickst du die "S" Taste auf der

Tastatur. Ein kleines Fenster er-
scheint und wird dir sagen, dal
du eine Zah| eintippen sollst.
Gebe eine Nummer zwischen 0
und 9ein, um deine STAT Eigen-
schaften auf der Backup Disket-
te von Dinowars Disk 1 zu spei-
chern. Guck vorher nach, ob auf
der Diskette auch kein Schreib-
schutz eingestelit ist. Um deine
Eigenschaften zu laden, driicke

erst "L" und dann die Nummer,
die du deinem Setup gegeben
hast. Bedenke: Du kannst STAT
Eigenschaften nurim STAT Bild-
schirm speichern oder laden,
Auf der DinoWars Diskette sind
van Anfang 10 verschiedene
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Einstellungen des STAT Bild-
schirms gespeichert. Willst du
deine eigenen Setups spei-
chern, befolge die oben aufge-
filhrten Anweisungen. Das alte
Setup der gewihlten Nummer
wird nun tberschrieben. Denke
immer daran nur auf dem Back
upvon Dinowars zu laden und zu
speichern. Sollte am Anfang
etwas schiefgehen, hast du
imrer noch die funktionieren-
den Originale,

¢) Der Rang Bildschirm

Machdem du das RNK Feld
angeklickt hast, wirst du den
Rang Bildschirm kennenlernen.
Auf der rechten und linken Seite
wirst du die offenen Felder se-
hen, wo du Dinosaurier plazie-
ren kannst. Alle Dinosaurier sind
in der Mitte des Bildschirms
angeordnet und kdnnen ausge-
wahlt werden, um die Dinosau-
rier in der Armee neu zu kombi-
nieren. Im folgenden Text wird
dir das neu plazieren eines Dino-
sauriers erklart;

1. Du wahlist einen Dinosaurier
durch anklicken des entspre-
chenden Feldes in der Mitte des
Bildschirms aus.

2. Klicke aufdas Feld, in dem du
den Dinosaurier plazieren willst.

il

3. Um einen Dinosaurier von ei-
nem Feld zu entfernen, klickst
du erst aufdas Feld EMPTY und
dann auf den Dinosaurier.

Alle Dinosaurier kénnen durch
andere ausgetauscht werden,
du muft aber mindestens flinf
Dinosaurier in jeder Armee ste-
hen lassen.

4. Klick aufdas Eiin der Mitte des
Bildschirms um dieses auf den
Feldern zu verschieben. Da auf
jeder Seite ein Ei stehen mul,
kannst du es nicht entfernen
oder mehrere Eier in eine Armee
stellen. Dafur kannst du es auf
jedes beliebige Feld innerhalb
deiner Armee plazieren.

Alle Dinosaurier konnen durch
andere ersetzt oder voéllig vomn
Spielbrett entfernt werden. Du
kannst nun deine eigene Armee
zusammenstellen, Z.B. eine Ty-
rannosaurus Armee kampft ge-
gen eine Armee von Brontosau-
riern. Oder fiinf verschiedene
Dinosaurier kampfen gegen
eine Armee von Pteranodons.
Die moglichen Kombinationen
zum zusammenstellen einer Ar-
mee sind wahrhaft unbegrenzt.

Rang speichern und laden
Wie beim STAT Bildschirm ist es

ratsam, gut ausgetuftelte Ar-
mee Kombinationen auf dem

-10 -
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Back up von DinoWars Disk 1 zu
speichern, Hierzu druckst du
die "S" Taste auf der Tastatur.
Ein Fenster erscheint und fragt
dich nach einer Nummer. Gebe
eine Zahl zwischen 0 und 9 ein,
um die Kombination auf dem
Back up zu speichern. Um die
Kombination wieder zu laden,
drickst du die "L" Taste auf der
Tastatur und danach die ent-
sprechende Zahl deines Set
ups.

Wird eine Rang Kombination ge-
speichert, speichert DinoWars
automatisch die entsprechen-
den STAT Eigenschaften mit!
Wenn du einen neuen Rang
ladst, werden also die entspre-
chenden STAT Werte Ubernom-
men. Um unabhangig von ein-
ander zu laden, ladst du erstden

Rang und danach die ge-
wunschten STAT Werte,

Auf der DinoWars Diskette sind
von Anfang an 10 verschiedene
Armee Kombinationen gespei-
chert. Du |adst diese wie oben
beschrieben ist. Wenn du deine
eigene Kombination speichern
willst, gibst du einfach die Num-
mer der Kombination ein, die du
uberschreiben willst.

d) Das Konfigurationsmenii

Nachdem du das CON Feld
angeklickt hast, wirst du das
Konfigurationsmeni kennen-
lernen. Hier kannstdu den Spiel-
ablauf von DinoWars beeinflus-
sen, indem du die Zeiten , diver-
se Handhabungen und Musiken
anderst.

Die Schlacht

Zeit: Die Schlacht endet, sobald
die Zeit abgelaufen ist. Sollte
sich der Kampf bis dahin nicht
entschieden haben, gibt es eine
Verlangerung von 30 Sekunden,
Du kannst die Lange des Kamp-
fes zwischen einer und finf Mi-

nuten einstellen,

Punkte: Die Schlacht endet,
wenn einer der Spieler eine be-
stimmte Punktzahl erreicht hat.
Sollten beide Dinosaurier diese
Punktzahl gleichzeitig errei-
chen, gewinnt derjenige, der als
nachster einen Treffer erzielt. Du
kannst die zu erreichende
Punktzahl zwischen 2.000 und
99.000 Punkten einstellen.

Die Brettkampfe

Ful Control: Im Kampf steuerst
du deinen Dinosaurier mit dem
Joystick.

Auto Hidden: Der Computer
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entscheidet den Gewinner aui-
grund der Details im STAT Bild-
schirm. Der Kampfwird nicht aut
dem Bildschirm gezeigt.

Auto Movie: Wie bei Auto Hidden
entscheidet der Computer den
Gewinner. Diesmal kannst du
den Kampf am Bildschirm ver-
folgen

Board Grid

Das Brett auf dem die Dinosau-
rier aufgestelit sind, kann entwe-
der in Felder eingeteilt sein, nur
durch Punkte markiert sein oder
gar keine Markierung aufzeigen.
Obwohl dies nur ein Punkt der
individuellen Schonheitsaufias-
sung ist, kann er trotzdem den
Spielablauf beeinflussen.

Battle Sound:

Wahrend der Schlacht kannst
du Musik und Sound FX horen.
Wahlst du Musik, werden die
Kampfsequenzen schneller ein-
geblendet, da Sound FX vor je-
der Schlacht neu geladen wer-
den.

6. Die Encyclopadie

Was war nochmal ein Dinosau-
rner? Wie groll war ein Bronto-
saurus? Was hat Butfalo Bill mit
dem Pteranodon zu tun? Diese
und tausend mehr Fragen wer-

B

den in der Encyclopadie beant-
wortet,

In der Encyclopadie findest du
15 verschiedene Themen Uber

Dinosaurier oder auf Dinosaurier
bezogene nutzliche Informatio-

nen. Du wahlst ein Thema durch
anklicken des entsprechenden
Kastchen mit der linken Mausta-
ste oder dem Feuerknopf des
Joysticks. Ein Tip: Am besten
benutzt du von Anfang an nur
den Joystick zum anwahlen ein-
zelner Menupunkte, da die

Kampifsequenzen und das Brett-
spiel nicht mit der Maus gespielt
werden konnen. Um die Seiten
in der Encyclopadie umzublat-
tern, klickst du mit dem Joystick
die Pfeiltasten < < rechts und
> > links am unterem Bild-
schirmrand an. Wenn du ein
Thema verlassen willst, klick auf
Exit.

7. Das Brettspiel
Der Dino War

a) Wahl deinen Kampt
Es gibt funf verschiedene BRe-

gionen, wo du deine Armee sta-
tionieren kannst. Manche sind
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bestens fur einige Dinosaurier
geeignet, die anderen sind in
diesem Fall schlechter dran.
Wahl deinen Kampfplatz, indem
du mit dem Joystick dein Brett
wahlst und den Feuerknopf
druckst.

Flui:

Die FluBlandschaft ist die ge-
eigneteste fur schwimmende
Dinosaurier, fur andere bedeu-
tet sie manchmal den Tod, Zwei
Brucken uberqueren den
FluB. Fur die meisten Dinosau-
rier ist das die einzige Maglich-
keit, auf die andere Seite zu ge-
langen. VergeB niemals, wenn
ein nicht schwimmender Dino-
saurier auf einem FluBfeld steht,
wird er sinken und ertrinken. Er
wird dir im weiteren Verlaufs des
Spiels keine Unterstitzung
mehr geben konnen.

Vulkan:

Die Lava flieBt langsam ab-
warts., Dinosaurier, die zu nahe
an den sengenden Strom kom-
men, verbrennen sofort zu
Asche, Nurder Pteranodon kann
diese gefahrlichen Lavamassen
uberfliegen; die anderen mis-
sen die Brucken benutzen.

Dschungel:
In einer Ecke des Dschungels

@

bereiten sich die Dinosaurierar-
meen auf ihren Kampf vor. Im
Norden schimmert ein See.
Nimm dich in achtvor Schlamm-
lachen, sie warten nur auf unvor-
sichtige Dinosaurier, um sie mit
in die dunkle Tiefe zu reissen.

Wiiste:

Der Wind flustert uber den
trockenen Sand. Zwei Reihen Di-
nosaurier werden von der Sonne
regelrecht ausgedorrt. Nur die
Felder, wo sich der Sand in
Treibsand verwandelt hat sind
unpassierbar. Der Rest ist fla-
ches, offenes Land, Fur jeden
Saurier ein leichtes auf die ande-
re Seite zu gelangen, wenn es
nur nicht so heill ware...

Schach:

Ein flaches Rosenholzbrett mit
Schachfiguren-grofien Dino-
sauriern. Auf diesem Brett
kannst du dich uneingeschrankt
bewegen und deiner Strategie
somit freien Lauf lassen.

Das Brettspiel:
Beschreibung und Spielregeln

1. Beschreibung

Das Brett
Auf dem Bildschirm wvor dir
siehst du ein Brett mit zwei sich

-



e

gegenuberliegenden Dinosau-
rierarmeen. Die Dinosaurier sind
auf einem der funf Regionen
aufgestellt, je nach dem wel-
chen Untergrund du gewahlt
hast, welch spezifische Kennzei-
chen aufzeigen. Diese Unter-
grundlandschaft beeintrachtigt
den Spielablauf . Z.B. blockiert
in der FluBlandschaft der FluB
nicht schwimmende Dinossau-
rier beim Ubergueren des Bret-
tes. Diese mussen deshalb die
Bricken benutzen. Nach eini-
gen Malen wirst du feststellen,
welcher Hintergrund am besten
zu deiner Spieltaktik passt.

Die Eier:

Auf jeder Seite mitten unter der
Dinosaurier Armee findestdu ein
einzelnes Ei, Jedes Ei befindet
sich nicht da, wo es eigentlich
hingehort. Beide sind von der
gegnerischen Armee entfuhrt
und in die feindlichen Heihen
gebracht worden. Unnotig zu
erwahnen, dafl die Saurier nicht
gerade glucklich iber diesen
Zustand sind. Im Gegenteil!!! lhr
Instinkt befiehlt ihnen das eige-
ne Ei so schnell wie moglich
wieder in die eigenen Reihen in
Sicherheit zu bringen.

Ziehen:
Jeder Spieler benutzt den Joy-

stick, um die Zige eines Kast-

chens zu kontrollieren. Der rech-
te Spieler kontrolliert die grune

Box; der linke die graue Box.
Wenn du das Kastchen auf ei-
nen Dinosaurier bringst und
dann den Feuerknopf drickst,

aktivierst du so den angewahl-
ten Dinosaurier. Dieser kann nun
mit dem Joystick irgendwo pla-
ziert werden, aber nur in den be-
grenzten Schrittkombinationen
die er besitzt. Wenn du den
Saurier dahin plaziert hast, wo er
auch hin sollte, driick den Feu-

erknopf und der Dinosaurier
bleibt nun auf diesem Feld.
Wenn du deinen Saurier auf ei-
nen gegnerischen Saurier pla-
zierst, beginnt der Kampf um
das Feld. Der Gewinner darf auf
diesem Feld bleiben.(Guck auch
unter Kapitel 8. Der Kampf, um
zu erfahren wie man kampft).
Jeder im Kampf verwundete Di-
nosaurier behalt seine Wunden.
Ein beim letzten Kampf verwun-
deter Dinosaurier ist naturlich

leichter zu besiegen als ein noch
frischer gesunder. So kann auch
der starkste Dinosaurier durch
mehrere Kampfe zum verlieren
verurteilt sein,

Gewinner:
Es gibt zwei Wege in DinoWars
zu gewinnen. Der erste lautet
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alle gegnerischen Dinosaurier
zu toten. Der zweite ist, dein
entfuhrtes Ei durch die gegne-

rischen Reihenin deine Armeein
Sicherheit zu bringen. Fir den

zweiten Weg bedarf es einer
Menge strategischer Uberlegun-
gen. Wenn ihr zu zweit spielt,
einigt ihr euch am besten vorher
, wie ihr gewinnen wollt. Obwohl
ihr naturlich auch einfach dar-

auflos kampfen kénnt.

Spielregeln:

a. Im "Turns" Spiel, kGnnen die
Saurier innerhalb ihrer Reichwei-
te gesetzt werden, wie im STAT
Bildschirm eingestellt wurde.

b. Im "Simultaneous” Spiel, wer-
den die Dinosaurier abhangig
von ihrer Schnelligkeit gesetzt,
wie im STAT Bildschirm einge-
stellt wurde. Obwohl einige Sau-
rier schneller gesetzt werden als
andere, kann sich jeder Saurier
maximal funf Felder in jegliche

Richtung bewegen.

c. Unabhangig von der Reich-
weite kdnnen Dinosaurier hoch-
stens funf Felder weit gesetzt

werden, inklusiv Rlckwarts set-

zen, Beim vierten Feld wird sich
der Dinosaurier aufhellen, um
anzuzeigen, dall nur noch ein

weiteres Feld gegangen werden
kann, bevor er autornatisch auf
dem Feld stehen bleibt.

b e

d. Saurier kénnen frei in nicht
besetzte Felder gehen.

e. Ein Saurier kann nicht auf oder
uber ein Feld ziehen, welches

bereits durch einen anderen
Saurier seiner eigenen Armee
besetzt ist. (AuBier es ist das Ei,
dann naturlich.) Der Pterano-

don bildet hier die Ausnahme.
Da er fliegen kann, kann er Gber

von seiner Armee besetzte Fel-
der hinwegfliegen, aber er kann
nicht auf diesen Feldern landen.
f. Ein Saurier KANN auf das Feld
ziehen, welches mit dem Ei sei-
ner eigenen Armee besetzt ist.
Wenn der Saurier noch zwei Fel-
der zum ziehen ubrig hat, also

wenn er nicht aufleuchtet, kann
er das Ei auf heben, Feuerknopf
und mit sich nehmen. Das Ei
kann nur ein Feld weit getragen
werden. Wenn du das Ei einmal
bewegt hast, wird es automa-
tisch ein Feld weiter wieder ste-
hen bleiben, wahrend der Sau-
rier, welcher das Ei getragen hat
auf den urspringlichen Platz

des Eis zieht. Wenn diese Feld
bereits durch einen feindlichen
Dinosaurier basetzt ist, kommt
es zum Kampf

g. Wenn ein Dinosaurier aus
versehen auf ein feindlich be-
setztes Feld kommt, kann er ei-
nen Schritt in die entgegenge-
setzte Richtung machen, Diesist
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jedoch nur maoglich, wenn der
ziehende Saurier von vornherein
nur ein Feld weit ziehen kann.
h. Schwimmende Saurier kon-
nen sich frei uber das Wasser
bewegen. Andere werden auf
Wasserfeldern untergehen und
ertrinken.

i. Obwohl alle Dinosaurier uber
Schlammlachen gehen konnen,
konnen nur schwimmende Sau-
rier auf ihnen stehen bleiben,
Andere werden untergehen und
ertrinken sobald der Feuerknopf
aufdem Feld betatigt wurde, der
Saurier also nicht mehr von die-
sem Feld weg bewegt werden
kann,

j. Alle Dinosaurier werden ver-
brannt, wenn sie auf ein Lavafeld
kommen. Da der Pteranodon
fliegen kann, kanner als einziger
diese Felder uberqueren, so-
bald man ihn aber auf einem
Lavafeld stehen |aBt, wird er
verbrannt.

k. Einige Felder,
Berge,oder der Vulkankrater
konnen weder besetzt noch
uberquert werden.

I. Dinosaurier konnen kein Feld
besezten, das bereits durch das
generische Ei besetzt ist. Sie
konnen es hochstens einkreisen
und damit verhindern, da@ die
generischen Dinosaurier zu
schnell an ihr Ei gelangen,

z.B. die

R

b) Das Turns Spiel

Das wechsel-seitige Ziehen ist
das traditionelle Konzept vieler
Brettspiele (Schach, Dame...).
Beide Spieler ziehen abwech-
seind ihre Figuren; jeder Zug
kann genau durchdacht werden
und die Strategie wird Figur fur

Figur aufgebaut, Es gibt keine
Zeitbegrenzungen, du kannst
also 24 Stunden téglich spielen.
Um diesen Modus einzustellen
gehst du zuerstin das Hauptme-
nu. Wahl mit dem Cursor das

Spielbrett in der Mitte des Bild-
schirms an und drucke dann

den Feuerknopf des Joysticks.
Am rechten Spielbrettrand er-
scheint jetzt das Wort Turns. Am
Anfang des Turn Spiels muf
entschieden werden, welcher
Spieler den ersten Zug macht.
Bei zwei Spielern, macht derjeni-
ge den ersten Zug, der als erster
den Feuerknopf drickt. Ist ein

Spieler durch den Computer
ersetzt, macht der linke Spieler
mit dem grauen Kastchen den
ersten Zug.

c) Das Simultaneous Spiel

Mit diesem Modus kannst du
zusammen mit deinem Mitspie-
ler gleichzeitig Dinosaurier von
Feld zu Feld bewegen. Dadurch
wird das Spiel sehr schnell, du
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muft sofort entscheiden wohin
du deinen Dinosaurier setzen
willst und welche Strategie du
als nachstes anwendest. Du
hast kaum Zeit nachzudenken,
denn schon setzt dein Gegner
seine Figuren. Hier sind sehr
schnelle Reaktionen gefragt,
Um diesen Modus einzustellen,
geh in das Hauptmenu und be-
wege den Cursor auf das Spiel-
brett in der Mitte des Bild-
schirms. Drucke nun den Feu-
erknopf. Wenn der Modus rich-
tig eingestellt wurde, ist auf je-
der Seite des Spielbretts ein Joy-
stick zu sehen.

Dinosaurier konnen so viel Fel-
der weit gehen wie sie wollen,
jedoch hochstens funf. Einige
Dinosaurier sind langsamer als
andere, sie konnen also leichter
in einen Kampf geraten wenn sie
auf feindliches Territorium kom-
men,

Wichtig bei dieser Spielart ist
noch, daf es haufig Zusam-
menstoBe kommt, da bei dieser
Variation gleichzeitig gezogen
wird. Treffen zwei Dinosaurier
aut ein Feld, kommt es zum

Kampf. Der Sieger darf auf dem
Feld bleiben, der Verlierer wird

ganz aus dem Spiel entfernt.

8. Der Kampf

neben dem Strategie Teil in Di-
nowars, ist der Kampfteil der
zweite wichtige Spielteil. Dino-
saurier treffen hier in einer prehi-
storischen Landschaft zusam-
men, und beiBen, kratzen und
brullen sich ihren Weg zum

Sieg.

Wie ein Dinosaurier den Kampf
uberlebt...

Spielstdugegen den Computer,
steck den Joystick in Port 2.
Wenn ihr zu zweit spielt, kannst
du die Maus aus Port 1 entfernen
und dafur einen zweiten Joy-
stick anschliefien.

Der Joystick ist deine Verbin-
dung zum Nervenzentrum dei-
nes Dinosauriers.Wenn du den
Joystick nach links oder rechts
druckst, bewegt sich dein Dino-
saurier uber den Bildschirm.
Wenn du den Feuerknopf
druckst, wird sich dein Dino-
saurier auf einiges vorbereiten...

Driick den Joystick in eine der
vier Himmelsrichtungen und die
Bestie wird reagieren. Wenn du
den Joystick in die Richtung
deines Gegners bewegst, wird
dein Dinosaurier eine Attacke
starten. Bewegst du den Joy-
stick in die entgegengesetzte

Richtung, wird sich dein Dino-
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saurier verteidigen.

TABELLE DER VERSCHIEDE-
NEN ATTACKEN

Das Ziel des Kampfes ist es dei-
nen Gegner zu verwunden oder
zu toten. Dazu brauchst du gute
Reflexe und ein vorsichtiges Ti-
ming um im richtigen Moment
anzugreifen oder sich zu vertei-
digen. Spieler, die keine guten
Verteidigungstechniken beherr-
schen, werden es schwer haben
gegen einen starken Gegner an-
zutreten. Im allgemeinen gibt es
unzahlige Taktiken, die je nach
dem wie gut ein Spieler damit
umgehen kann, mehr oder weni-
ger effektiv sind. Konzentriere
dich auf jeden Fall auf die Ent-
wicklung einer vielfaltigen Stra-
tegie und versuch so fruh wie
moglich die Taktik deines Geg-
ners zu durchleuchten. Der Zau-
bersatz heifit hier;

Bete gegen einen Krampf in dei-
nen Fingern 1!

Kampfe auf dem Bretispiel:

In diesen Kampf geht es haup-
sdachlich darum, ein Feld fir
sich zu beanspruchen. Zwei ho-
rizontale Balken zeigen die
Lebenslinie deines Dinosau-
riers, Wenn dein Dinosaurier ge-
troffen wird, wird diese Lebensli-
nie ein Stuck rot markiert. Wenn
diese Lebenslinie dann nur noch
rotist, stirbt dein Saurier und die
Schlacht ist zu Ende, Der Sieger
behélt seine Wunden und wird
somit geschwacht in den nach-
sten Kampf gehen.

MNur die Schlacht:

Die Schlacht alleine erlaubt den
Spielern sich mehr auf den Ac-
tion Teil von DinoWars zu kon-
zentrieren als auf das strategi-
sche Brettspiel. In dieser Varia-
tion mussen Punkte erreicht
werden, die sich mit jeder erfolg-
reichen Attacke erhéhen. Die
Punktzahl der jeweiligen Dino-
saurier ist oben am Bildschirm-
rand zusammen mit der noch
verbleibenden Zeit zu sehen.
Der Kampf ist beendet wenn
eine bestimmte Punktzahl oder
geine bestimmte Zeit erreicht
worden ist. Welche Begrenzung
du nimmst ist dir im Konfigura-
tionsmenu freigestelit.

9. High Score
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Der High Score erscheint auto-
matisch, nach jedem beendeten
Spiel. Der augenblickliche High
Score Stand kann auch durch
anklicken des High Score Kast-
chens abgefragt werden.

Am Ende der alleinigen Kampfe
konnen die Spieler , wenn sie
einen neuen High Score erreicht
haben, in die Liste der besten
DinoWars Spieler eintragen.
Wenn die DinoWars Disk 1 nicht
schreibgeschitzt ist (der Nip-
pel ist unten, also das Loch
geschlossen), wird dieser High
Score auf Diskette gespeichert.
Wenn die DinoWars Diskette
schreibgeschutzt ist, wird der
High Score nur fiir das Spiel
gesichert, aber nicht permanent
gespeichert sein.

10.Tips und Tricks

Hier haben wir einige Tips aufge-
listet, die dir helfen werden,
DinoWars die ersten Male zu
spielen:

1. Tips zum Brettspiel

- Die beste Strategie ist, einige
Dinosaurier zum Schutz des
entfuhrten Eis in den eigenen
Reihen zurlckzulassen,

Die restlichen Dinosaurier wer-

den zum Angriff und zum wie-
derbeschaffen des eigenen Eis
varwendet.

- Viele Spieler versuchen beim
ersten Mal sofort auf Angriff zu
schalten und sich so den Weg zu
ihrem Ei mit Gewalt freizuma-
chen. Besser ist es jedoch, das
Brettspiel langsam angehen zu
lassen, Bau erst einmal eine
Abwehr auf, so dafi deine Armee
nicht zerschlagen werden kann,
Uberlege dir in dieser Zeit die
richtige Taktik und warte lieber
noch ein paar Zuge ab, als
durch schlechtes Timing zu ver-
lieren.

- Versuch dir auf jeden Fall zu
merken, welche Dinosaurier
schwimmen kdnnen und welche
nicht. Du sclitest ebenfalls die
Eigenschaften der Dinosaurler
im Kopf haben um so in Kamp-
fen besser vorbereitet zu sein,

- Versuche auf jeden Fall Lava-
strome und Treibsand zu umge-
hen. Dinosaurier die beim Kon-
takt der gefahrlichen Masse ge-
totet wurden, werden dir am
Ende des Spiels fehlen.

- Benutze in der FluBlandschaft
schwimmende Dinosaurier um
die Bricken zu umgehen. Geh
einfach durch das Wasser,
Wenn du priifen willst welche
Dinosaurier schwimmen kon-
nen, muBt du im STAT Bild-
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schirm nachgucken

- Da der Pteranodon als einziger
fliegen kann, und so allen Gefah-
ren des Untergrunds auswei-
chen kann, solltest du ihn immer
vor deinen Dinosauriern fliegen . \jel Spap 1!l
lassen. Er ist zwar nicht beson-
ders stark, aber er kann auch
schwer verletzen,

- Versuche eine Wand aus Dino-
sauriern aufzubauen, die ge-
schlossen auf die andere Seite
vordringt. Dadurch schreckst du
deine Gegner ab, die so Schwie-
rigkeiten bekommen, deine
Wand zu durchdringen.

2. Fur die Schlacht

- Versuch soviel verschiedene
Angriffsschritte wie madglich zu
benutzen. Dadurch verwirrst du
deinen Gegner und triffst ihn
leichter.

- Bist du in eine Ecke gedrangt
worden, muBt du sofort einen
Trefter landen, sonst hast du
keinen Platz fur andere Attak-
ken.

- Einige Dinosaurier sind auf
dem Rucken stark gepanzert.
Versuch diese von unten anstatt
von oben anzugreifen.



