Duo-Blaster - Mission im All

Im gedrosselten
Flug gleiten die bei-
den Raumboote
tiber die Ober-
flache des Kristall-
planeten Kyros.
Gespannt liberwa-
chen die Piloten
den Horizont. Je-
den Moment kon-
nen die feindlichen
Raumgleiter auf-
tauchen...

von Matthias Weber

rebellische Planetenkon-

forderation um Mankios,
den Beherrscher des Son-
nensystems Katakis, ge-
schart. Der Tyrann will die in-
tergalaktische  Regierung
stiirzen, die seit mehr als
1000 Jahren im gesamten
Universum fiir Frieden und
Ordnung sorgt. Wesentli-
chen Anteil an der harmoni-
schen Kooperation der unter-
schiedlichsten Vélker und
Rassen tragt die »G.PG (Ga-
lactian Peace Group)«, die
Friedenstruppe der interstel-
laren Regierung.

Sie sind einer dieser
Raumpolizisten, ausgestat-
tet miteinem Gleiter modern-
ster Pragung. Die Fahrzeuge
sind mit Super-Phaser-Kano-
nen ausgerustet, die nur Sol-
daten der Friedenstruppe
besitzen. Diese Waffen wer-
den lediglich im &uBersten
Notfall eingesetzt.

Das Hauptquartier des
Unruhestifters liegt auf dem
Planeten Kyros. Der galakti-
sche Rat hat beschlossen,
Sie und einen Kampfgefahr-
ten nach Kyros zu schicken,
um das Rebellenhauptquar-
tier zu zerschlagen und Man-
kios gefangenzunehmen.

Wenn Sie die gefahrliche
Mission wagen méchten, be-
waffnen Sie sich und einen
Mitspieler mit je einem Joy-
stick (Port 1 und 2) und laden
das Spiel mit:

I m Jahr 3591 hat sich eine

64'er SONDERHEFT 66

gegen das
Imperium

<« [1] Noch ver-
lauft der Flug
tber den
Planeten Kyros
friedlich:
galaktische
Ferraris

A [2] Die Bonusrunde stellt harte Anforderungen
an Spieler und Joystick: Zickzackkurs

<« [3] Einer der
neun Levels
von »Duo-
Blaster«.

Jeder ist fur
eine Uber-
raschung gut:
Vorsicht!

LOAD “DUO-BLASTER”,8

verschwindet nach Druck auf

Gestartet wird durch die
Eingabe von RUN. Nach
dem Laden des High scores
sieht man das Titelbild. Es

den Feuerknopf bei Joystick
1 oder die Leertaste.

Ein horizontal geteilter
Bildschirm erscheint, auf

tberstehen

pro Spieler, Bonusrunde

Kurzinfo: Duo-Blaster

Programmart: Action-Geschicklichkeitsspiel
Spielziel: feindliche Angriffswellen in maximal neun Spielstufen

Laden: LOAD "DUO-BLASTER” 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Steuerung: Joystick Port 1 und 2

Besonderheiten: geteilter Bildschirm (Split-Screen), flinf Leben

Bendtigte Blocks: 48 (mit High score)
Programmautor: Matthias Weber

dem beide Raumgleiter tiber
der Oberflache des Kristall-
planeten zu erkennen sind
(Abb. 1). Steuern Sie das Ge-
fahrt im oberen Bildschirm
(Player 1) mit Joystick 2, das
zweite Raumschiff (Player 2)
mit Nr. 1. Das Sichtfeld am
unteren Bildschirmrand gibt
Auskunft Uber erreichte
Punkte und restliche Leben.
Zu Beginn stehen jedem
Spieler funf Raumschiffe zur
Verfligung.

Schnell werden Sie fest-
stellen, daB es nicht lange bis
zur ersten Feindberiihrung
dauert. Gott sei Dank haben
Sie die Phaser-Kanone an
Bord! Die Raumschiffe des
Mankios-Imperiums haben
die unterschiedlichsten For-
men und sind oft erst nach
mehreren Schussen aus der
Bordkanone unschadlich zu
machen. Manche besitzen
sogar einen unzerstdrbaren
Energieschild, den Ihre Ge-
schoBe nicht durchdringen
kdnnen. Dann ist es besser,
per Joystick auszuweichen -
sonst verlieren Sie einen
Raumgleiter! Andere Geg-
ner sind hinterhaltig und fei-
ge. Wenn Sie in ihre Nahe
kommen, feuern diese eine
Raketensalve auf Ihr Schiff
ab und verdriicken sich nach
hinten. Sie mussen die feind-
lichen Raketen blitzschnell
abschieBen oder auswei-
chen, um nicht getroffen zu
werden. Falls Sie die Ge-
schwindigkeit Ihres Raum-
kreuzers erh6hen mdchten,
bewegen Sie den Joystick
nach rechts.

Hat man drei Angriffswel-
len unbeschadet (iberstan-
den, gilt es, sich in der
Bonusrunde zu profilieren.
Dieser Level (Abb. 2) ist nur
durch schnelle Joystick-
Bewegungen, abwechselnd
nach links und rechts, zu
schaffen. Zur Belohnung
geht's im néchsten Level
(Abb. 3) weiter. Wenn Sie die
Hochstzahl (9) erreichen,
durfen Sie sich mit einem
phdnomenalen High score in
die Liste der Besten eintra-
gen. Uber 12000 Punkte
mussen Uberholt werden.

Wir halten lhnen beide
Daumen, daB Sie alle An-
griffswellen berstehen und
der Streitmacht des feindli-
chen Imperiums trotzen! (bl)
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