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Die Agon-Villa

Vor mehr als hundert Jahren lebte hier der exzentrische Wissen-
schaftler und Erfinder Dr. Josef Vincent Agon -- ein Einsiedler der
sich selbst hinter den abgesperrten Eisentoren und vergitterten

Fenstern des viktorianischen Bestzes einsperrte. In seinen Studien
iiber die Kraft des menschlichen Geistes zeichnete sich Agon
selbst als einer der Welt besten Wissenschaftler aus. Aber die Art
der Experimente die in diesem Besitz durchgefiihrt wurden und
deren Ergebnis blieb ein mysterioses Geheimnis. Hatte er nun die
Kraft des Geistes erforscht . . . oder die gefahrlichen Gewalten
eines Okkults? War er ein Genie . . . oder ein Verriickter?

Keiner wullte es. Argon verschwand ohne eine Spur. Seine Ange-
horigen schlossen das Anwesen und es blieb versperrt und verlas-
sen.

Bis jetzt.

Als Sie heute Abend vorbeigehen, bemerken Sie zu Threr Uberra-
schung, dal das Eisentor halb offen steht. Kurios, Sie driicken das
Tor auf und betreten den Weg zum Eingang. Als Sie den Messing-
tiirknopf berithren schwingt die Tiir mit dem Achzen der rostigen
Angeln auf.

Am Ende des Flurs entdecken Sie einen verborgenen Durchgang.
Ein mysteridses Glithen geht vom unteren Ende aus. Ein bleiches
unruhiges Licht das Sie gegen Ihren Willen anzieht. Schritt fiir
Schritt steigen Sie die hohen schmalen Stufen hinunter, die iiber
hundert Jahre keiner betreten hat . . .

Dr. Agons Laboratorium!

Inmitten der staubigen Geriétschaften steht ein Spiegel in dem ein
fahles Leuchten ergliiht. Er zeigt eine
fantastische Maschine, ein Gerdt das
aussicht wie wenn es fiir eine Reise er-
stellt worden wire -- aber was flir eine
Art von Reise!? Der ornamierte Zeitmes-
ser in der Mitte des Kontroll-Panels
scheint zu stehen, wie eingefroren in der
Zeit, beide Zeiger zeigen auf zwolf Uhr.,

Auf einen kleinen Schreibtisch entdecken
Sie ein altes ledergebundenes Tagebuch.
Vielleicht finden Sie darin die Erklarung
fiir diese seltsame Maschine. Sie begin-
nen die vergilbten Seiten zu lesen . . .

Das Tagebuch
April 21, 1850

Meine Hinde zittern noch immer vor Frregung, wihrend ich
diese Worte schreibe. Heute habe ich "Das Fidolon" getestet -
das Gerdt, das das FErgebnis meiner lebenslangen Forschung
iiber die mystische Kraft des Geistes reprdsentiert. Ob ich nun
versagt habe oder ob ich triumphieren soll weif ich nicht. Ich
kann nur die fremden Mysterien beschreiben, die ich gesehen
habe.

Im Fidolon sitzend, die Energiereserve auf Voll, driickte ich
den Ausloser des Hauptsteuerhebels. Auf der gegeniibevliegen-
den Seite des Raumes hatte ich einen Spiegel aufgestellt um
alle Anderungen die wdihrend dem ZExperiment auftreten
wiivden, zu sehen. Zu meiner Uberraschung begann der Spiegel
selbst zu leuchten. Das Licht wurde heller, lockender und
wuchs, bis es aussah als wiirde es den ganzen Raum ausfiillen.
Ich fand mich inmitten des Lichts, wurde von ihm transpor-
tiert bis ich scheinbar in einer seltsamen Landschaft abgesetzt
wurde - eine Anzahlvon in vielen Richtungen offener Hohlen.

Merkwiirdig gliihende Energiesphdren -- einige rot, einige blau,
einige griin oder gold - zogen vorbei. Ich hatte keine Ahnung
ob ich iinen ausweichen oder ob ich sie verfolgen sollte. Dann
erschien die seltsamste Vision: Fine Statue, die einem Troll
dhnlich sah. Sie wurde auch noch lebendig und begann auf
mich zuzugehen. Xaum war disese seltsame Vision erschienen,
befand ich mich wieder im Laboratovium, die Fnergiereserve
des Fidolons wurde abrupt entleert.

Habe ich eine alternative mystische Welt entdeckt, die parallel
zu unserver exestiert? Oder habe ich unbeabsichtigt eine neue
schreckliche ‘Welt erschaffen als ich die Fnergien der Fantasie
oder des Alptraums entfesselt habe?

Heute bin ich zu erschopft. Aber movgen, wenn die Enervgiere-
serven des Fidolons wieder aufgefiillt sind, werde ich versu-
chen, es herauszufinden.

April 22, 1850

Ich habe keine Erklirung fiiv die Seltsamkeiten denen ich be-
gegnet bin. Das Fidolon wurde Ronstruiert um die unevschopf-
liche Energie des Geistes abzuzapfen. Statt dessen wevrde ich
selbst transportiert -- in eine Welt die an Fremdheit nicht zu
tiberbieten ist und von Kreaturen ungewohnlichster Art be-
wohnt wird. Sind sie nur die materialisierten Schatten des
Geistes? Oder sind sie Bewohner einer Welt die so real wie

unseve ist, aber aus Enevgie besteht und eine sehr andersartige
Beschaffenheit fordert?

Bis jetzt kann ich diese fremdartigen Bewohner nuy beschrei-
ben. Ich habe ein paar Skizzen iiber jene angefertigt denen ich
begegnet bin.
w | XKleiner, untersetzter, humanoider Troll mit
Hornern auf dem Kopf, Schmerbauch, drei Fin-
ger/Zehen auf jeder Hand/Fufs, und ein allge-
mein Rraftvolles und unheilvolles Aussehen.

Am hdaufigsten sah ich diese Troll-Ghnlichen
Bewohner, die durchaus bereit waren mich vorbei zu lassen.
Aber ich mufite vorsichtig sein und aufpassen daf ich sie nicht
beriiare, da sie dem Fidolon Energie entziehen.

Kleiner, untersetzter wie ein "Baby-Drachen”

ausshender Critter.

Der "Biter Bird" (Beiffivogel) verhilt sich ginz-

lich anders. Diese Kreatur greift oane Provo-

kation an -- obgleich, ein oder zweimal habe
ich es geschafft ihn zu verscheuchen.
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Sechisfiiffiger, in vier Kovpersegmente unterteil-

ter Insektoide mit Rotorblittern.

% Diese Kreatur, die Rotofly (Rotorfliege), ist we-
niger gefdihvlich als ldstig. Ich habe hevausge-
funden daf sie leicht zu verscheuchen ist - Alles

was ich zu tun hatte, war sich ihr zu ndhern und sie ging aus

dem Weg. Aber kaum machte ich kehrt, schwebte sie wieder
leise schwirrend hinter mir.

Diese verschiedenartigen Bewohner scheinen an der Fnergie
des Fidolons intervessiert zu sein. In der Tat diivften sie die
Enevgie absorbieren. Dadurch wird, wenn eines dieser Wesen
das Gerdt beriiivt die Energie entzogen und ich zulick ins
Laboratorium tranportiert.

Mai 1, 1850

Ich habe die fremdartigen physikalen Figenschaften der Ener-
giesphdren untersucht und die Frzeugung dervgleichen in das
Fidolon integriert. Ihre Farben sagen viel iiber den Typ und
Level ihver Energie aus.

Rot: Die roten Energiesphdren sind am destruktivsten. Wenn
eine solche Energiesphdre das Fidolon trifft, wird der Energie-
vorrat des FEidolons verringert. Wenn ich eine rote Energie-
sphdre gegen eines der Wesen schleudere, wird dieses durch
den Aufprall zuriick geworfen und seine Fnergie wird bis zur
materiellen Auflosung verringert. Dieser Effekt ist aber nur
tempordr, da sich die Fnergie der Kreatur nach einiger Zeit
wieder hevstellt und eine Rematerialisation erfolgt.

Gold: Ich hiitte erwartet, daf goldene Enervgiesphdren das Eido-
lon gefihrden, in Wirklichkeit wird seine Fnergieveserve auf-
geladen. Ich habe sie in unterschiedlichen Abstinden in den
Hohlen schwebend angetroffen. ‘Um ihve Enevgie abzuzapfen
mufite ich mich ihnen nur ndihrn und sie mit dem Kollektor
einsammeln.

Blau: Diese Energiesphdiren haben die erstaunliche Wirkung,
den Fluf der Zeit anzuhalten. Wird eine solche Sphdre einge-
sammelt, so leuchtet die Zeitanzeige des Fidolons blau auf (Ge-
winn von Zeit um das Hohlenlabyrinth zu erforschen). Wird
eine der Kreaturen getroffen, so wird diese in eine, ich wiirde
sagen, tempovrdre Zeitstarve versetzt, d.h. sie wird fiir eine
kurze Zeit bewegungsunfihig. Diese Zeitspanne reicht meistens
aus, um eine gefdhrliche Kreatur mittels voter Energiespihren
zur meteriellen Auflosung zu bringen.

Griin: Griine Enevgiesphdhren besitzen die auflergewdhnliche
Wirkung eine Kreaturart in eine andere zu transformieren.
Wird ein Hohlenbewohner von einer griinen Fnergiesphdre
getroffen, so wird dieser auf der Stelle in eine andere Art um-
gewandelt (Jedenfalls ist dies die augenscheinliche Wirkung. Es
konnte natiirlich auch eine Doppelentmaterialisation mit an-
schliefender Rematerialisation stattfinden - Austausch zweier
verschiedenartiger, vdaumlich getrennter Kreaturven). Es be-
stefit keinerlei Moglichkeit vorherzusagen ob die neu erschei-
nende Kreatur friedlicher oder gefdahrlicher sein wird.

Obgleich ich mit dem Eidolon jetzt exakt die gleichem Energie-
arten wie die in den Hohlen vorhandenen erzeugen kann, ist
dieser Prozess nicht unkritisch, da dabei der Enevgievorrat
doch sehr belastet wird. Andererseits kann dieser durch Ein-
sammeln der Energiesphdrven (mit Ausnahme der roten) wie-

der aufgefiillt werden.

Mai 14, 1850

Heute begegnete ich einer Kreatur die ich zuvor noch nie
gesehen hatte. Als ich rote Energiesphdren gegen sie abfeuerte,
verschwand sie und statt ihr erschien ein seltsam glimmernder
Juwel aus Energie. Ich bewahvre ihn derzeit im FEidolon auf.
Seine Zusammensetzung und seine Funktion ist mir devzeit
noch umbekannt.

Mai 21, 1850

Weitere Mysterien sind aufgetaucht.
Ich habe das Fnde der Hohlen er-
| reicht und dort eine steinere Statue
" eines Drachen vorgefunden. Diese
| Statue ist durch eine vot schimmernde
mystische Barrieve aus ZEnergie ge-
schiitzt. Alle meine Versuche diese zu
durchbrechen scheiterten bis jetzt . .

Mai 25, 1850

Ich habe einen Weg gefunden um rote Fnergiesphdren enzu-
sammeln. Wenn man diese mit einer andeven roten Sphdre
beschiefit verbinden sich derven Enevgien und transformierven
in eine goldene Energiesphdire. Generell kann man es so aus-
driicken, dafi zwei Fnevgiesphdren mit gleichartiger Energie
sich addieren, aber eine hohere Enevgieart eine niedrigere
absorbiert.

Ich habe weitere mystisch gliihende Juwelen aus Energie ge-
funden. Bis jetzt kenne ich drei verschiedene Arten -- rot,
griin, und blau. Als ich heute zur Statue des Drachen zurtick-
gekehvt bin, habe ich versucht die Barriere zu rammen. Plotz-
lich gliihte diese vot auf, mein roter Juwel verschwand und die
Barriere aus Energie [Oste sich auf! Dev Drachen erwachte.
Nach kiivzester Zeit hatte sein wiitender Angriff die Fnergie-
reserven des Fidolons verbraucht und ich fand mich in mei-
nem Laboratorium wieder.

Morgen oder Ubermorgen werde ich den Drachen erneut kon-
frontieren.

Mai 27, 1850

Wieder stand ich dem Drachen gegeniiber. Mit aller vestlichen
Energie versuchte ich die Kreatur mit Energiespihrven zu
bezwingen. Ich versuchte jede Kombination aus rot, griin,
blau, und gold. Plotzlich tiberwdltigte die Energie aus einer der
Sphdivren den Drachen.

In diesen Moment spiirte ich eine Energiewelle iiber mich he-
reinbrechen, nicht undhnlich der Lichtftut beim Transport
vom Laboratorium, und ich wurde in einen anderen Level
dieser mystischen Welt versetzt. Vor mir erstreckten sich Hoh-
len, mehr verzweigt und noch mehr einem Labyrint dhnlicher
als vorher, mit zahlreicheren Energiesphdhven und fremden
neuen Kreaturen. Ich versuche diese zu beschreiben:

Kugelformige XKreatur mit Saugtrvich-
ter-formiger Schnauze mit Seiten- und
Schwanzfliigel) Diese mevrkwiirdigen
Bewohner, ich nenne sie Puffer-Birds,
haben die Fihigkeit Enevgiesphdiren zu
fangen und zuriickzublasen.

Zweizehiger/fingriger teilweise humanoider
Insektoid.

Dies ist ein Grap. Der Grap schein auferovdent-
lich aufmerksam und alarmbereit zu sein. Es ist
anzuraten sich vollkommen still zu verhalten,
sobald ein Grap erscheint, da er leicht zu er-

schrecken und dann unberechenbay ist.

Eindugiger, vierfingriger, schmerbduchiger Huma-
noide ohine Zehen. Das Auge, das auf einen langen
Halsstiick sitzt, stellt den Kopf dar) Diese seltsame
Konstruktion, die ich Bottleneck genannt habe, ist
eine der gefdhrlicheren Kreaturen dieser unglaub-
lichen Welt. Es gibt Wege, das Fidolon um einen
Bottleneck mandovrieren, dies ist aber teilweise sefr
schwer.
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Juni 2, 1850

Fs ist nun bereits mehr als
fiinf Wochen aus, seit ich das
Fidolon zum erstenmal getes-
tet habe.

Die wmystische Wellt besteht
aus vielen Leveln, jedes davon
ein Labyrinth aus Hohlen.
Diese werden immer ver-
zweigter und komplizierter je
tiefer ich vordringe. Der Aus-
gang jedes Levels wird durch
einen Drachen bewacht. Jeder
dev Drachen ist einzigartig
und hat seine eigene Ver-
wundbarkeit die ich ausfindig machen mufite.

Jeder Level hat seine eigenen Arten von Wdchter, fremdartige
Kreaturen die die glimmernden Juwelen aus Fnergie horten.
Nur mit der Kraft dieser Juwelen war es mir moglich die mys-
tische Barriere die die Drachen schiitzt zu brechen.

Bis jetzt habe ich fiinf Level gezdhlt. Wenn meine Vermutun-
gen richtig sind, werden es sieben Level sein -- sieben, die mys-
tische Zahl. Verldafit man den siebenten Level . .. wer weifs, was
einen erwartet!

Juni 13, 1850

Letzte Nacht hatte ich eine sonderbare Vision - halb Traum,
halb Phantasie. Ich hatte es durch den siebenten Level ge-
schafft, vorbei an den letzten Wdichtern. Plotzlich, in Erwar-
tung einer immensen, ja unendlichen Sphdve, evblicke ich einen
vielkopfigen Drachen, gefihrlicher und wilder als bei jeder
vorhergegangenen Begegnung.

Die Vision bleibt beim Morgengrauen, zu intensiv und beun-
ruhigend war sie.

Bis jetzt stand ich dem Unbekannten in jeder Welt mit wenig
Besorgnis gegeniiber. Man kann sagen, die Konfrontation mit
den Wichtern war die Konfrontation mit den eigenen Feh-
lern. Heute beabsichtige ich, ein fiir alle mal das grofe Ge-
heimnis, das so verbissen von den Drachen gehiitet wird, zu
entdecken und aufzuzeigen. Meine Erwartung vermischt sich
mit einem nie gekannten Gefiinl dev Furcht vor dem Endgiilti-
gen. Nach jeden Uberwechseln in diese unwirkliche Welt wird
es schwerer fiir mich in die "reale" Welt zuriick zu finden.
Ftwas Unwiderstehliches, Zwingendes erwartet mich, ich habe
keine Wahl, aufer das Begonnene zu beenden, was auch immer
mich erwartet . . ..

Instrumente im Eidolon

1. Anndherungsmeter: zeigt wie nahe Sie dem Drachen smd. Rea-
giert auf Strahlung, die auch Wénde durchdringt.

2. Energieanzeige: zeigt die vorhandene Energiereserve.

3. Zental-Zeitanzeige: zeigt die verbleibende Zeit in Minuten-
bruchteilen.

4. Zeitanzeige: zeigt die verbleibenden Minuten.

5. Levelanzeige: zeigt den aktuellen Level.

6. Energiesphiren-Anzeige: zeigt die mogliche Produktion der
Energiesphdren-Arten an. Die aktuell eingestellte Farbe blinkt.

7. Juwelenanzeige: leuchtet je nach Farbe der eingesammelten
Juwelen auf.

8. Richtungsanzeige: zeigt die aktuelle Richtung an, in der das
Eidolon zeigt.

Bedienung im Spiel

Taste 1-4  Energiesphdrenart auswéhlen
1-Rot, 2-Gelb, 3-Griin, 4-Blau
Space Energiesammler aktivieren
Fire Energiesphire abschieflen
Joy auf/ab  vor/zuriick fahren
Joy links drehen gegen Uhrzeigersinn
Joy rechts  drehen im Uhrzeigersinn
Taste P Pause an/aus
Restore Neubeginn bei Level 1 (in jeder Phase des Spiels)
F1 Zum Beginnen jedes Levels driicken

Entfernung, Energie, Zeit, Spielende

Der Néherungsmeter zeigt die Entfernung zu den Kreaturen und
dem Drachen durch die Grofle des Ausschlags an, auch wenn sich
eine Wand dazwischen befindet. Uberschreitet der Ausschlag der
Anzeige den Endwert, wird dem Eidolon Energie entzogen.

Dem Eidolon wird ebenso Energie entzogen, wenn es von umher-
fliegenden roten Energiesphédren oder von gegnerischen Energie-
sphéren getroffen wird oder wenn man selbst Energiesphéren ab-
schief3t. Energie wird zugefiihrt indem man Energiesphéren in den
Hohlengéngen (gold, griin, blau), oder feindliche Energiesphéren
(gold, griin, blau) mit dem Energiesammler einsammelt. Fillt die
Energie unter dem Minuswert der Energieanzeige und wird das
Eidolon getroffen, so wird das Eidolon zuriick ins Laboratorium
versetzt. Sie beginnen dann das gleiche Labyrinth mit dem selben
Zeitvorrat noch einmal.

Zu Beginn des ersten Labyriths besitzen Sie einen Zeitvorrat von 7
Einheiten. Jedes Labyrinth besitzt einen gewissen Zeitwert in dem
es aufgelost werden sollte. Losen Sie es schneller auf, wird die
Differenz zu Threm Zeitvorrat addiert. Sind Sie langsamer, wird
die Differenz abgezogen.

Wenn der Zeitvorrat auf Null gesunken ist, sind Sie an Threr Mis-
sion gescheitert, das Spiel wird beendet und Ihr Punktestand wird
angezeigt.

Eigene Bemerkungen

H.tW
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