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GEM'X Credits

Project Manager
Original Programming
Art Department
Music Score

Voice Talents

P. Tiefune
T. Lampyun
F. Matzico
C. Hylsic
Stephanie

ENGLISH

Hi. my name's Kiki!

Kaika congratulate you far buying Gem'X, an exciting and totally

original game which is sure to entartain you for many, many hours.
Bm'¥ is a unigue brain teaser that combines graphics and

sonically superb zound with some of the mast davious puzzles

you'ra likely to encountar. My frignds and | are here to guida you

through over 400 challenging levels. First though, let's load the

game,

AMIGA & ATARI ST - Insert your Gem'X program disk into the

internal drive and switch on your machine, Gem'¥ will then load

and run automaticalky,

CBM&4 - Tum on both your machine and your disk drive and insar

the Gam'¥ disk and type 'LOAD "*,8,1" followed by the RETURN

key, Gem'® will then lead and run automatically,

IBM PC - Turn on your PC and boot it up with MSDOS. Once the

'#A=' prompt appears, type 'GEMY and press tha RETURN key.
Gem'¥ will then load and run automatically.
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After a few moments disk access, you'll be greated by the Gem'X
lnading screen. When Gem'X has finished lnading, you should see
a screon similar to figure 1.

If you lust for playing has reached a eritical level, then you can hit
either the SPACE key, fire an your joystick ar the left mouse button
to start the game. Altematively, press the BETURN key and you'll
be taken to the Gem'X oplions screen, here you can sat the game
up 3o that two players can take it in tum to salve Gem'X.

a) Player

k) Mine/Round

c) Mumber of Tres
d) Tres/Lives

a) Levels to solve
fi Time limit

Once the game starts, you'll notice that the play area is verfically
splitinto two equal halves. Although both halves look similar, you'll
notice subtle difterences batween them. The basic idea of the
gama is to manipulate the gams on the left hand side of the screen
so that they look exactly the same as those on the right,

This is achieved by changing the value of the gems by strateqgi-
cally clicking on the correct gems ta bring about the desired
changas (figure 2). The highest value gems are red, but they can
dagrade to green, blue, pink and finally yellow.
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Whan you click directly on a gem, it dagradas by twa levals (red
skips grean to become blue, grean skips blue to beceme pink atz).
This has a direct 'knock on' effect for any stones directly above,
below, laft and rght of the stone - thess are degraded by one laval
(red becomas grean, pink becames yellow aic).

If & gem degrades below itz minimal level of yellow, it will instanthy
impleda, forcing all stones above it to drop down, therefore filling
the gap left by that stone. Clicking directly on a pink gam will
cause it to automatically implade (figure 3).
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The game's 400 levels have been splitinto 26 ‘minas’ which in tum
ara splitinto 16 sub-lavels. Each mine is completed by solving a
random number of sub-levels which are picked up by the compu-
tar. But beware - you only have a limited number of movas and
time in which to completa tham! (Clicking the right mousa button
or pressing the BACKSPACE key to unda the last move is also
counted as a ‘move’). If you find a sub-level is too hard, pressing
the 'RETURMN' key will skip it

If you manage to mastar a sereen, you will be rewarded
with the bonus screan which adds the points you eamed far that
level to your cvarall score. You will then be able to choose ane of
two routes which will allow you o continue your joumey through
the Gem'X mines. Once you've succassfully journeyed from one
and of the mines to the other, thare'll be a big surprse waiting for
you - go on, go forit!

By the way, you may have noticed that each mine has its
own code word - simply type this in when the main game screen is
displayed and you'll be transported directly to that mine! Alsa, if



the write protect tab on your program disk is sat to the "Write
Enabla’ pogition, the bast 89 scores will be automatically saved to
disk.

Seoring and HiScoras

Tranzformation = 15 points

Implasian = 30 points

Transformation banus = 200 points

|mplosion banus = 400 points

Time bonus (for completing a mina) = 20 points par sacond
remaining

= & Unda the last move
M) b)  DEL = Pause ON/HELP = Pause OFF

E o Music/Sound Effects
l’ﬂ d) Level Warp
@ &) Escape

Left = next mova/Aight = Unde last move

Butten = next move

DEUTSCH

Halle, mein Name ist Kiki!

Ich mtehta Dirim Mamen des gesamten KAIKO-Teams zum Kaul
unserer Orginal-Heimeomputer-Version gratulieren.

GEM'X st sine Computer-Knobelsi, wie s noch keine zuver

gab;

hachqualitative Programmiarung, tolle Grafiken und ein brillanter
Sound gepaart mit sinem ungewdhnlichen Spislprinzip sorgen for
packenda Unterhaltung.

Meine Freundinnen und ich werdan Dich auf Deinem
untarhaltsamen Weg durch dber 400 fordemde Level beglaiten..,

Auch wenn Du es kaum erwarlen kannst, GEM'X zu spiglen,
befalge bitte zuerst genau die Ladeanwaisung for Deinen
Computertyp:

AMIGA: Lege die GEM'X-Diskette in Laufwerk O (intem) ein und

schalte Dainen Amiga an, Das Spiel wird nun autamatizch
geladan und gastartat!

ATARI 5T: Schalte Deinen Computar und Dein Diskettenlaufwerk
ain und lage nun die GEMX-Diskette in das Laufwerk. Das Spiel
wird jetzt automatisch geladan und gastartat!

CEMB4: Schalte Deinen Computer und Dein Diskettenlaufwerk an
und lege die GEM'¥-Diskette in das Laufwark ein,
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Tippe nun LOAD "GEMX" B,1 und driicke dia RETURN-Taste. Das
Spial wird jetzt autematisch geladen und gastartat!

Hallo, hier bin ich wiader! Genug der spriden Technik - jatzt fangt
dar Spaf an' GEM'X begriit Dich nach dem Ladevamang mit
einer sprtzigen Titelsaquenz! Jatzt kannst Du mich endlichen
einmal live und in Farba begrifien! .

Sollte Deine Knobel-Lust schon ins UnamalEliche gastiegan sain,
kannst Du den Titel mit einem kurzen Duck auf den Feuerknopf
bzw. mit der linken Mouse- oder der Leertaste verlassan, Mach
Dich bareit auf eine Gehimfaolter der unterhaltsaman Art...

Wann GEM' X komplatt in den Speicher Deines Computers galadan
wurda, sollte dar Bildschim wia auf Abbildung (1) aussehean.

a) Flayer

b} Mine/Runde

c) Anzahl der Zilge

d) Warsuche/Leban

a) Lavels zu Lizen

f Zeitlimit

Das grundsétziiche Spielzial besteht darnn, das rechie
Edelsteinfeld identisch auf der inken Hélfte zu rekanstruisran,
Dazu lassen sich die Wertigkeiten der einzalnen GEMs nach
sinem ganz bastimmten System verandam (siehe Abb, (2)).
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Jeder Stein, auf dan direkt geklickt wurde, verandert seine
Wartigkeit um zwei Stufen nach unten (Bsp.: Aus ROT wird BLAU).
Dia dber, unter, links und rechts von dissem GEM lisgendan
Staine varfdrban sich jawails nurum sina Stufe

(BSP.; Aus GRLUN wird BLALY.

Sollte ein Edelstein emiedrigt warden, der schon die unterste Stufe
{GELE) erreicht hat, so implodiart er und die dartiber lisgandan
Diamanten fallan nach unten nach, Salltast Du diraklt auf sinen
pinken GEM Kicken (dessan Wertigkeit um zwei emiedngt auch
gleich Nullkemmanix ist), so verschwindat er ebenfalls,. GEM'X
Iogisch! (siehe Abb. (3))
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Das Spiel habe ich fir Dich in 26 ginzelna Runden aufgatsilt - und
meine besten Freundinnan werden es sich nicht nehmen lassen,
sie Dir parsanlich vorzustellen...

Jeda 'Ming' {so habe ich die Runden kurzerhand getauft!) halt
wiedarum 16 mégliche Sub-Level bereit. Pro 'Mine' bekommst Du
aine bestimmis Anzahl davon par Zufall ausgewahit, die Du
sogleich |6san darfst, Dafir steht Dir eine bestimmta Anzahl von
Zigen und Sekunden im Macken. Autsch!! Als Zige gelten sowohl
Klicks mit dam Joystick/dar Mouse als auch Ricknahmen mit der
'Backspace'-Tasta (oder rechter Mouse-Button)! Wenn Du zu leige
bist sinen Level zu spiglen, dann kannst Du ihn mit ‘Retum’
iiberspringen. Allerdings geht dabei dar 'Versuche'-Zahler um
einan Punkt zuriick. Ebanso geht &s Dir, wenn Du die Zige/Zeit-
Limits tbarschraitast (siehe auch Abbildung (1) mit einer Erklsmnng
des GEM'Y - Spialfeldes) Mehmen wir einmal an Du hattest alle
Level ginar Ming galés! {schaffst Du ja sowieso niemals!!), dann
wird auf einem sigenen Screen der Score abgarschnet!
Wihrenddessen kannst Du Dir eine von zwei méglichen Folge-
Mines aussuchan.

Achtung: Zeitlimit!
Wenn Du irgendwann einmal das Ende des Runden-Baumes



arraichst, erwartst Dich sine Ubsrraschung. Eine grofe
Ubarmaschung... Hihi! Jetzt kennst Du die grundlegenden GEMX-
Rageln, dia sich sehr bald schon in Daine grauen Zallen brannen
wardan,

GEM'X 1art sich natiidich aush zu zweil spielan, dazu dricke bitte
wihrand dar Attraction-Sequance (Intro) die 'Retum’-Taste. Im
falganden Option-Menu lassen sich Spigler-Anzahl (Playar) und Art
dar Steuarung (Mousa/Joystick) sinstallen.

Ubrigens: Ist Dir schon aufgefallen, das jede Aunde ain spezielles
Password basitzt!

Darmit Du Dich nicht immer durch alle Aunden spialen mut,
kannst Du diesen Code blind wéhrend der Attraction-Saguence
aintippan und wigder mit jenar Mine staren!

Viel Glick!
Anhang;

(A) TastaturfMousalJoystick-Belegung (->Grafik)

(B) FPunkte-Zahlung und Bestanliste
Umférbung = 15 Punkle * Zerfall = 30 Punkte
UmfsrbeBanus = 200 Pkta * ZerallBonus = 400
Pkle ungenutzte Zeit bai Runden-Ende = 20 Pkla/ses
Die HiScora-Liste wird bei offenem Schreibschutz

auf dar GEM'X-Disketle gespaicher!

iz a) Letzten Zug zuricknehmen
E0ED by DEL = Pauze AN/HELF = Fause AUS
e Musik/Sound-Efiekie
Tla  Levelwam
(=\e)  Escape
_Ji'i.:
=} Links = ndchster Zug/Rechts = letzian Zug
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Bonjour, je m'appelle Kiki! Kaiko vous félicite d'avoir achets
Gem'X, un jeu passionnant at trés orginal qui vous amusera
cerainemant pendant des haures et des heures,

Gem'¥ est un cassa-tate unique qui réunit des graphiguas
extraordinaires el das sons superbes avec cerains das problémes
les plus tortueux que vous soyez susceptible de rencantrar. Mes
amis at moi-méme, allons vous sanvir de guide pour parcourir ces
400 niveaux bourrds de difficultds fascinantes. Mais commengons
parcharger e jeu.

AMIGA & ATARI 5T - Mattez votre disque de programme Gam'X
danszle floppy intégré et branchez votre machine. Gem'x sa
chargaraalors et passera aulomatiguemeant.

CBM&4 - Branchaz vatre machine et votra unité da disque et
intraduisez le disqua Gem'X puis tapez ‘LOAD *".8,1° puis
appuysz surla touche de RETOUR de chanot, Gem'X sa
chargera alors et passera automatiquament.

IBM PC - Branchaz votre PC ot amorcaz-la avac MSDOS, Lorsque
lasigne d'invita 'A=" apparait, tapez 'GEMX puis appuyez surla
touche de RETOUR da chanot. Gem'X se chargara alors at
passara automatiquement,
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Attendaz quelguas secondas que le systéme ait le lamps da lire

le disqus et I'deran de chargamant Gam'X vous accusillera &
bard, Une fois que Gem'® est complétament chargd, vous davriez
voir un écran semblable & celui de la figura 1.

Si volre envie de jouer a atteint un niveau critique, vous pouvez
alors soit appuyer sur la barme d'espacement puis sur la bouton

da tir da votre joystick ou sur le bouton gauche da la souns

pour commencar la partie. Sinon, appuyez sur la touche da
RETOUR da charot pour revenir & I'écran d'options Gam'X, C'ast-
I& guavous pouvez configurer g jeu pour que deux jousurs
puissant essayer tour & tour de résoudre |es problémes posds par
Gem'x.

explication du dessin
a) Jousur

by Mine/Partie

¢} Nombra d'essais

d) EszaizVies

&) Niveaux a résoudre
f) Limita de temps

Una fois la partie commeancés, vous verrez que la zene de jeu ast
divisée &n deux moitiés égales dans le sens vertical. Bien que

ces deux moitiés aient l'air d'étra pareilles, vous obsarvez das
différences subliles entre F'una et 'autre. Le principe da base

du jeu est de manipuler les piermas préciausas du cité gaucha

da I'écran pour gu'elles aient exactamant la mame apparance qus
celles du cité droit.

n y parvient en changeant |a valenca des pierre précieuses en
cliquant stratégiquemeant sur les piames précieuses comactas
pour produire las changaments désirds (figure 2). Les piemes
les plus précieusas sont rouges mais elles peuvant se dégrader
an vart, bleu, rose et pour finir en jaune.

Fig 2

Lorsque vous cliquez dirsctement sur une pierma praciausa, alla

sa dégrade de deux niveaux (le rouge saute le vart pour davenir
bleu, le ver sauta le bleu pour devenir rese, et ainsi dasuite). Cecl
a un effet fAcheux direct sur toutes les piermas qui sa trouvent ©
directament au-dessus, en dessous, & gauche ou & droile da la
piame - qui sa dégradent d'un niveau (rougse devient vert, rosa
davient jaunae, et ainsi da suite).

Siuna |i:xier1'e précieuse se dégrade au-dassous da son niveau
minimal, ¢.4.d. jaune, elle implosera immédiatement en forgant
foutes los pi&rres qui s trouvent au-dessus A tombaret &
remplir le vide créé par limplosicn de cette piema, Cliguer
directement surune pigme rose, la fera automatiquement
imploser (figura 3).

Ng  a) Rouge

By b) Vert

AR c) Bleu
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1@*’ d) Rose

i &) Jaune
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Les 400 niveauy du jeu ont &t& divisés en 26 'mines’ qui sont &
laur tour divisées en 16 niveaux secondaires, Chague mine est
terminée en résolvant un nombre algatoire da niveaux
sacondaires qui sont choisis par l'ordinateur, Mais attention vous
n'avez quun nombre de coups et un temps limités avec lesguels
et dans lequel terminar [es mines! (Cliquer sur le bouton droit de la
souns ou appuyer sur la touchs d'espacement amére pour
annuler le demier coup, compte aussi pour un 'coup’). Sivous
trouvez un niveau sacondaire trap difficile, appuyer surla
fouche de RETOUR de chanot vous permettra de le sauter.

3 vous panvenaz & maitrisar un &cran, vous serez récompensa par
I'écran de prime qui ajoute les points gagnds pour ce niveau au
score ganéral. Vous pourraz alars chaoisir 'un de deux trajats
possibles pour continuer votre voyage & travers les mines Gem'X.
Une fois que vous avez parcount avec sucoas les mines d'un bout
& lMautra, une grande surprisa vous attend - n'hésitez pas,

allez charcher votra surprisa!



& propas, vous avez peul-&lre remargué que chague mine a son
propre mat da cods - il vous suffit de la taper lorsque |'écran
principal du jeu est affichd, pour dtra transporté directement
danz cotte mina! D'autre part si l'onglet da protection &
I'écrtura de votre disque de programme est sur “Validation &
I'écritura’, las 99 meilleurs scoras seront automatiquemant
sauvegardés sur disque.

Scoras et Hiscores (scores dlavés)
Transfomation = 15 points
Implosion = 30 paoints
Prima de transformation = 200 points
Prime dimplesion = 400 points
Prime da temps {pour taminar une mine) = 20 points par seconde
qui resta.
[} &) Annulation du demier coup

Iﬂﬁ-.]r‘! b) SUPpressicn = Pausa ON (activéa) / AIDE = Pausa
il OFF (désactivia)

%) &) La Musique e Bruitage
dj Transort & un nivaau

) Echappamant
f) Gauche = coup suvant/Draite = Annuler l& demier coup

g} Boutan = coup suivant

ITALIANO

Ciao, mi chiama Kiki! Kaiko vuole congratularsi con vai per aver
acquistato il Gem'¥, un gioco entusiasmants ed onginalissima,
che vi divartira sicuraments per ore ed ora.

I Gem'¥ & un rampicapo specialissimo che combina grafici
meravigliosi @ suoni dalle tonalith amanioss ad aleuni fra i pid

" complicati indovinelli che possiate incontrare. | miei amici ed

io siame qui par guidarvi attraverso pil di 400 stadi entusiasmanti.
Ma prima di tutto, carchiama il gioco.

AMIGA & ATARI ST - Insarite il disco del programma Gem'X
nellunitd interma & meters in funzione 'apparscehio. A guesto
punto, il Gem'X si carichard ed elaborera automaticamanta.

CBME&4 - Metiete in funziene sia il vostro apparecchio cha la
vostra unita disco ed inserire il disco Gem'X e digitare "LOAD
=" 81", & guindi pramara il tasto RETURN. A questo punto il
Gam'X si carichera ed alaborera automaticamente.

IBM PC - Mattata in funziona il vostro PC e carcatele con MSDOS.
Quando appare il messaggic *A>", digitate “GEMX" & pramats il
tasto RETURM. A guesto punto il Gem'X si carchera ed elaborara
aulamaticameanta.
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Aleuni istanfi dopo l'accassa del disco, vedrate la schermo di
cancamento del Gem's. Quanda il Gem'X avra terminato di
cancarsi, dovreste vedere uno schama simile alla figura 1.

Sa il vostro desideno di giocare avesss raggiunto un livello critica,
allora dovraste pramere o il taste SPACE, o fuoco sulla barra di
comands sul tasto mouse a sinistra, par dara inizio al gicco,
Altermativaments, pramare il tasto RETURM & ritomerets allo

schama opzioni Gem'X. A questo punto potrate impostare il gioeo

in medo che due giecatad passano, & tuma, nsolvars il Gem'X.

Spiegazione del grafico
a) Giccatore

b) Miniera/Giro

¢} Numera di Tentativi
d) TentativiiVits

@) Stadi da risolvere

fj Limite di tempa

Quando il gioco ha avuts inizio, noterste che l'area di gioco &
divisa verficalmenta in dus meta uguali. Sebbens s dus meta
sembrino uguali, noterete delle piccolissima diversit[3] fra loro.
L'idea di base del gioco & manipolara le gemme sulla pars
sinistra dello schermo in medo che siano assalutameante identiche
a quelle sulla destra,

Cid potra essere eseguits modificando il valore dalle gamme
premenda strategicamente sulle gemme comratte per apportare le
modifiche dasiderate (figura 2). Le gamme dal pi0 alto valars
sone resse, ma possono degradare a verd, blu, rosa e finalments
diventars gialle.
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Zuando pramets dirsttaments su una gemma, essa degradera di
Jue livalli (dal rosso, al verda, fino al blu; dal verde, al blu, fino al
rosa ece.). Cuesto ha anche effetto “degradante” sulle pietre che
si travana direttamenta sopra, sotto, a sinistra ed a destra della
pistra in questions - queste degraderanno di un livello (quelle
rossa diventeranno verdi, quslle rosa diventeranno gialle ecc.).

Sa una gemma dovesse degradare sotto il livello minime, colore
gialla, esplodard immediatamente causando la caduta verso il
basso delle pietre soprastanti, fempiendo cosl lo spazio lasciato
dalla pietra esplosa. La prassione diretta su una pistra rosa,
causard lo scoppio immediate della stessa (figura 3).

¥y &) Rosso
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| 400 stadi del gioco seno stali divisi in 26 "miniers” cha, a

loro volta, sono divise in 16 sub-stadi. Ogni miniera viena
complatata nselvenda un numero & caso di sub-stadi, che viene
raccolto dal computar, Ma dovete fare atenzione - avretea
disposizione salo un numero limitato di mosse e di tempo entro |
quale camplatardi! (la pressiane dal tasto del mouse & destra o

il tasto BACKSPACE per annullare l'ultima mossa viene anche
considerata come una ‘mossa”). Se trovate che un sub-stadio sia
troppo difficile da esaguire, premendo il tasto “RETURN" ke
evitarata,

Sa riuscirele a finire uno schemo, sarete premiati con la
schemao premio che aggiunge i punti da voi ottanuti in quello
stadio, al totale generale, Sarste allora in grado di scegliers
una delle due strade che vi pamattara di conbinuare il vostro
viaggio attraversa le miniere Gem'X. Una volta che abbiate
attraversats con esito positivo la miniera, da un'estremita




all'altra, vi aspettera una grande sorpresa - eccola, & tulla par
wail

Tra |'altra, potreste aver notato che ogni miniera ha una sua
parala d'ording - dovrete solo digitara quando e schemo
principale del gioco viene visualizzate & sarsts trasportali
direttamenta in quella miniera! Inoltra, se il tabulatore
profezione scnttura sul disco dal pragramma fosse impostate
sulla posizions “Protazione Scrttura”, | 99 puntl miglien
verranno automaticamenta memornizzat sul disco.

Punteggio & Punti miglion

Trasformaziona = 15 punti

Esplosions = 30 punti

Pramic Trasformazions = 200 punti

Premio Esplosiona = 400 punti

Premia Tempo (per aver complatato una miniara) = 20 punti per
secondo imanents

Spiegazione dallimmagine

lf:] a) Annullare I'ultima mossa
()L b) DEL=Pausa ON / HELP = Pausa OFF

] ¢} Musica/Efieti musical

UU_LJ d) Curvatura livallo

5Ty &) Cambiare

f| Sinistra = prossima mossa f Destra = Annullare
['ulima mossa

g) Fonde =prossima mossa
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