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Vorwort

Stellen Sie sich einmal vor: Es ist eine schon recht kiihle vorwinterliche Nacht. Mit einigen
Kollegen wurde noch eine wichtige Angelegenheit in der Firma besprochen. Es ist bereits 21

Uhr, als Sie Richtung Heimat fahren. Diese Besprechung geht Ihnen nicht mehr aus dem Kopf.
Kurz nach der Stadtgrenze kommen Sie in ein Gebiet, in dem nur groBe Firmen angesiedelt
sind. Sie wundern sich dariiber, daB in einem Gebiude direkt an der StraBe um diese Zeit noch
Licht brennt. »Na ja, wird wohl einer vergessen haben«, denken Sie sich. Beinahe hitte diese
Unaufmerksamkeit Folgen gehabt — ein junger Mann mit Aktentasche kommt aus dem
Gebiude gerannt, springt Thnen vor den Wagen und lduft auf die andere StraBenseite, um den
herannahenden Bus noch zu erwischen.

Aufgrund diverser Fernsehsendungen schlieBen Sie sofort auf eine kriminelle Tat. Sie parken
Thr Auto etwas abseits und betreten das Gebdude durch die weit offenstehende Tiire. Im Haus-
gang horen Sie seltsame Gerdusche. Durch einen Tiirspalt sehen Sie eigenartige Gestalten und
horen synthetische Musik, gemischt mit einem fiir Sie nicht gerade fremd klingenden Klicken.

Plétzlich spiiren Sie eine Hand auf Threr Schulter. »Kann ich Thnen behilflich sein?«, horen Sie
eine rauchige Stimme sagen. Ihnen stockt das Blut in den Adern. »Ah, neine, zittern Sie heraus
und drehen sich vorsichtig um. »Ich dachte, es sei etwas passiert und deshalb habe ich mal nach-
gesehen. « Sie werden gebeten, niher zu treten, um sich davon zu iiberzeugen, daB alles in Ord-
nung ist.

Was war geschehen? Die eigenartigen Gestalten sind Mitarbeiter dieser Firma, die vor lauter
Begeisterung iiber »Howard the Coder« ihren Feierabend versdumt haben. Einer davon hatte



es gerade noch geschafft, den letzten Bus zu bekommen. Das Thnen bekannte Klicken ent-
puppte sich als die Folge heftiger Joystick-Bewegungen, die Sie von Ihrem Sohn her kannten.
Sichtlich gelockert und zufrieden setzen Sie gegen 23 Uhr Ihre Fahrt in den wohlverdienten
Feierabend fort.

Einen extra-langen SpielspaB wiinscht Ihnen

Thre Software-Extra-Redaktion (wb)



Howard the Coder

Story

Sie libernehmen in diesem Spiel die Rolle von Howard. Howard
ist ein junger talentierter Computer-Freak, der sein Ziel fast
erreicht hat. Sein Wunsch wihrend der Schulzeit war es immer
gewesen, spiter einmal fiir eine bekannte Software-Firma arbei-
ten zu diirfen. Seit knapp drei Jahren ist er jetzt schon bei einem
sehr populiren groBen Software-Hersteller in England angestellt.
Dort ist er fiir den Bereich Programmentwicklung zustindig, hat
gleitende Arbeitszeit und verdient auch nicht gerade schlecht. In
seiner Situation kdnnte er also eigentlich gliicklich sein. Doch
leider hat Howard nur einen zeitlich begrenzten Arbeitsvertrag
und dieser lduft bald ab.

Howard war, nachdem er eine gute Spielidee hatte, bei seinem
Abteilungsleiter, um dessen Meinung zu der Spielidee zu héren.
Dieser fand die Idee gut und meinte, daf das Programm einfach,
aber genial sei. Er versprach sogar, daB bei ziigiger Programm-
fertigstellung der Arbeitsvertrag verlingert werde. Da Howard
noch keine andere Arbeitsstelle hat, mochte er natiirlich das
Angebot wahrnehmen. Howard macht sich sofort nach der
Besprechung einen Zeitplan, der genau festlegt, wann er welche
Programm-Entwicklungsphase erreicht haben will und legt
gleich, nachdem er sich mittags in einer schonen italienischen
Pizzeria gestirkt hat, los.



Als erstes besucht er die Sound-Abteilung und gibt den Sound-
Freaks eine ungefihre Vorstellung von dem Programm, damit sie
sich schon mal die passende Musik einfallen lassen konnen. Dann
geht er zum Supermarkt und kauft sich einige wichtige Grundnah-
rungsmittel (Chips, Kaffee, Cola usw.). Dann setzt er sich in sein
Auto und fihrt zu seinem einsamen Landhaus, in das er sich
immer zum Programmieren zuriickzieht. Dort angekommen,
glaubt er seinen Augen nicht zu trauen. Was war geschehen?
Das Landhaus war von Einbrechern heimgesucht worden. Diese
hatten simtliche Elektrogerite (Mikrowelle, Computer, Drucker,
Fernseher, Video, Stereoanlage usw.) mitgehen lassen bzw. zer-
stort. AuBerdem waren wichtige Unterlagen verschwunden, die
er dringend zum Programmieren bendtigt.

Zum Gliick ist Howard gut versichert und braucht sich deshalb um
die finanziellen Verluste keine Sorgen zu machen. Aber, was wird
aus seiner Programmidee, die er doch méglichst schnell verwirk-
lichen will?

Da hat sein Chef die rettende Idee und schickt Howard ins Lager,
denn dort liegen viele Gerite und Unterlagen, die zur Zeit nicht
genutzt werden. Howard muB diese lediglich einsammeln und
kann dann mit dem Programmieren anfangen. Jedoch ist dies
nicht so einfach, da im Lager viele Hindernisse und Gefahren
(beispielsweise umherspringende Amiga-Bille) auf Eindring-
linge lauern. Zusitzlich wurde vor kurzer Zeit ein Sicherheits-
system installiert.

Es liegt jetzt bei Thnen, ob Howard seine Aufgabe meistern wird.
Sind Sie bei der Hilfe erfolgreich, so prisentiert Thnen Howard am
Ende seine Spielidee. Natiirlich nicht nur die Idee, sondern das
voll spielbare Programm!



Ladeanleitung

Bedienung

® Einen Joystick in Port 2 stecken.

® Diskettenlaufwerk und Computer einschalten.

® Bei Benutzung eines C128 muB dieser in den C64-Modus
umgeschaltet werden. Driicken Sie daher beim Einschalten die
Commodore-Taste (< C=>).

® Diskette mit Beschriftung nach oben indas Laufwerk einlegen.

® [0AD"*" ,8,1 eingeben und <RETURN > driicken. Nach
kurzer Zeit wird der Titelbildschirm eingeblendet und eine
Musik erklingt. Der Computer 1ddt jetzt das Hauptprogramm,
und nach etwa einer Minute kénnen Sie mit dem Spielen begin-
nen.

Verwenden Sie einen Floppy-Speeder, so kann es vorkommen,
daf das Programm nicht ordnungsgemaif startet. Sie miissen dann
die schnellen Floppy-Routinen abschalten, was bei den meisten
Speedern mdglich ist. Ebenso muB ein eventuell vorhandenes
Zweitlaufwerk ausgeschaltet sein.

Nachdem das Programm erfolgreich geladen wurde, startet man
das Spiel durch Driicken des Feuerknopfes am Joystick.
Howard 4Bt sich jetzt mit Hilfe des Joysticks durch die Lagerhalle
bewegen. Driickt man den Feuerknopf, so macht Howard einen
Sprung nach oben. Bei gleichzeitigem Betitigen des Joysticks
nach links oder rechts springt Howard in die entsprechende Rich-
tung.

Wihrend des Spiels ist es jederzeit (beispielsweise, wenn das
Telefon klingelt) moglich, durch Driicken von < Space> zu



unterbrechen. Durch nochmaliges Betitigen wird das Spiel fort-
gesetzt. Befindet sich tiber der Spielfigur ein Taster, so ist es durch
Anspringen mdglich, dessen Zustand zu dndern. In der Anzeige
»SPECIAL« (rechts oben) wird dann ein Bit gesetzt bzw.
geloscht. Es dndern sich beispielsweise die Zustinde von Tiiren,
Hindernissen, und es erscheinen neue Dinge. Denken Sie an diese
Funktion, wenn Sie an einer Stelle nicht weiterkommen!

Ist es Thnen gelungen, sich in die Highscore-Liste eintragen zu
diirfen, so geben Sie bitte Ihren Namen (nicht mehr als sechs Zei-
chen) iiber die Tastatur des Computers ein und beenden mit
<RETURN >. Es dauert dann einen kurzen Augenblick, und die
Highscores werden auf Diskette abgespeichert.

Bildschirmanzeige

10

DEEr T )

SR SFECIAL
veewe

Das Spielfeld von »Howard the Coder«



Bonus

Score

Pausenmodus

SPECIAL

Leben

Aktionsbereich

Ein stindig kiirzer werdender Farbbalken signalisiert die Anzahl
der Bonuspunkte, die Sie im aktuellen Level noch erhalten
kénnen. Beriihrt Howard einen Kasten mit der Inschrift »\NEW
START«, so werden Thnen die noch verbliebenen Bonuspunkte
gutgeschrieben, und der Bonus beginnt im neuem Level erneut zu
laufen.

Hier wird Ihr aktueller Punktestand angezeigt.

Steht in dieser Zeile der Text Pausenmodus — Weiter mit der
LEERTASTE, so muB zum Weiterspielen erst < Space > gedriickt
werden.

In dem Kasten werden die Zustéinde der vier »Special-Bits« ange-
zeigt (bei Neustart des Programms ist der Kasten leer, das heiBt,
es ist kein Bit gesetzt).

Die Herzen zeigen an, wie viele »Leben« bzw. Versuche Sie noch
haben, um Howard von seinen Sorgen zu befreien.

In diesem Fenster wird das aktuelle Spielgeschehen angezeigt.

(Stefan Harms/wb)
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F. Mller
C64 fir Insider

Das AOM-Listing ist eines der wich-

ligsten Werkzeuge des emsthaften
Pragrammigrens. Ebenso bendtigt
er gine komplette Baschreibung
der AAM-Speicherzellen, die von
Betrigbssystem und Basic-
Interpreter verwendel weden.

Die Besonderheil dieses Werkzeu-
ges liegt in der einzigartigen Auf-
bereitung der ROM-Routinen, der
dokumentierten Speicherbelagung
(Memory Map) und einem Begleit-
text, der die internen Zusammen-
hange selbst einem Anfinger ver-
standich macht So wird die Para-
meteribergabe nicht nur beschrie-
ben, sondern auch von hrer
Wirkungsweise voll durchleuchtet
Auch wenn Sie schon ain
C84-ROM-Listing besitzen - desas
neus Werk solten Sia sich nicht
antgehen lassen. Selbst ausge-
fschsten Prafis bietet es noch neus
Infarmationen

® Fiir CB4-Besilzer, dia durch-
blicken wollen: praxisnah und infor-
mativ! Mt vielen Belspiglen auf
Disketie.

8121311
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 dusfiibrich dokumesheries FIM-ising % 1
* Systam-Haadtuch # Verory Mep.

1988, 516 Seilen 1988, 439 Seiten, inkl. Diskette
Bestef-Nr. 90481 Bestell-Nr. 90499
ISBN 3-89090-481-5 ISBN 3-89090-439-8

DM 59,- (sFr 54 30/65 460 -) DM 59,- (sFr 54,30/65 480 -)

Markt&TIechnik

Zeitschriften - Bicher

Software - Schulung

dore 64

F. Miiller

C64, Tips, Tricks und Tools
Diese wirklich umiassende Samm-
lung an Tips, Tricks und Tools 2um
CE&4 oder C128 im CE4-Modus
wird Sie ganze Nachta an lhren
Computer fessein:

Tastatr-Tricks, Einzeiler, Peaks
und Pokes, Basic-Routinen und
Maschinenroutinen as Tuning fir

Ihre Pragramme, Toolkit-Pro-

gramme mit allen Funktionen wie
Merge, Renumber, Delete, Find,
Auto und Dump, Programmapti-
migrung von Windows und kom-
fortable Auswahimends. Maskenge-
nerator im Praxiseinsatz, effektives
Programmieren in Assambler, Hifs-
Monitor- und Kopierprogramme,
Spiele-Pokes, Erstellen von Sicher-
heitskopien geschiitzter
Programme

it diesem Buch werden Sie
2um Profi - leichiverstandich erklart
tr Einsteiger, komplett und ergan-
zand fir Insider.

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (0 89} 4613-0



Co

3. Baloui

C64/C128 MasterBase-
Dateiverwaltung

MasterBase ist eine Dateiverwal-
tung fir den C64/C 128 fir geho-
bene Anspriche.

1988, 155 Saiten, inkl. Diskette
Bested-Nr. 90583

ISBN 3-89090-583-8

DM 59,~* (sFr 54,30"/65 502-*)

M. PahlT. Rulkitter/M, Kuk
C64/C128 MasterText Plus
MaslerTaxt 64, aus dem 64'er-
Sonderhelt 16, gendrt zu den le-
siungsfahigsten B4es-Textprogram:-
men. In seiner verbesserten und
erweiterten Plus-Version sind visle
neue Hilfsprogramme wie sMaster-
Spial: und »MasterAdress. sowie
eing komfortable Druckeranpas-

64/1

C64/C 128
MasterBASE

T
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W. Oppacher/K, Ogipacher!

M. Wenzel

C64/C128 Giga-Paint

Giga-Paint, das Mal- und Zeichen-
programm der Superative, unter-
stiitzt alle Grafikfahigheiten Ihres
C4 auf hervorragends Weise, Es
hebt sich von der breiten Masse
aller Grafikprogramme durch viilig
naue Optionen hervor, wie 2B, dis
fantastischen 3-0- und Zufalls-
operationen oder die Kompatibilitat
(iber 30 Malprogrammen.

1988, 261 Seiten, inkl. 2 Disketten
BastelNr. 90619

ISBN 3-89090-619-2

DM 59,-* (sFr 54,3055 502 -")

S \Mismeier
3-D-Konstruktion mit Giga-CAD
Plus auf dem C64/C128

sung enthalten. Das 3-D-Konstruktionspragramm

1988, 201 Seiten, inkl. Diskette Giga-CAD, das im B4'er-Sonderheft

Bestell-Nr, 90527 Grafik fior Furore sorgte, ist eines

ISBN 3-89090-527-7 der professionelisten CAD-

DM 59" (sFr 54,3055 502,-") i Programme fiir den C64,
’_F__;;-_-:;,'ha'.\e“ | 1986, 183 Seiten, inkl. 2 Disketten

BV, < [~ Lo 1T 1 -
et | Marki&dechnik R

o ‘ﬂémn;\;:;;gnauu:;:“ - FMONKIR DM 48,-" (sFr 45 10°165 417-")

5 | oo N e Zeitschriften - Biicher . )

B Bz e [P TH— Schulung * Unverbindiche Preisempiehlung
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Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon [089) 4613-0



M. Hegenbarth/R. Trierscheid
BASIC-Grundkurs

mit dem C64

1985, 377 Seiten

Kein rein theoretisch ausgeleg-
tar BASIC-Kurs, sondem praxis-
nah auf den CB4 zugeschnit:
ten, Auch der Computerneuling
kann mit diesem Buch lernen,
mit seinem CB4 in BASIC zu
arbaiten, und wird auf die
Baesonderheitan seines Compu-
ters hingewiesen. Der leichtver-
sténdliche, lockere Stil und die
qute logische Gliederung der
Kapitel urterstitzen dies.
Erwahnenswert ist ein Kapitel,
das die Kommurikation zwaier
C64 beschreibt, der Anhang, in
dem-eine Liste nitzicher PEEKS,
POKEs und SYS und noch
vieles mehr enthalten ist.

@ Fir den Lesertyp, der beim
Lernen auch noch Spaf haben
michte.

708455

m
64/128

Best-Nr. 90361 Best-Nr. 90222
ISBN 3-89090-361-4 ISBN 3-89090-222-7
DM % DM 52~

(sFr 4050155 343,20) (sFr 4780065 405,60}

Markt&Technik

Zeitschriften - Bicher

Software « Schulung

coBiicher zZum I re

F. Matthes

Pascal mit dem C64

1986, 215 Seiten, inkl. Diskette
Buch und Compiler ermigli-
chen jedem Besitzer eines C64
den Einstieg in die moderne
Programmiersprache Pascal
Der Compiler akzeptiert den
gesamten Sprachumifang mit
einigen Erweiterungen. Er bildet
mit einerm sehr komfortablen
Full-Screen-Editor eine schnelle
Einheft, so daB der Programm-
entwickiungsaufwand minimal
ist. Ubersetzte Programme lau-
fen ohne weitere Hillspro-
gramme auf jedem C64, nutzen
den gesamten Programmspai-
cher des C64 und sind 3-4mal
schneller als vergleichbare Pro-
gramme in BASIC. Dem Buch
liegt ein leistungsfahiges Pascal-
Sysfern mit einigen Pascal-Pro-
grammen auf Diskette bei.

—
~duke erhaen |
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Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon [089) 4613-0
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Spezialisten

Vom Einsteigerbuch fir den Heim- oder Personalcom-
puter-Neuling Ober professionelle Programmierhandbicher
bis hin zum Elektronikbuch bieten wir lhnen interessante und
topaktuelle Titel for

* Apple-Computer ¢ Atari-Computer » Commodore
64/128/16/116/Plus 4 » Schneider-Computer o [BM-PC, XT
und Kompatible

sowie zu den Fachbereichen Programmiersprachen
Betriebssysteme (CP/M, MS-DOS, Unix, Z80) » Textver-
arbeitung » Datenbanksysteme = Tabellenkalkulation
Integrierte Software « Mikroprozessoren » Schulungen.
Auberdem finden Sie professionelle Spitzen-Programme in
unserem preiswerfen Software-Angebot fir Amiga, Atari ST,
Commadore 128, 128D, 64, 16, fiir Schneider-Computer
und fiir IBM-PCs und Kompatible!

Fordern Sie mit dem nebenstehenden Coupon unser neuestes
Gesamtverzeichnis und unsere Programmservice-Uber-
sichten an, mit hilfreichen Utilities, professionellen Anwen-
dungen oder packenden Computerspielen!

Markt&Technik

Zeitschriffen - Bicher

Software Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafie 2,
8013 Hoar bei Mionchen, Telefon (089) 4613-0

ag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafie 2, 8013 Haar

Markt&Technik Verlag AG

tte schneiden Sie diesen Coupon aus, und schicken Sie ihn in einem Kuvert an: Markt&Technik Verla

g,g

Bitte schicken Sie mir:

O lhr nevestes Gesamtverzeichnis

O Eine Ubersicht |hres Programmservice-

Angebotes aus der Zeitschrift

- Unternehmensbereich Buchverlag -

Hans-Pinsel-StraBe 2

D-8013 Haar bei Miinchen

O Auberdem interessiere ich mich for fol-

gende/n Computer:

[PS: Wir speichem [hre Daten und verpfichten uns zut Einhal-

tung des Bundesdafenschutzgesetzes)

Adresse:

Ort

Strabe

Name
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Gd'er

64’er-Spielesammiung, Bd. 3
Aus dem Inhalt: @ Arabian Treasu-
rehunt: Finden Sie im Morgenland
einen magischen Teppich, dirfe
richt so leicht sin, ader?

® Block'n Bubble

® Robo's Revenge

1988, 103 Saiten, inkl. Diskette
Bestel-Nr. 90596

ISBN 3-89090-506-X

DM 39,-* (sfr 3590°168 332-°)

Bd'er
64’er-Spielesammiung, Bd. 2
Tonti: Ein schnelles Auge und

geschickte Hande am Joystick wer-

den verdangt, um auch einmal eine
Tontaube zu treffen. Freiheit: Sie
sind auf einer Inse!, gefangen im
uniersten Verlies. Und viele wettere
auiregende Spiete.

1987, 98 Seiten, inkl. Diskette
Bestall-Nr, 30428

ISEN 3-89090-428-9

DM 39,-* (sFr 3590105 332-°)

B121131-3

[ Marki&Fach

B4'er

64'er-Spielesammiung, Bd. 4
Ganza 20 Spigle haben wir diesmal
zusammengetragen, die alla noch
scheller und noch besser auf die
Bedirnisse einés anspruchsvollen
Spiele-Freaks zugeschitten sind.
Lassen Sie sich in eine Welt verset:
zen, die vor lhnen noch riemand
2u Gesicht bekommen hat

1984, B0 Seiten, inkl. Diskstie
BestelNr. 90703

15BN 3-89090-703-2

DM 39,-* (sFr 35,90°/85 332-")

64'er

64'er-Spielesammiung, Bd. 1
1887, 115 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90429

ISBMN 3-89030-429-7

DM 39,-* (sFr 35,90°/65 332-")
*Unverbindiiche Praisemplehlung

1
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Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar beil Minchen, Telefon [089) 4613-0



C64/C128
Howard the Coder

Enthalten:
Eine ©
51/4"-Programm-
diskette 0

»Howard the Coder« be-
inhaltet zwei verschiedene
Spiele in Abhéngigkeit
voneinander.Damit Sie in
das zweite Spiel gelangen
konnen, miissen Sie zuerst
die erste Aufgabe vollkom-
men erledigt haben. Dabei
wird lhre ganze Geschick-
lichkeit in Anspruch ge-
nommen. Auch wenn Sie
kein »ausgekochter Spiele-
Freak« sind, sollten Sie bei
der Losung der lhnen ge-
stellten Aufgaben keine
Probleme haben.

Howard the Coder:

Howard, so heifit lhre Spiel-
figur, hat eine Spielidee: Von
seinem Chef erhélt er den
Auftrag, diese zu verwirk-
lichen. Nachdem man ihm
seinen Computer gestohleh
hat, bekommt er die Erlaub-
nis, sich innerhalb der Lager-
halle der Firma, bei der er
angestellt ist, die bendtigte
Hardware zusammenzusu-
chen. Dabei sind naturlich
verschiedene Hindernisse zu
tiberwinden. Wenn Sie alle
Teile des Computersystems

eingesammelt haben, wird
‘Thnen nicht nur das Ergebnis
von Howard’s Spielidee pré-
sentiert, sondern auch deren
vollstindig ablauffahige
Version.

Lieferumfang:

@ Anleitungsheft
® 5/."-Diskette

Hardware-Voraussetzung:

® Commodore C64/C128

® Floppy 1541/1570/1571

® Monitor oder Fernseher
(Farbe empfohlen)

Markt&Technik

Hans-Pinsel-StraBe 2
D-8013 Haar bei Miinchen

Unverbindliche
Preisempfehlung

DM 49-

sFr44,-
0S 490,-

i

4 '001057"387058



