als der Wissenschattler

Dr. John Trendham vom
Mount-Palomar-Observato-
rium wie von der Tarantel ge-
stochen aus seinem Sessel
vor dem Sternenbildschirm
hochfuhr: Ein greller Blitz auf
dem Monitor deutete auf ei-
ne Explosion nie gekannten
AusmaBes innerhalb unse-
res Sonnensystems hin! Auf-
geregt suchte er mit dem

Computerkontrollsystem
die Koordinaten des Lichtblit-
zes. Kein Zweifel: Die Super-
Nova lag genau an der Posi-
tion des Saturn! Was war mit
diesem Planeten gesche-
hen?

Doch fir MutmaBungen
haben Sie jetzt keine Zeit.
Laden Sie lieber das Spiel
und gehen Sie auf Verteidi-
gungsposition:

LOAD “KILLWARP”,8
Gestartet wird durch die Ein-
gabe von RUN.

Sie sind als einziger Er-
denmensch im Besitz des
mobilen Super-Phasers »Kill-
warp«, der in der Lage ist,
atomares Weltraumgestein
in Nichts aufzulésen. Die Re-
gierungen der Welt haben
Sie um Hilfe angefleht, damit
Sie mit dieser Wunderwaffe
die Erde retten und den un-
ausweichlichen Meteoriten-
hagel abwehren. Es bleibt Ih-
nen nicht mehr viel Zeit, zu
starten und in den Orbit auf-
zusteigen. Das Schicksal der
gesamten Menschheit steht
auf dem Spiel!

Da Sie standig Funkkon-
takt zum Weltraumzentrum
in Cape Kennedy halten, er-
reicht Sie folgende wichtige
Information:

Die Ursache der Explo-
sion, die den Saturn in seine
Bestandteile zerlegt hat, ist
bislang unbekannt. Aller-
dings muB sie atomaren Ur-
sprungs gewesen  sein.
Spektralmessungen haben
némlich ergeben, daB die
Gesteinstrtimmer  (iberwie-
gend radioaktiv verseucht
sind und eine leuchtend gel-
be Farbe besitzen (Abb. 1).
Andere Meteoriten bestehen
aus normalen Mineralbe-
standteilen, die man auch
auf der Erde findet. Man er-
kennt sie daran, daB sie blau
geférbt sind. Man kann sie je-
derzeit abschieBen.

Es war exakt 2345 Uhr,
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Killwarp - Meteoriten donnern zur Erde

Operation
verhall

von Oliver Kirwa

Die Radarwarnsysteme der Erde schlagen
Alarm: Eine ungeheure Flut radioaktiv verseuch-
ten Gesteins befindet sich auf
direktem Kurs zur Erde! Kénnen Sie die
Katastrophe abwenden?
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Kurzinfo: Killwarp

Programmart: Action-Geschicklichkeitsspiel

Spielziel: Im Hagel der anstiirmenden Himmelskérper die blauen
abschieBen und den gelben ausweichen!

Laden: LOAD "KILLWARP” 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Steuerung: Joystick Port 1

Besonderheiten: Das Assembler-Programm wurde in Basic-Zeilen
verpackt und laBt sich LISTen. Vorsicht: Nur Kénner soliten Ande-
rungen ausfilhren!

Benotigte Blocks: 7

Programmautor: Oliver Kirwa

<« [1] Gibt’s ein Entrinnen
aus dem todlichen
Meteoritenhagel?

Etwa 100 km Uber der Erd-
oberflache befinden Sie sich
mit »Killwarp« in der Umlauf-
bahn und erwarten den tédli-
chen Meteoritenschwarm,
der in unglaublicher Ge-
schwindigkeit immer ndher
rickt. Aus sicherer Entfer-
nung justieren Sie die Pha-
ser-Kanone und geben die
ersten Schiisse ab. Erst jetzt
merken Sie, daB auch ganze
Phaser-Salven den gelben
Steinen nichts anhaben kén-
nen! Ungehindert rasen sie
weiter auf die Erde zu. Mehr
als ausweichen kénnen Sie
nicht, um nicht selbst in |h-
rem Phaser-Raumschiff zer-
stort zu werden. Als letzte
Hoffnung bleibt noch, daB
dieser unzerstorbare Welt-
raummdill die Erde verfehlt.
Die hektischen Meldungen
aus Cape Kennedy bestar-
ken Sie gottlob in dieser Ver-
mutung, denn die atomar
verseuchten Steine vergli-
hen aufgrund eigener Hit-
zeentwicklung in der Erdat-
mospéare. Wirklich geféhrlich
kdnnen nur die blauen Mete-
oriten werden, die Sie be-
kédmpfen missen: Ein geziel-
ter SchuB aus der Phaser-
Kanone genigt. Den gelben

< [2] Nichts geht mehr!
Auch der High score 146t zu
wiinschen ibrig...

Steinen sollten Sie geschickt
per Joystick in Port 1 auswei-
chen.

Jeder Treffer erhdht den
High score, der auf dem Bild-
schirm rechts angezeigt
wird, in Schritten von jeweils
zehn Punkten. Im Gegen-
satz zu den meisten anderen
Spielen dieses Genres steht
Ihnen nur ein Leben zur Ver-
filgung. Werden Sie von ei-
nem Meteoriten beriihrt
(egal, ob gelb oder blau), ist
das Spiel beendet (Abb. 2).
Mit Druck auf den Feuer-
knopf |aBt sich eine neue
Spielrunde starten.

Viel Erfolg bei der Verteidi-
gung der Erde. Wir hoffen,
daB Sie die Phaser-Strahlen
von Killwarp so einsetzen,
daB die gewonnenen Punkte
die Vorgaben mancher High
scores sprengen! (bl)
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