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Menüoptionen 
Menüoptionen auswählen mit , Menüoptionen ändern oder bestä-
tigen mit . 

- Start the Race (Rennen mit den eingestellten Optionen starten) 
- One Player (ein Spieler gegen die Zeit) 
- Two Player (zwei Spieler gegeneinander) 
- Dry Roads (trockene Strecke) 
- Wet Roads (nasse Strecke) 
- Icy Roads (eisige Strecke) 
- Real Live (Auto kann zerstört werden) 
- Only in a Computer (Auto unzerstörbar) 
- Top Speed (Höchstgeschwindigkeit 40, 60, 100, 150, 200 mph) 
- Slow Acceleration 
- Normal Acceleration 
- Fast Acceleration 
- Load Trax (Strecke von Disk oder Cassette laden) 
- Make Trax (Streckeneditor aufrufen) 
- Save Trax (Strecke auf Disk oder Cassettte speichern) 
- Reset Best L/T (beste und letzte Rundenzeiten zurückstellen) 

Das Rennen 
Das Auto wird zerstört bei: Berührung von Felsen, Häuser und 
anderen festen Gegenständen. 
Die Geschwindigkeit verringert sich bei: Wasser und Wiesen 
Eine Zeitstrafe erfolgt bei der Zerstörung des Autos (10 sek), bei 
Abstand zum führenden Auto um mehr als einem Bildschirm bei 
der Zwei-Spieler-Option (5 sek) 

Bedienung 
F1 Steuerungsart wechseln 
F3 Spiel abbrechen und zum Hauptmenü 
1. Steuerungsart 
zum Wegfahren Joystick in beliebige Richtung ziehen 

/  links/recht lenken !!aus der Sicht des Fahrers!! 
 zum Bremsen 

2. Steuerungsart 
zum Wegfahren Joystick in beliebige Richtung ziehen 

 links/recht lenken !!aus der Sicht des Spielers!! 
(der Wagen lenkt bis Fahrtrichtung und Hebelstellung 
gleich ist) 

 zum Bremsen 

Streckeneditor 
Bedienung 

/  Teil aus der linken Leiste auswählen 
 Teil nehmen (der kleine Cursor wird nun aktiviert) 
 kleinen Cursor bewegen 
 Teil setzten 

 mehere Teile nacheinander setzen 
Space Auswahlleiste wieder aktivieren 
F1 alles mit dem ausgewählten Teil füllen 
F3 eingebaute Strecken weiterschalten (6 Strecken) 
F7 zurück zum Hauptmenü 

Teile in der Auswahlleiste 
 Rasenfläche 
 Start / Ziel 
 Strecke waagrecht 
 Streckenverengung 
 Strecke senkrecht 
 Kreuzung 
 sehr viele Felsen 
 viele Felsen 
 nicht so viele Felsen 
 wenige Felsen 
 Haus 1 
 Haus 2 
 Teich 
 zum Hauptmenü 
                

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

Beispiele 

                 

 
 


