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Steine in die richtige
Position bringen, ihnen
die passende Farbe zu-
weisen und sich dabei
nicht den Weg verbau-
en, sind die Aufgaben
bei »Slide«. Ein Game,
das nach einigen Run-
den siichtig macht.

von Jorn-Erik Burkert

uf dem zehn mal zehn
A Felder groBen Spielfeld

sind verschiedenfarbi-
ge Steine verteilt. Sie sollen
genauso wie im Vorbild, das
verkleinert auf der rechten
Bildschirmseite zu sehen ist,
nachgebaut werden. dazu
kann man mit Hilfe des
Mauspfeils die einzelnen
Spalten und Zeilen am rech-
ten und linken Rand des
Spielfelds anklicken, dann
wird die Spalte bzw. Zeile
verschoben und alle Steine
darin mit ihr. Trifft ein Stein
auf die passende Position,
wandelt er sich um und bleibt
fest stehen. Die Reihe bzw.
Spalte mit dem nun fixierten
Stein kann nun nicht mehr
bewegt werden. AuBerdem
gehen beim Plazieren eines
Steins alle anderen Objekte
in der Spalte bzw. Zeile, in
der sich der fixierte Stein be-
findet, verloren. Also Vorsicht
beim Schieben, denn es
kann passieren, daB man un-
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ter Steinmangel leidet und
das Level nicht lsen kann.
Sollten die Farben der Steine
nicht dem Vorbild entspre-
chen, kann man sie durch di-
rektes Anklicken umférben,
dann dreht sich der gewahlte
Stein und wechselt die
Farbe.

An die oft recht verzwick-
ten Level kann man gelassen
rangehen, da kein Zeitman-
gel herrscht und man so lan-
ge Uberlegen kann, wie man
will. Die PaBwortoption si-
chert den Einstieg in héhere
Spielstufen und man muB
nichtimmer wieder alle Level
vom Start an spielen.

So wird gespielt

Nach dem Laden aus dem
Meni oder mit:
LOAD"02x¢",8,1

von der B-Seite der beilie-
genden Diskette und dem
Start mit <RUN>, er-
scheint das Titelbild. Nach
Druck auf den Feuer-Button
des Joysticks in Port 2, ge-
langt man ins eigentliche
Spiel. Die folgende Anzeige
wird ebenfalls mit dem Feu-
erknopf verlassen und es
gehtdirekt ins Spiel. Es folgt
die Abfrage des PaBworts,
das den Einstieg in héhere
Levels ermdglicht. Dann
kann mit dem Joystick in
Port 2 wie beschrieben, das
Game in Angriff genommen
werden.
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Level Nr. 1 ist zum Eingewéhnen
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Level 3 mit seinem Farbwirrwarr
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Stufe 4 ist nur auf den ersten Blick einfach
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