TERMINATOR 2

Di Handlung spiell in der nahen Zukunlt . es herrschl Krisg zwischin Menseh und Maschine. Trotz der
esschreckendan Macht der Roboter schiinen jedoch die Rebellen zu gewmnen. bis Skyret. det Computer, dar
die Maschinen sleuan, einan Teeminor auf eing Reiss dusch dre Zeit schickt, (m dis Mutter ass Anfithrars der
Rebetten, Sarah Connor, 2u iaten, die im Jahro *1884" fabt.

Digs gelang thnen micht

Ungeaghiat dessen wurde ein anderet Terminalor zurtick ing-Jahr 1594 gesand!, um John Conior, den
2ukiinfiigan Anfilhror der Rebellen, der zu diaser Zalt noch ein Kind isl, anzugreiton.

Der Widarstard muf dieses Kind schitzan,

Wiederum getang 65 den Rebellen, einen einsamen Kriener auszusenden, um ihn zu schitzen. Dissmal
warden sie nach den Ragein des Gagners kimplen. Diesmal kampH Floboler pegen Roboler

DAS LADBREN

SUHMANRRE

MASHETIE

Kassetta In den Commodore:Aekorder mit dar bednsckien Serte nach oben ainlegen, Die Kassaite mufy zum
Anfang zurlichgaspull und alle Kabel miissen ordnungsgeman anges:hlnsnnnseln SHIFT-Umschalt- Taste
und RUN/STOP - Tasti alaichzeitia driicken. Die aul dam Bildshinm angazeinten Anweisungen betoigen - AUF
DEM REKORDER PLAY DRUCKEN. Dann wird das Programm aulomafisch geladen. Fiir das Laden aul dem
C128 GO B4 (RETURN/ENTER) singeban, dann dip Arweisungen fir C64 belolgen,

BITTE BEACHTEN: Digses Spiet wird ais #na Fefhe von Einzelislsn geladen - bitte die auf dem Biidschim
angeragien Anwarsungen batoigen.

BISKETTE

Dan 64-Modus wihlen {hei Einsalz des Commadore 128). Das Lautwark ainschalten, das Srogramm mit dem
Efikett nach oben ins Lautwark legan,

LOAD 8,1 (RETURN/ENTER) singabien, dann erscheint ds Eingangzbiidachimm und das Programm wird
autnmalischgeladsn

STEUERUNG

Dieses Spiel filr ainen Spigler kann nur mi dam Joystick in Port 2 gesphen watdan

RUN'STOP PALSE/PAUSE BEENDEN

JOYSTICK

STUFER 15 &6

LINKS - LINKS GEHEN REGHTS & FEUERN - ABBLOCKEN
HECHTS - RECHTS GEHEN  DIAG, LINKS OBEN & FELIERN - FAUSTHIEB OBEN
UNTEN - HOCKSTELLUNG  DIAG., RECHTS OBEN & FEUERAN - KOPE RAMMEN
OBEN & FEUERN - TRMT QBEN DIAG., UNTEN & FEUERN - TRITT UNTEN

LINKS & FEUEAN - FAUSTHIER DIAG., RECHTS UNTEN & FEUERN - KNIE
UNTEN & FEUERN - HOCHSTELLUNG/FAUBTHIER

FFNZ A @
LINKS NACH LINKS STEUEAN OBEN + NACH OBENAUFBREMSEN
RECHTS NACH RECHTS STEUERN IJIHEN = NACH UNTEN/ABSREMSEN

“Breiickot-duraut Shute Brder memwmnmmmwmmmn [is
Fadenwmuz schwankl mit des Bewegung des SWAT-Wagens von Selle zu Seite.
STUFE 3
Durch Drikghun des Feusrkaopis einen Blook auswahien (der Cursor bliakt sehnell}, dann den Joystick in dis
entsprachends Richilung des Biosks dricken, den du austaustchen mithiest

STHiFE 4

GBEN N DEN LIFT STEIGEN BECHTS NACH RECHTS LAUFEN
LINKS - NACH LINKS LAUFEN UNTEN HOCKSTELLLING

Zum Angritin die Richtung, m die du waist, den Fouerknon! dricken

STHFE 7

OBEN ofN DEN LIFT STEIGEN LINKS NACH LINKS LAUFEN
UNTEN OUCKEN RECHTS NACH RECHTS LAUFEN

Feuer drdskan, um in die Richtung, In die du weist, zu sehiafen;

STATUS UND PUNKTE

STerEl 15 &

TRITT NACH OBEN 500 FAUSTHIEB 100
TRITT NAGH UNTEN 500 FALISTHIEB IN HOGKSTELLUNG 200
AUFWARTSHAKEN 1000 KNiE 750
MIT KOPF ARAMMEN 750

STFER X 0 6

100 PUNKTE ¥ VERBLEIRENDE ZEIT

St 2 8 3 e

HINDERNISSEN AUSWEIGHEN 100 AUTOS AUSWEIGHEN 200
ERFOLGHEICHE SPRONGE 500

HOR STUFE 2

PRO TREFFER AUF DEN HUBSCHRAUBER 250

STUFE 7

PRO SWAT-MANN WERDEN UNTERSCHIEDLICHE PUNKTZAHLEN VERGEBEN,

5000 PUNKTE WERDEN FUR JEDE ERFOLGREICH GUACHLAUFENE STUFE VERGEBEN.
Dl Stalus- Tatel zeigh an:

Dip Gesichter der am Spiel betailiten Figuten und die verblelends Enatgle,

SPIELPLAN

Du sheuers! den Terminator TA00. Dy muft den T1000 2elweise sulla Gelecht setzen, dama John
antkommenkans.

STUIE 2

Stevere den THO0 Und John &ul giriar Harlay Davidson. Manavriere das Molorrad durch gine Regenninng,
wahrand dy vom TH000 in einer Satlelsehiapper veriaigl wirst, Jadesmal, wenn du gagin el anderes Objak
krachsl, verliert dar T101 Energie, Wenn du In den Satielschiepper fghrst so verlert John Engrgia

STHFE 3

Indiesem Ted mult du am Arm des T @no kisne Operaton durchihien: Dazy mut du den binkenden
Mmdﬁﬂaswm und di Bidcks In des nchtigen Reheniolge anordien.

Aut ﬁasa-.rSmh I&uﬁmlﬁ!.mr Wenn du das Puzzie 100%-i in der gegebanen Zeit fertgatalion kanngt,

e o O O i

D steusrst Sarah Connar - nur mit einem Basenstis! bewafnet! Du mufli aus dem Labyrinth der Karriders und
Aufzlige sines Irrenhalises Niehen,

5T & .

Dar T8O0 mul genug Zedt gewinnan, damil Sarah und Jobn mil dem Lift zum Parkplatz lishen kénnan,

UTHTE &

Es 15t geine Aufgabe, dia Blocke mit dam Gesicht des THOD so anzuordnen, daB sa dem Oniginabikf
entsprachen. Aul digser Stufe aull gine Zattuhr und wann du die Aufgabe 100%-ig in der gegebenan Zeit
austihren kannst erhalt dar T800 wieder séine pesamte Enerpie zurick

BTUFE 7

(U steuers! wieder den TROO. DU mull dir deinen Weg aus dan Cyberdyne-Laboralorian durch eing
schwerbralinals SWAT-Mannschatt frsischiafien,

GTUTE &

Der T8O steuart den SWAT-Wagen und entkommt mil Sazah und John Connor, Br wind wom T1000 In efnem
Hubschrauber verfoigt Sarah kann van hinten aus dem Wagen aul den Hubsshrauber fevem . Du muBt auf den
Hubschrauber schigBen, und so seine Steusrung auBer Gatachi setzen,

STUTE 2

Der T800 muB aun eingn lotzten Kampl mit dam T1000 ausfechten. Dabal must du m nich! nur salne Enargle
nehman, sonderm hn auch noeh in @in Faf mit geschmolzenam Stanl treiben.

TIPS UND TRICKS

Behate In den Kampiszanen deine Enssgle im Auge - der T1000 graill immer wallar an, 250 vargif nichi
arubiocken

Autdan Stulen 4 und 8 kannst du dem feindlichen Feuer und den Hisben durch Duckan ausweichan, also
Eehalte gen Feind gut im Auga!

Wenn du auf dam Mofomad fahrst, setz’ die Sprungrampen ain, damif du nichi durch das Wasser fshran mut
und 0 deine Sleuerung auBer Gelech! selzh

Wenn du den Hutschrauber vom SWAT-Wagen aus edfolaresch rifis), wird er kurzzeitia 3ufler Galecht gesetzt
und du gewmnst damit Zelt zum Manbvrieren,

Vergili nichl, das ganze Spiel Gber mit deiner Energle sparsam umzupehen - geh’ keine Rislken eln!
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