THE RATS

Vorgeschichte

London in den Siebzigern. Es mehren sich Berichte iiber Angriffe
von iibergroBen Ratten auf die Bevolkerung die Panik in der Stadt
auslosen. Eine unbekannte rasch tddliche verlaufende Krankheit
die durch den Biss der Tiere {ibertragen wird stellt die ortlichen
Arzte vor ein Ritsel. Erst als die Todesmeldungen iiberhand neh-
men beschlieBt die Regierung zu handeln und beruft ein Team ein,
das die Ursache kliaren und ein Konzept zur Bewiltigung der Krise
erstellen soll. Doch die Situation gerét ausser Kontrolle als plotz-
lich tiberall Millionen von Ratten aus den Kanalisationen strémen
und die Stadt in ein Schlachthaus verwandeln.

It was only when the bones of the first
devoured victims were discovered that the
true nuature and power of these swarming
black creatures with their razor-sharp teeth
tand tuaste for human blood begun to be

redlised by 4 panic-strickencity. For millions
of vedrs man and rats had been natural

enemies. But now for the first time -
suddenly, shockingly, horribly = the halance
of power had shifted...

Das Unheil nimmt seinen Lauf.

The Rats ist eine Mischung aus Echtzeit-Kriegs-Strategiespiel und
Multiple-Choice Horror-Adventure. Der Spieler iibernimmt die
Rolle von Harris, dem Leiter der Rattenbekdmpfungskommission.
Seine Aufgabe ist es durch taktisch klugen Einsatz der geringen
Ressourcen den Krieg gegen die Ratten zu gewinnen.

Hierzu gehoren das Entsenden von Einsatzteams die aufgespiirte
Nester der Ratten ausrduchern sowie die Leitung der Forschungs-
abteilung die Informationen zur Entwicklung von geeigneten Ge-
genmitteln bendtigt.

FORCES RESEARCH

REFORT

Die strategische Karte ist Herzstiick des Strategieteils..

YouureLucy, onyour newspuper
round. Your next call iz the housze
by the purk.
Youvareonagquiet side street next
tothe park.

Youvareinthe park.

Younotice that one of the
downstairs windows of the housze
iz hroken and the buck door
dppears to be damaged. Suddenly
poucatchaglimpse of something
movinginthe buzhez nearby.

Eine der Adventure-Situationen in die man im Lauf des Spiels gerit.

In regelmdBigen Abstinden wird das Spiel von Adventure-
Einlagen unterbrochen. Hier spielt man einen Einwohner Londons
(z.B. Lucy die Zeitungslieferantin oder Henry den Ladenbesitzer)
der direkt mit der Rattenbedrohung konfrontiert wird und in eine
lebensbedrohliche Situation gerdt. Durch die richtige Wahl von
Handlungsméglichkeiten die im Multiple-Choice Verfahren pré-
sentiert werden muss diese Figur in Sicherheit gebracht werden.
Auch diese Einlagen werden in Echtzeit gespielt, so dass zu langes
Zo6gern todlich enden kann.

Der Strategieteil

Der Krieg gegen die Ratten wird von einer strategischen Karte aus
gefiihrt die das Gebiet von London und Umgebung zeigt. Ratten-
schirme werden als weille Késtchen dargestellt die an einem zufal-
ligen Punkt der Karte starten. Diese Schwérme werden sich ver-
mehren und versuchen aus dem Einzugsbericht der Stadt auszu-
brechen. Wenn ihnen das gelingt ist das Spiel beendet, denn dann
wird ganz England der Plage zum Opfer fallen. Dieser Teil des
Spiels lauft in Echtzeit ab, wobei eine Sekunde wohl am ehesten
einer realen Stunde entspricht. Bleibt man untdtig vermehren sich
die Ratten rapide und breiten sich Richtung Rand der Karte aus bis
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es zu spit ist.



Es gibt 3 Meniipunkte die mit dem Joystick anzusteuern sind:

Report

Hiermit kann man Augenzeugenberichte von Einwohnern erhalten
iiber Art und GroBe der angetroffenen Ratten. Grole Schwirme
oder Schwirme mit schwarzen Monsterratten bendtigen ein grofles
gut ausgeriistetes Einsatzteam bzw. spezialisiertes Personal.

Pack of ratzwith
severalgiontrats
reportedbyazocial
worker.

GOEGACK

GOEBACK eruzes thizreport

Schwirme mit Riesenratten signalisieren erhéhten Handlungsbedarf.

Forces

mit diesem Kommando entsendet man ein Vernichtungsteam zu
einem Feld in dem sich die Ratten ausgebreitet haben. Zur Be-
kampfung stehen Personal der Polizei, der Londoner Feuerwehr
sowie auf Rattenbekdmpfung spezialisierte Expertenteams zur
Verfiigung. Zunichst verfiigt man lediglich tiber wenig Hilfskréfte,
je weiter die Krise jedoch eskaliert desto mehr Verstirkungen
werden herbeigefiihrt. Hierbei ist zu beachten, dass Feuerwehr und
Polizei fiir den Kampf gegen die Bedrohung lediglich mit ungenti-
genden bzw. improvisierten Waffen ausgeriistet sind, so verfligt
die Feuerwehr z.B. lediglich iiber Brandixte und Hochdrucksprit-
zen. Im spéteren Verlauf wird die British Army hinzugezogen um
der Katastrophe Herr zu werden.

GOEBACK

Increase or decrease highlighted force

Diese Einsatzgruppe besteht aus einem Spezialistenteam, 3 Abteilungen
Polizei sowie 2 Feuerwehreinheiten. Rechts stehen die verbleibenden.

GOEBACK

Add or remove Wedpons

Ausriistung der Teams: Von Giftgas liber Schutzkleidung und Schusswaf-
fen bis hin zu Polizeihunden steht alles in begrenztem Maf3e zur Verfii-

Entsprechend der Grofle und Art der gemeldeten Ratten kann man
nun bis zu drei Teams aus jeder Kategorie entsenden nachdem
man sie iiber die Option "equip" ausgeriistet hat. Von jeder Art
Ausriistung steht eine begrenzte Menge zur Verfiigung. Je mehr
gut ausgeriistete Teams man entsendet desto groBer ist die Chance,
dass sie Erfolg haben. Zu kleine oder schlecht ausgeriistete Teams
kommen oftmals nicht von ihrem Einsatz zuriick. Weiterhin muss
beachtet werden, dass Ausriistung, die im Einsatz verloren geht
nicht ersetzt werden kann. Unausgeriistete Teams erleiden fiirch-
terliche Verluste.

Frische Einheiten werden auf der Karte gelb dargestellt. Einheiten
die sich im Kampf mit den Ratten befinden werden rot dargestellt.
Rote Einheiten miissen sofort aufgefiillt bzw. abgezogen werden
bevor sie vernichtet werden.

ABORT

HMowve curzor over area fo be viewed

Zwei Rattenschwirme versuchen iiber den Nordrand der Karte auszubre-
chen.

e found hundredsz of
ratz.We slaughtered
moztofthem, buttook
afew casualties.

GO EACK
GOBRACK erazes thizsreport

Dieses Team hatte Erfolg bei nur leichten eigenen Verlusten.

Uber Report erstatten die Einheiten Meldung ob sie Erfolg hatten.
Solange man die Karte betrachtet lduft die Zeit, so dass man ziigig
weitere Einheiten aufstellen oder auswechseln muss, sowie neue
Meldungen einholen. Das ganze findet in einem derartigen Tempo
statt, dass man hochkonzentriert sein muss um nicht die Ubersicht
zu verlieren.

Research

Uber Research steuert man das Forschungszentrum an, das in vier
verschiedenen Bereiche unterteilt ist. Man kann 10 Forschungs-
teams auf diese vier Bereiche verteilen. Je mehr Teams einem
Bereich zugeteilt sind desto eher werden Ergebnisse erzielt die
wiederum den anderen Bereichen helfen kdnnen und Einfluss auf
den Verlauf des Spiels haben. Auch kdnnen Beobachtungen von
Biirgern aus den Adventureparts Aufschliisse geben.
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HATURE

OFFEHMCE

DEFEHMCE

GOBACK

Add oF remove FeESOUFCES

Jedes Mikroskop steht fiir ein Forschungsteam.

Origin:

Forscht iiber die Ursachen und Hintergriinde der Ratteninvasion.
Nature:

Sammelt Informationen iiber Ratten im Allgemeinen z.B. wie sie
miteinander kommunizieren und iiber das tddliche Virus das sie
verbreiten.

Offense:

Entwickelt auf Grundlage der Informationen aus Origin und Na-
ture sowie Hinweisen aus der Bevolkerung effektive Waffen wie
Nervengas, Killerviren oder Flammenwerfer.

Defense:

Entwickelt auf Grundlage der Informationen aus Origin und Na-
ture sowie Hinweisen aus der Bevolkerung effektive Abwehrmal-
nahmen und Aufspilirmethoden wie elektrische Zaune oder Ultra-
schallstorgerite.

Wenn eine Abteilung einen Durchbruch erzielt wird der Spieler
durch eine Laufschrift die im Telex-Stil tiber der Karte tickert
davon informiert.

Der Adventureteil

Immer wieder wird der Strategieteil von kurzen Adventure-
Einlagen unterbrochen, die akustisch durch eine Sirenenheulton
angekiindigt werden. Hier spielt man unterschiedliche Charaktere
die mit zunehmender Dauer des Spiels in immer gefdhrlichere
Situationen geraten. Zu Beginn des Spiels ist es noch relativ ein-
fach lebend aus den Szenarios heraus zu kommen, man muss
schon sehr leichtsinnig agieren, doch das éndert sich bald.

Auch die Adventures werden in Echtzeit gespielt. Ein dramatischer
Herzschlag im Hintergrund gibt Aufschluss iiber die Bedrohlich-
keit der Situation, je kritischer die Lage desto schneller der Herz-
schlag. Die moglichen Aktionen werden am linken Rand aufge-
zahlt und konnen wieder per Joystick angewédhlt werden, es findet
also keine Texteingabe statt.

life or death struggle with an
enormous black rat.

The rat squedals, high=-pitched, an
octave ubove afrightened
child'z. and then fallzs to the
ground, dead.

Youdareinthe Kitchen.

Dhjects prezent:

vour baby Karen

gcarving Knife.

Amonster rat climbs through the
window.

The rat =itz watching vou.

In diesem Szenario kdimpft eine Mutter um das Leben ihres Babys.

chapes, blacke

thudows.

A zlick black carpet of rats pours
into the room.

Ratten...sie sind iiberall!!!

Durch den Zeitdruck ist man gendtigt schnell zu handeln was zu
iiberstiirzten Entscheidungen fithren kann. Als zuséitzliches
Druckmittel wird in besonders gefdhrlichen Situationen durch die
Einstreuung von Grafiken der Text schnell unleserlich gemacht um
noch mehr Hektik aufkommen zu lassen. Einige Szenarien lassen
mehrere Losungsmdglichkeiten zu wéhrend andere auf nur eine
sicher Art gelost werden konnen. Der Erfolg mancher Aktionen
hiangt vom Zufall ab, andere wiederum sind gescripted und vom
genauen Zeitpunkt abhéngig.

Es ist wichtig die Personen in diesen Einlagen so zu fiihren, dass
sie einerseits Informationen iiber die Ratten erhalten kénnen, sich
dabei aber nicht derart in Gefahr zu begeben, dass sie ihr Leben
verlieren. Alle gewonnenen Erkenntnisse werden den Forschungs-
abteilungen im Strategieteil zugefiihrt, die wiederum daraus ihre
Schliisse ziehen konnen.

Ab und zu spielt man sogar Harris den Leiter der Rattenbekdmp-
fungsabteilung. Thn MUSS man lebendig aus der Bedrohung fiih-
ren da sonst das Spiel vorzeitig endet.

Sonstiges

Gestaltung

Die Joysticksteuerung ist ein wenig umstindlich um von einem
Screen zum anderen zu kommen was gerade unter dem stindigen
Zeitdruck dem man ausgesetzt ist unangenehm auffillt. Schnell hat
man den falschen Punkt ausgewihlt und dadurch wertvolle Zeit
verloren.

Die Adventureparts sind simple Multiple-Choice Angelegenheiten,
glinzen dafiir aber umso mehr durch die schaurigen Situationen in
die man gerdt und durch Texte, die auch vor der Beschreibung
expliziter Gewalt nicht zuriickschrecken.

Es sind viele Gimmicks in diesem Spiel untergebracht, angefangen
von den Fernschreiben die stindig eingehen iiber die Sirene die die
Adventures einldutet bis hin zu vielen grafischen und soundtechni-
schen Schockeffekten.

Kritik

Robotron2084: Die Sounds und cleveren Grafikeffekte zusammen
mit dem fantastischen Szenario und den mitunter wirklich derben
Beschreibungen der Todesarten erschaffen ein Feeling dem man
sich schwer entziehen kann. Das Spiel kommt wirklich an das
Buch heran (welches ja bereits 10 Jahre zuvor fiir Schlagzeilen
gesorgt hatte) und einige Passagen werden in den Adventures
wirklich minutiés nachempfunden.
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