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Einleitung

In vino veritas - Im Wein liegt die Wahrheit. In dieser faszinieren-
den Wirtschaftssimulation wird sich nun zeigen, ob Sie ein guter
Ge- schaftsmann sind. Erleben Sie hautnah die Hohen und Tiefen
in der Rolle eines Weingutbesitzers. Ziichten Sie neue Weinsorten,
prufen Sie die Auslese, weiten Sie lhre Macht aus, bauen Sie ein
Imperium auf und versuchen Sie durch Beforderungen die Karrie-
releiter so weit moglich zu erklimmen. Fir 1-4 Spieler.

Story

Als Sie in der Tageszeitung blattern, fallt Ihnen sofort ein Artikel
auf. Ein Wettbewerb um den 1. Vorsitz der internationalen Win-
zergenossenschaft wurde ausgeschrieben. Der Gewinn dieses
Wetthewerbs ist mit 4 Millionen DM dotiert. Sie fassen den
EntschluB, diesen Wettbewerb zu gewinnen . . ..
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Hard- und Software Unvertraglichkeiten

* Dieses Spiel kann aufgrund eines integrierten Interrupt-
Schnelladers nur auf einer originalen 1541-Floppy gespielt wer-
den. Jedes andere Laufwerk (71, 81, CMD-Geréte) stiirzt ab 1!l

* Sollten Sie Probleme beim Laden des Spiels oder beim Spei-
chern eines Spielstandes haben, so entfernen Sie alle Erweite-
rungen (Module) vor dem Start.

Laden und Starten des Spieles

- LOAD"*" 8,1 eingeben und die RETURN-Taste driicken.
- Das Spiel wird automatisch geladen und gestartet.
- Sie befinden sich nun im Spielstart-Mend.
I Lesen Sie sich den Abschnitt *Wichtig® in dieser Anleitung durch !

Wissenswertes

Zum Spielen dieser Wirtschaftssimulation werden ein paar Infor-
mationen benétigt, damit dieses Spiel auch fir einen "Weinlaien"
verstandlich wird.

Es gibt sechs Rebsorten. Aus dreien (Riesling, Miller-Thurgau
und Silvaner) wird Weilwein hergestellt, da der aus den griinen
Trauben gewonnene Most weil} ist. Aus den anderen drei Rebsor-
ten (Portugieser, Burgunder und Trollinger = blaue Trauben &
roter Most) wird Rotwein hergestellt. Die Rebsorten unterscheiden
sich hauptséchlich in der Lagerlange der daraus gewonnenen Wei-
ne. Aullerdem gibt es auch qualitative Unterschiede. Der Riesling
liefert z.B. immer ganz hervorragende Qualitatsweine mit Pradi-
kat. Allerdings darf man nicht vergessen, dal3 Qualitatsweine mit
Pradikat in Deutschland meistens Weilweine sind. Damit man
auch weil3, was man aus den Weintrauben herstellen darf und was
nicht, hat man verschiedene Richtwerte festgelegt.

An dieser Stelle ware der Ochslewert zu nennen. Dieser gibt den
Zuckergehalt im Traubenmost an. Dieser wird in Grad Ochsle
gemessen. Der Name kommt von einem Wissenschaftler, der diese
MaReinheit erfunden hat. Die Weinsorten missen bestimmte
Mindestwerte erreichen, damit sie angemeldet werden kénnen. Als
qualitativ "niedrigster" Wein ist hier der Tafelwein zu nennen. Als
néchstes kommt der Qualitatswein b.A. (bestimmter Anbaugebiete
nach Weinregionen). Diese beiden Weinsorten sind Qualitatsweine
ohne Prédikat.

Die néchsten Weine sind Qualitatsweine mit Pradikat (Pradikat-
sweine), die nur flr einen Weinkenner interessant sind. Hier ware
als erster der Kabinett zu nennen, dann Spétlese, Auslese, Beeren-
auslese, Trockenbeerenauslese und zum SchluB die Krénung: der
Eiswein. Diese Weinsorten unterscheiden sich durch ihre Ochsle-
werte, Leseart und durch den Zustand der Traube. Bei dem Zu-
stand der Traube handelt es sich um die Edelfaulnis. Dies ist nichts
anderes als ein Pilz, der sich auf der Traube absetzt und zu einem
weilen Belag rund um die Traube fiihrt, und diese faulen I&Rt.
Desweiteren steigert die Edelfaulnis die Qualitat der Traube, da sie
der Traube Wasser entzieht und dadurch stiRer macht. Daher die
Bezeichnung Edelfaulnis (edel + faul).

Als letzte "Weinsorte" wére noch der FederweilRer zu nennen.
Dieser Frischwein lagert nur 4 Wochen und hat durch seinen Al-
koholgehalt und die kurze Lagerzeit eine dementsprechende Wir-
kung. Der rote Frischwein ist bekannt unter "Beaujaulais”. Haupt-
séchlich kommt dieser Frischwein aus Frankreich und wird auch in
Nichtweingebieten, z.B. Ruhrgebiet, immer beliebter.

Jeder Wein, der von Ihnen gekeltert wird, muf3 beim Amt ange-
meldet werden, bevor er in Flaschen abgefllt und verkauft werden
darf. Nur dadurch ist es dem Staat méglich, die Weinproduktion
und die Qualitat der Weine zu kontrollieren. Alle lhre gekelterten
Weine werden natlrlich auch schriftlich festgehalten. Hierzu ist
jeder Winzer verpflichtet. Dies geschieht nun im Kellerbuch. Hier
werden alle wichtigen Daten eines Weines erfaf3t. In diesem Spiel
sind maximal 10 Kellerbucheintrdge maéglich.

Einige Begriffe
- Qualitat eines Weines: Abhangig von Ochslewert, Edelfiulnis
der Traube, maximale/minimale Lagerlange in der Flasche,
Reb- sorte und Leseart der Trauben. Beispiel: Ein Riesling als
Kabinett ist besser als ein Burgunder als Kabinett.

- Qualitat des Traubenmostes: Die Qualitat des Traubenmostes
hangt von seinem Ochslewert, der Leseart, der Rebsortenart
und der Edelféaulnisab. All diese Faktoren werden bei der
Wein- anmeldung im Rathaus/Amt berlicksichtigt. Ein Wein
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kann aufgrund der o0.g. Faktoren nur eine gewisse Qualitats-
stufe erreichen, z.B. als Kabinett.

- Reifegrad einer Traube: Bei der Leseart "reife Trauben" sollte
der Reifegrad (RTr%) maoglichst hoch sein und der Uberreife-
grad (Tr%) mdglichst gering. Bei einer Lese als "(berreife
Trauben" sollte der Uberreifegrad moglichst hoch sein und der
Reifegrad moglichst gering sein.

Merkmale von Qualitatswein
Es gibt 2 grof3e Gruppen, in die sich Weine eingruppieren lassen:

1. QUALITASTSWEINE OHNE PRADIKAT:
a) Federweiler
b) Tafelwein
¢) Qualitatswein bestimmter Anbaugebiete (b.A.)

- FederweiBer: Frischwein, der nur zwei Monate lang nach der
Lese verkauft werden darf. Darf nur einen Monat nach der Le-
se im Fal lagern und muR dann sofort angemeldet und in Fla-
schen abgefillt werden.

Leseart - reife und/oder Uberreife Trauben.
Edelfaulnis - egal.
Mindestochslewert - 60

- Tafelwein: Mul mindestens vor Anmeldung einen Monat im
Fal lagern. Ein Tafelwein darf bis zu 10% angezuckert oder
ange- wassert werden!

Leseart - reife und/oder Uberreife Trauben.
Edelfaulnis - egal.
Mindestochslewert - 60

Qualitatswein b.A.: MuR mindestens vor Anmeldung einen
Monat im Fal3 lagern.

Leseart - reife und/oder Uberreife Trauben.
Edelfaulnis - egal.
Mindesttchslewert - 60

2.QUALITATSWEINE MIT PRADIKAT (Pradikatsweine):

a) Kabinett d) Beerenauslese
b) Spétlese e) Trockenbeerenauslese
c) Auslese f) Eiswein

Kabinett: Kann friihestens am 1. 1. im Jahr nach der Lese ange-
meldet werden.
Leseart - reife Trauben.
Edelfaulnis - nein.
Mindestochslewert - 75

Spétlese: Kann friihestens am 1. 1. im Jahr nach der Lese ange-
meldet werden.
Leseart - reife Trauben.
Edelfaulnis - nein.
Mindestochslewert - 87

- Auslese: Kann friihestens am 1. 1. im Jahr nach der Lese ange-
meldet werden.
Leseart - reife Trauben.
Edelfaulnis - ja.
Mindestochslewert - 97

- Beerenauslese: Kann frithestens am 1. 1. im Jahr nach der Lese
angemeldet werden.
Leseart - Uberreife Trauben.
Edelfaulnis - ja.
Mindestochslewert - 124

- Trockenbeerenauslese: Kann frilhestens am 1. 1. im Jahr nach
der Lese angemeldet werden.

- Eiswein: Besonders wertvoll ist ein Eiswein, wenn er die Qua-
litdtsanspriiche einer Auslese, Beerenauslese oder Trocken-
beeren- auslese hat. Ein Eiswein wird jedoch immer als Eis-
wein angemeldet.

Leseart - reife oder Uberreife Trauben.
Edelfaulnis - ja.
Lesezeit - nur im Dezember.

Mindestochslewert - 60

Wichtige Tabellen

- Weinanbaugebiete/Rebsorten-Anbaubedingungen:

Rheinpfalz  Hessen  Wirtemberg Franken
Riesling schlecht schlecht gut schlecht
Miiller-Th. gut gut schlecht schlecht
Silvaner mittel gut schlecht schlecht
Burgunder schlecht mittel mittel gut
Portugieser  mittel schlecht mittel gut
Trollinger gut schlecht gut gut

Alle Weine miissen einen Monat im Faf lagern, bevor sie im Rat-
haus angemeldet werden kénnen, maximal dirfen sie sieben Mo-
nate im FaR lagern, da sie sonst verfallen.

- Lagerlange in Monaten in der Flasche (min/max)
Tafelweine und Qualitatsweine b.A.:

2 ?
Kabinett-Trockenbeerenauslese:
Riesling 24 400
Miiller-Thurgau 12 200
Silvaner 6 60
Burgunder 2 36
Portugieser 2 36
Trollinger 24 60
Eiswein:

Riesling 36
Miiller-Thurgau 18
Silvaner 12
Burgunder 6
Portugieser 6
Trollinger 36

Die maximalen Lagerldngen beim Eiswein entfallen, da man ihn
beliebig lange lagern kann!

Federweiler: 1 2
Sekt: 9 s.Kabinett-Trockenbeerenausl.
Achtung: Bei dieser Version betrégt die max. Lagerldnge 255 M. !

- Mindestéchslewerte der einzelnen Rebsorten fir Weine:

FederweilRer 60 Kabinett 75
Tafelwein 60 Spétlese 87
Qualitatswein b.A. 60 Auslese 97
Beerenauslese 124
Trockenbeerenauslese 150
Eiswein 60

Ochslewerte

Die Ochslewerte dienen als Grundlage der Klassifizierung der
Weinsorten. Dieser Zuckergehalt wird wéhrend des Reifeprozesses
der Trauben errechnet. So ergeben sich folgende Berechnungs-

Leseart - Uberreife Trauben. grundlagen: Wenn Sie milde Temperaturen haben, steigt der Zu-
Edelfaulnis - Ja. ckergehalt natiirlich mehr, als wenn Sie kiihle Temperaturen ha-
Mindestéchslewert - 150 ben.
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Spielstart-Menu

Wenn Sie das Spiel geladen haben, kénnen Sie entweder neu
anfangen, einen alten Spielstand weiterspielen oder die Musik aus-
schalten (die Grafik &Rt sich in dieser Version nicht ausschalten).
Wenn Sie einen alten Spielstand weiterspielen wollen, werden Sie
nach einiger Zeit aufgefordert den Namen des Standes einzugeben.
Folgen Sie den Anweisungen des Programms.

Wenn Sie neu starten méchten, missen Sie die Anzahl der Spieler
bestimmen und deren Namen eingeben (zuerst "H" fur Herr oder
"F" fur Frau). Nun wahlen Sie Ihr Anbaugebiet. Die Anbaugebiete
unterscheiden sich dadurch, dal die Rebsorten unterschiedlich
gedeihen. Natdrlich ist es moglich, da mehrere Spieler in einem
Anbaugebiet winzern. Die Rebenpreise und das Wetter sind in den
Léndern unterschiedlich, sollten jedoch mehrere Spieler z.B. in
Franken sein, so haben diese die gleichen Wetterbedingungen,
aber die Rebenpreise kdnnen verschieden sein.

Weingut-Hauptment

Von hier aus leiten Sie alle Ihre Aktionen. Zu lhrer Information
werden hier der Name des Spielers, sein Kapital, das aktuelle Da-
tum, sowie das Anbaugebiet angezeigt. Die mégliche Auswahl im
Weingut von oben nach unten:

1)-STADT, 2)-WEINBERG,
4)-LAGERHAUS, 5)-KELLEREI,

3)-SCHUPPEN,
6)-WOHNHAUS.

1)- STADT

In der Stadt haben Sie folgende Mdglichkeiten von oben nach
unten:

Sabotage, Bank, Arbeitsamt, GroRBhandel, Einzelhandel, Rat-
haus, Werbebiro, Zum Weingut.

-Sabotage

Hier erscheint nur die Aufforderung "Fair bleiben", da diese Opion
nicht in die C-64-Version des Spieles integriert wurde.

-Bank

-Kredit aufnehmen

Der Kreditrahmen bel&uft sich auf 10.000
DM, d.h. Sie kdnnen sich also ein Darlehen
bis max. 10.000 DM aufnehmen. Die Lauf-
zeit ist wahlbar, zur Auswahl stehen hier 12,
24, 36 und 48 Monate. Die Ratenhdhe wird
angezeigt und jeden Monat automatisch von
lhrem Kapital abgezogen.

Wenn Sie lhren Kreditrahmen ausgeschopft
und zusatzlich noch Schulden haben, wird bei
Ihnen gepfandet und Sie sind Bankrott. Dies
geschieht auch, wenn Sie kein Darlehen bei
Ihrer Bank haben, jedoch Schulden die dop-
pelt so hoch sind wie Ihr Kreditrahmen.

-Kredit ganz abbezahlen:

Sie konnen naturlich auch Ihren Kredit vorzeitig zuriickzahlen,
wenn Sie geniigend Kapital besitzen.

-Mit den USA, England und Kanada handeln

Damit Sie Wein exportieren kénnen (GroRhandel), bendétigen Sie
einen Handelspartner in dem entsprechenden Land. Dieser ver-
pflichtet sich fir 12 Monate. Eine vorzeitige Kiindigung ist nicht
mdoglich ! Natirlich kosten Handelspartner eine gewisse Summe
im Monat und von den Exporteinnahmen wird automatisch der
Exportzoll abgezogen.

-Zuriuck

Mit diesem Mentpunkt gelangen Sie in das vorhergehende Meni,
in diesem Fall in das Stadtmeni. Dies gilt generell im ganzen
Spiel.

-Arbeitsamt

In diesem Meniu kon-
nen Sie Personal ein-
stellen und entlassen.
Es erfullt also auch
gleichzeitig die Funk-
tion des Personalbi-
ros. Im Gegensatz zur erkllchkelt kostet Sie die Entlassung
nichts. Sollten Sie zu wenig Personal eingestellt haben, macht Sie
das Programm darauf aufmerksam, wenn Sie Ihren Spielzug been-
den wollen. (Sie kénnen Ihren Spielzug nur dann beenden, wenn
Sie geniigend Personal besitzen).

-Lagerarbeiter

Ein Lagerarbeiter verwaltet 5.000 Liter Speicherplatz und 15.000
leere Flaschen.

-Erntehelfer

Ein Erntehelfer wird fir 200 angebaute Reben benétigt (Wéhrend
des ganzen Jahres).

-GrofRhandel

Lagernummer, Weinart, Preis im Inland, in England, Kanada und
USA werden angezeigt. Nachdem Sie 'Wein verkaufen' angewahlt
haben, erscheinen noch einmal nadhere Daten Uber den zu verkau-
fenden Wein. Daraufhin wird die gewiinschte Menge eingegeben.
Betragt sie Null, wird nichts verkauft. Bei einem héheren Wert als
vorhanden ist, wird das Maximum verkauft.

Ins Ausland kdnnen Sie nur verkaufen, wenn Sie im entsprechen-
den Land auch einen Handelspartner haben. Je &lter die Weine
sind, desto hoher wird der Verkaufswert.

Wichtig! Auch bei einem Preis von Null ist Verkauf moglich. Dies
wird lhnen im ersten Moment sinnlos erscheinen, aber wenn Sie
schon 10 Eintrége im Kellerbuch haben und Sie keltern zum ersten
Mal Eiswein, so werden Sie diese Moglichkeit zu schatzen wissen
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-Einzelhandel

Handel ist ebenso in den vier Anbaugebieten mdglich. Wenn der
Preis allerdings Null betrégt, untersagt die ortliche Winzergenos-
sen- schaft den Handel. Im eigenen Anbauland ist kein Verkauf
liber den Enzelhandel erlaubt.

Tafelwein, Qualitatswein b.A. und Federweiller kénnen Sie nur
liber den GroRRhandel verkaufen!

-Rathaus/Amt

Hier melden Sie die
Falweine an. Nach
Auswahl des Weines
bestimmen Sie die
Weinart.  Tafelwein,
Qualitatswein b.A. und Federweiler sind beim Anmeldeverfahren
gebihrenfrei.

Fir alle anderen Weine missen Sie eine Geblhr entrichten. Wel-
che Grundbedingungen ein Wein erfullen muf3, entnehmen Sie den
Tabellen (siehe 'wichtige Tabellen").

Ein Qualitatswein mit Pradikat (Kabinett bis Trockenbeerenausle-
se) kann friihestens im Januar nach der Lese angemeldet werden.
Der Eiswein muf} im Januar angemeldet werden. Der Federweil3er
mul} im Monat nach der Lese angemeldet werden. Alle Weine
mussen innerhalb von sieben Monaten angemeldet werden, sonst
verfallen sie!

Nach der Anmeldung kdnnen die Weine in Flaschen abgefillt
werden. Bis die Weine einen Verkaufswert bekommen, missen sie
-je nach Rebsorte- unterschiedlich lange lagern. Bei der Anmel-
dung bekommt der Wein auch Qualitatspunkte, die sich positiv auf
den Verkaufs- wert auswirken.

Wenn die lapidare Meldung "Nicht méglich™ auf Ihren Bildschirm
erscheint, sollten Sie unter "wichtige Tabellen" den Zeitpunkt der
Anmeldung, den Ochslewert und die Edelf4ulnis tberpriifen.

-Werbeburo

Die Werbung gilt nur fur den laufenden Monat.
Die Art und Menge der Werbung beeinflult den
Verkaufspreis des Weines. Allerdings miissen
Sie hier zwischen regionaler und internationaler
Werbung unterscheiden. Eine Werbeaktion mit-
tels Plakate wird die Verkaufspreise im Ausland
sicherlich nicht beeinflussen, dazu miissen schon
mittels Uberregionales Fernsehen werben. Soll-
ten mehrere Weine auf Lager sein, so betrifft die
Werbung alle Verkaufspeise. Eine Werbeaktion
gleicher Art ist nur einmal im Monat mdglich.
Sie durfen fir hochstens 65536 DM werben !
(Lesen Sie sich dazu den Abschnitt "WICHTIG I!").

-Zum Weingut
Durch Anwahl dieses Menipunktes gelangen Sie wieder in das
Weingut-Hauptmendi.

-Rebsorten-Info

Das Programm zeigt nur die Daten der Reben/Trauben an, die auch
angebaut sind. Der Auflistung kénnen folgende Daten entnommen
werden (obere Halfte - untere Halfte):

Rebsortenart / akt Ochslewert / Edelfaulnis / Rebenanz. / Traubenmenge
Rebsortenart / Traubenreifegrad / Tr.Uberreifegrad / gelesen? / Rebenpreis
Durch Driicken des Feuerknopfs gelangen Sie wieder zum Wein-
berg- Men.

-Wein lesen

Einmal im Jahr, von August bis Dezember gibt es die Mdglichkeit
zur Weinlese, normalerweise findet diese aber im September und
Oktober statt. Im November muf} es schon Nachtfroste geben,
damit die Trauben 'Gberleben' und gelesen werden kénnen. Im
Dezember (Wetter kalt und Nachtfrost) ist das Weinlesen nur még-
lich, wenn die Trauben in gefrorenen Zustand geerntet werden
kdnnen, da sonst alle Trauben verfaulen. Sobald die Trauben den
Ochslewert eines Tafelweines erreicht haben (60 Grad Ochsle),
kann man aus ihnen einen Eiswein herstellen. Allerdings sind
gefrorene Trauben &uRerst selten, was an den recht milden Tempe-
raturen in den Anbaugebieten liegt.

Bevor die Lese beginnt, wird nach der zu lesenden Rebsorte ge-
fragt. Danach folgt eine differzierte Datenausgabe Uber die ge-
wahlte Rebsorte (Bei diesen Daten stimmt die Angabe Uber die
Edelféaulnis nicht ! Lesen Sie sich dazu den Abschnitt "WICHTIG
11" durch). Man waéhlt den Reifegrad der zu lesenden Trauben. Die
Trauben werden dann gelesen und in die Kellerei gebracht.
Wichtig: Trauben kdnnen im Dezember nur als Tafelwein, Quali-
tats- wein b.A. und als Eiswein gelesen werden. Der Wein muf} im
Monat der Lese kekeltert werden, da er sonst verfalit.

-Rebsorte anpflanzen

Dies ist grundsatzlich nur am Anfang des Jahres (Januar - Marz)
mdglich. Nach Auswahl der Rebsorte gibt man die zu kaufende
Menge an. Der angegebene Preis bezieht sich auf eine Rebe. Auf
einem Hektar Land kdnnen 100 Reben angepflanzt werden (Sorte
beliebig).

Anhand der gezeigten Grafiken IRt sich der aktuelle Traubenzu-
stand erkennen. Aus optischen Griinden werden die Rebsorten
farbig unterschieden.

-Erntemaschinen erwerben/verkaufen

Eine Erntemaschine kann nur von Januar bis
Mérz erworben oder verkauft werden und maxi-
mal auf 5 ha Land eingesetzt werden. (D.h. Sie
brauchen pro angefangene bebaute 5ha Land eine
Erntemaschine um den gréfit- mdglichen Nutzen
daraus zu ziehen). Durch ihren Einsatz wird die Traubenmenge
hoéher (ca 10%). Naturlich ist der Erlds beim Verkauf niedriger als
der Einkaufspreis.

-Erntemaschinen warten

Da der Zustand der Erntemaschinen im Laufe der
Monate sinkt kdnnen sie auch repariert werden.
Dies geht durch Eingabe eines prozentualen Wer-
tes. Die Traubenmenge ist vom Maschinenzu-
stand abhdngig, d.h. mit sinkenden Zustand fallt e
der zusétzliche Ertrag. Die Wartungsarbeiten konnen das ganze

Griin - Rebsorten fiir WeiBweine
Blau - Rebsorten fiir Rotweine Jahr tiber vorgenommen werden.
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-Weinberg-Info
Detailierte Angaben Uber den Weinberg werden nach Anwahl
dieses Meniipunktes aufgefihrt. Dies sind im Folgenden:

-der Name und Titel des aktuellen Spielers,

-der Landbesitz des Spielers in Hektar,

-das Kapital des Spielers (siehe Abschnitt "WICHTIG "),

-der Weinbergzustand in Prozent,

-die Anzahl der bisher durchgefiihrten Dlingungen,

-die Rebenanzahl der jeweiligen Rebsortenarten.

-Weinberg diingen

Sie kénnen den Weinberg das
ganze Jahr Uber diingen. Der
Weinbergzustand bezieht sich
auf den Zustand des Bodens.
Sollte der Zustand unter 90% - i
fallen, so verddrren die Reben und die daran hangenden Trauben

Die Bedienung erfolgt wie beim Meni 'Erntemaschinen warten'.
Achtung: Es darf nur drei Mal pro Jahr gediingt werden !

-Kellerbuch

Sie sollten ruhig ab und zu einen Blick ins Kellerbuch werfen.
Hier stehen die Lagernummer, Rebsorte, Weinsorte, Preis, Lager-
lange, ob der Wein im Fal oder in der Flasche ist, der aktuelle
Verkaufspreis und die Weinmenge. Ist der Preis Null, so muf3 der
Wein noch lagern! Ein Verkauf ware hier sinnlos - ist aber trotz-
dem mdglich. Durch Anwahlen von 'ndhere Informationen' be-
kommen Sie nach Eingabe der Lagernummer detailierte Informati-
onen Uber den dort aufgefiihrten Wein.

N Bebe Ueinart Laolid Fass Preis Henge
1 H.-Th =ekt 8 Nein 1] 9223
2 Bur-?u sekt 26 Nein 90 3261
2 H.-Th =ehkt 176 Nein 245 18928
% Iroll sehkt 26 Nein TE E13%
5 Troll sekt 3 Nein [1] T611
& N.-Th Spdtlese 3 MHNein 0 9945
T Burgu Spdtlese 3 MNein 43 (64D
g Burgou Spdtlese g Nein 23 BITE

unangeHne I

10 unansene 0 -—-—-- o 1]

*Ndhere Infornationen -

»Zuriichk ﬁ;@w#égw@j

Achtung: Hier hat sich bei der C-64-Version V.1.0 ein kleiner
Fehler eingeschlichen. Im Kellerbuch werden bei der Ubersicht
nur 4 Stellen bei der Weinmenge angezeigt (aus 12450 wird 2450).
Bei 'ndhere Informationen' wird die Weinmenge aber richtig ange-
zeigt, das Programm rechnet auch mit den richtigen Zahlen. (Lesen
Sie sich dazu den Abschnitt "WICHTIG !!").

-Flaschen ankaufen

Der Preis bezieht sich auf 10 Flaschen zu je 1
Liter. Der minimale Eingabewert ist dement-
sprechend auch 10 (Sollten Sie weniger als 10
eingeben, so werden keine Flaschen gekauft!),
der maximale Eingabewert ist 9999, da die
Anzeige nur 4-stellig ist. Man benétigt Fla-
schen um angemeldete Weine, die noch im Fal} lagern, abftllen zu
kdnnen.

Achtung: Sie kénnen hdchsten 65536 Flaschen besitzen (Fur In-
sider: hdchster Word-Wert). Sollten Sie Gber diesen Wert gelangen
gehen Ihnen 65536 Flaschen verloren (Uberlauf). Bsp.: Sie besit-
zen 62536 Flaschen und kaufen 9000 dazu. Nach dieser Aktion
besitzen Sie nur mehr 6536 Flaschen !!! (Siehe Abschnitt "WICH-
TIG ).

-Lagerplatz ankaufen

Lagerplatz bendtigen Sie um einen gelese-
nen Wein auch keltern zu koénnen. Im Fal
bleibt ein Wein in der Regel nur solange, bis
er angemeldet wird. Danach wird er in Fla-
schen abgefillt. Das Fal ist also nichts ande-
res als eine Zwischenlagerung der Weine, da hler der erste Relfe—
und Garungsprozess eintritt.

D.h., daB der Lagerplatz (FaB) wieder frei wird, wenn der Wein in
Flaschen abgefiillt wird.

Sie konnen pro Anwahl dieses Meniipunktes flir hochstens 5000
Liter Lagerplatz ankaufen, aber er kann beliebig oft angewéhit
werden.

Achtung: Sie kdnnen Lagerplatz fur hdchsten 65536 Liter besitzen.
Sollten Sie Uber diesen Wert gelangen geht lhnen Lagerplatz fir
65536 Liter verloren (Uberlauf). Bsp.: Sie besitzen Lagerplatz fur
62536 Liter und kaufen 9000 dazu. Nach dieser Aktion besitzen
Sie nur mehr Lagerplatz fur 6536 Liter !!! Hier tritt aullerdem noch
ein Fehler auf, der mit der Lagerplatzmenge in Verbindung steht,
lesen Sie sich bitte dazu unbedingt den Abschnitt "WICHTIG "
am Ende dieser Beschreibung durch, denn ansonsten kdénnte dies
teuer werden !

-Weine abfillen

Nur ganze Weinbestande
einer Sorte kdnnen vom
FaB in vorrdtige Flaschen
abgefillt werden, ein Auf-
teilen ist nicht maglich.
Sollten Sie zuwenig Flaschen besitzen, kann der Wem nlcht abge-
fullt werden. Die Lagerlange des Weines wird nach dem Abfiillen
wieder auf Null gestetzt. Ein Wein muf3 spétestens nach sieben
Monaten vom FaR in Flaschen gefiillt werden, da er sonst verféllt.
Der FederweiBer mu im selben Monat abgefillt werden, in dem
er angemeldet wurde, da auch er sonst ebenso verfallt !

-Wein

Die Traubenmenge der in diesen Monat gelesenen Rebsorten wer-
den angezeigt. (es kann nur in dem Monat gekeltert werden, in
dem gelesen wurde.) Durch Auswahl einer Rebsorte wird der
Traubenmost zu Wein gekeltert. Sollte nicht genligend Lagerplatz
zur Verfugung stehen, kénnen Sie das Maximum keltern. (Siehe
dazu auch Abschnitt "WICHTIG " unter "Lagerplatzmenge™ !).
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-Sekt

Sie kdnnen einen Wein aussuchen, der mit Kohlenséure versetzt
werden soll und damit zum Sekt wird. Veraussetzung hierfir ist
allerdings, daf der Wein bereits seine entsprechende Mindestlager-
lange (in der Flasche) erreicht hat. Besonders wertvoll wird ein
Sekt erst dann, wenn es sich um einen guten und eventuell dlteren
(Pradikats-) Wein handelt. Der Sekt muR3 nach diesem ProzefR
mindesten 9 Monate lagern bevor er einen Preis bekommt und Sie
ihn verkaufen konnen (die Lagerlédnge beginnt wieder bei Null).
Beachten Sie die maximale Lagerldnge! (Siehe auch Abschnitt
"WICHTIG I").

-Kellerbuch
Siehe 'Lagerhaus', samtliche dort genannten Erklarungen und Ein-
schrankungen gelten auch bei diesem Menipunkt.

-Runde beenden 'Ja’

Sie beenden lhren Zug, der nachste Spieler kommt ins Spiel. Ha-
ben alle Spieler ihren Zug beendet, gelangen Sie ins Auswertungs-
Menu.

-Runde beenden *Nein’
Sie gelangen zuriick zum Weingut-Hauptmenti.

-Grafik ein
Dieser Menlpunkt 188t sich in der C-64-Version V.1.0 nicht an-
wahlen, die Grafik ist immer eingeschaltet.

-Musik aus/ein
Durch Driicken des Feuerknopfes kdnnen Sie die Hintergrundmu-
sik aus- und auch wieder einschalten.

-Spieler aussteigen
Nach einer Sicherheitsabfrage kann der aktuelle Spieler aus dem
Spiel aussteigen.

-Spiel beenden

Nach Anwahl dieses Menipunktes wird das Spiel mit einem 'RE-
SET' beendet und der Schnellader aus der Floppy entfernt, d.h. das
Computersystem befindet sich wieder im Einschaltzustand.
Achtung: Dieses Spiel sollten Sie immer auf diese Art beenden, da
sich sonst die Floppy nicht mehr ansprechen 146t.

Aber speichern Sie vorher den Spielstand !

Auswertungsmenu
-Weiter
Das néchste Monat beginnt und der erste
Spieler ist am Zug.

-Statistik )
Hier sehen Sie einen Uberblick {iber die mo-
natlichen Einnahmen und Ausgaben.

-Spielstand

Nach Anwahl dieses Punktes erhalten Sie eine Ubersicht iiber die
Punkte die jeder Spieler momentan hat. Die maximale Punktezahl
liegt bei 1000 Punkte. Punkte bekommt jeder Spieler bei einer

-Namen mit der Tastatur eingeben, mit RETURN-Taste besté-
tigen. (ein vorhandener Stand gleichen Namens wird tber-

schieben 1)
-Nach dem Speichern sehen Sie in der Bilschirmmitte Daten-
mull.

-'Winzer'-Diskette einlegen, dann erst den Feuerknopf driicken.
-Sie befinden sich wieder im Auswertungs-Mendi.

Wein vorstellen im Landeswettbewerb

Ab 1977 wird in jeden Marz eines Jahres eine Weinprdmierung
ausgeschrieben. Am besten, man stellt einen Pradikatswein vor,
der im letzten Jahr gelesen wurde. Altere Weine kénnen nicht
vorgestellt werden (Das Programm wahlt Ihren besten geeig-
neten Wein selbst). Der Wein erhdlt - je nach Qualitat - einige
Qualitatspunkte dazu wenn er den 1. oder 2. Preis erhalt. Dies
wirkt sich natlrlich positiv auf den Verkaufspreis aus. Die Min-
destmenge eines vorzustellenden Weines betragt 500 Liter.

Weine vorstellen im Bundeswettbewerb

Der Unterschied zum Landeswettbewerb besteht darin, daf es sich
um lange gelagerte Pradikatsweine handeln mug, die schon einen
Verkaufspreis haben. Bei diesem Wettbewerb betragt die Mindest-
menge 1000 Liter. Der Wein muR aber weniger als 25 Qualitats-
punkte haben. Hierdurch wird eine ibermé&Bige Mehrfachvorstel-
lung / -prdmierung eines Weines vermieden, damit auch andere
Spieler mit guten Weinen eine Chance auf Punkte haben. Der
Bundeswettbewerb findet zum ersten Mal 1980 und danach alle 2-
4 Jahre statt. Wenn kein Spieler einen Wein besitzt, der den An-
forderungen dieses Wett- bewerbs entspricht, wird dieser Bewerb
tbergangen (im Spiel nicht angezeigt). Fir beide Wettbewerbe
gilt: der vorgestellte Wein muR schon in Flaschen abgefullt sein.

Bilanz

Am 1. 1. jeden Jahres mussen die Einnahmen
und die Ausgaben des letzten Jahres gegen-
Ubergestellt werden. Wenn ein Gewinn zu
verbuchen ist, werden Steuern fallig., die vom
Programm automatisch von lhren Kapital
abgerechnet werden.

Anfangsbericht

Bevor ein Spieler auf sein Weingut gelangt, werden alle wichtigen
Daten wie Wetterbericht, Kapital, Kredit, etc. angezeigt. Durch
Beté- tigen des Feuerknopfs gelangt man zum Weingut.

Die Befoérderung

Wenn genligend Punkte, Land und
Geld erwirtschaftet worden sind, wer-
den Sie um einen Rang beférdert (ca.
alle 100 Punkte). Dies wirkt sich ab
einem gewissen Punkt auch auf Ihren
Kreditrahmen aus (wird hoher). Im

Ihre Befiirigem,ln?

uird nun fadllig!

Sie dirfen sich
ab sofort

positiven Jahresbilanz, bei Weinanmeldung, bei einer Weinvorstel-  folgenden: Nt H
lung, S_ekther_stellung und Landkauf. Die Punktezahl kann aber  _ Weinbauer, - GroRweinbauer . nj:::;t:zendef‘
auch wieder sinken. - Winzer - GroRwinzer dgﬁ I}inzen ﬁnqss?n[ ]
scha Zu einp
-Speichern - Kellereivorsteher - Kellereimeister
Achtung: Halten Sie bitte folgende Reihenfolge genau ein, da es - Weindirektor - Landesvorsteher
sonst in seltenen Fallen vorkommen kann, daB das Spiel abstiirzt: - Ministerialrat - Vizevorsitzender
-Nach Anwahl dieses Meniipunktes die Spielstandsdiskette ein- - Vorsitzender - Gewinn!
legen.
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Bankrott

Bankrott ist man in diesem
Spiel sehr schnell, wenn man
nicht vorsichtig wirtschaftet.
Jeden Monat missen die Léhne
der Ange- stellten und eventuell
Kreditraten und die Handels-
partner bezahlt werden. Wenn Sie Ihren Kreditrahmen ausge-
schopft und zusatzlich noch Schulden haben, so wird bei lhnen
gepfandet. Dies geschieht auch, wenn Sie kein Darlehen bei lhrer
Bank haben, jedoch Schulden die doppelt so hoch sind wie Ihr
Kreditrahmen. Wenn Sie nach der Pfandung noch mehr Schulden
machen, sind Sie bankrott (“total pleite™) und missen das Spiel
neu beginnen! (Natirlich zum aktuellen Datum).

Landkauf

Land, das fur den Weinanbau
genutzt wird, darf heutzutage
nicht mehr einfach so gekauft
werden. Da die Européische
Gemeinschaft (EG)  auf
Weinuberproduktionen  sitzt,
wurde dies gesetzlich verbo-
ten. Aus diesem Grund gibt es in diesemSpiel keine Option oder
ein Mend in dem Landkauf méglich ware.

Naturlich will sich der Spieler irgendwann einmal landmé&Rig ver-
groBern. Daher kann es vorkommen, daR ein ander Winzer (kein
Mit- spieler) einen Weinberg verkauft. Dieser wird auf einer Auk-
tion ver- steigert und hat einen gewissen Grundpreis. Auch die
WeinberggrofRe kann schwanken. Sie kdnnen nur an der Auktion
teilnehmen, wenn sich der angebotene Weinberg in lhrem Anbau-
land befindet.

Die Auktion wird Ubersprungen, falls Sie nicht genug Kapital
besitzen.

Spielende

Herzlichen GlLuckuunsch !'!!
err Harry

5ie haben den Hettbeuwerb un den
1.Vorsitz der internationalen
zengenusgengchuft gedonnen, _da
in all den Jahren erfolareich
Ihren uEﬁngeng gedirtschaftet
aben

Hin
Sie
auf

Hit den _ gedwonnenen % Hillionen DH
konnen S5ie sich nun zur Buhe setzen!

Das Spiel wird beendet, wenn ein Spieler 1000 Punkte erreicht hat.
Dieser Spieler ist zugleich Sieger der Simulation und Gewinner
des Wettbewerbs um den 1. Vorsitz der internationalen Winzerge-
nossenschaft. Die Plazierung der restlichen Spieler wird nicht
angezeigt, deshalb sollten diese des Ofteren im MenUpunkt
"Spielstand” im Auswertungsmenii nachsehen.

Die Spielendeanzeige verlassen Sie durch Feuerknopfdruck. Der
Computer flihrt danach einen RESET durch und der Schnellader
wird aus der Floppy entfernt (Einschaltzustand).

Bedienung

Das Spiel ist voll mentlgesteuert. Die Bedienung erfolgt grundsétz-
lich mit dem Joystick. Durch Bewegen des Joysticks auf/ab t/4
wahlen Sie einen Menipunkt an und durch Driicken des Feuer-
knopfs & bestatigen Sie. Wenn Sie eine Zahl eingeben wollen,
stellen Sie durch Bewegen des Joysticks links/rechts +/—+ die Stelle

ein und durch auf/ab t/4+ verandern Sie diese. Durch Driicken des
Feuerknopfs « bestatigen Sie.

Mit dem Menipunkt "Zuriick" gelangen Sie immer zum vorher-
gehenden Meni. Wenn Sie dort wo Zahlen im Spiel sind Null
(0000) eingeben, so gilt dies als "Zuriick".

Wenn Sie einen Namen eingeben missen, (z.B.: beim Speichern
eines Spielstandes), geben Sie diesen mit der Tastatur ein und
bestatigen Sie ihn mit der RETURN-Taste. Mit der INST-DEL-
Taste kdnnen Sie Zeichen ldschen.

Mendstruktur
WEINGUT-HAUPTMENU
zur Stadt Weinberg  Schuppen _Lagerhaus Kellerei  Wohnhaus
Sabotage Reb.-Info EM.-kaufen  Kellerbuch Wein Runde beend.
Bank Reb.-lesen EM.-warten  Flaschenkauf  Sekt Musik aus
Arbeitsamt Reb.-pflanz.  Weinb.-Info  Lagerpl.kauf Kellerbuch  Spieler ausst.
GroRhandel zurlick Weinb.-diing. Wein abfiillen  zurlick Spiel beend.
Einzelhandel zuriick zuriick
Rathaus
Werbebiiro
Weingut
AUSWERTUNGSMENU
Weiter Statistik Spielstand Speichern
Né&chste Runde Einnahm./Ausgab.  Punkte aller Spieler Namensabfrage

Strategiehilfe

DAS JAHR 1975

Wihlen Sie "Rheinpfalz" als Anbaugebiet.

-Janner Sie verfligen Uber ca. 40.000 DM, 1500 Liter Speicher-
platz, 3000 Flaschen, 1 Lagerarbeiter und 10 Hektar Landbesitz.
Pflanzen Sie 500 Reben der Sorte Muller-Thurgau an.

Stellen Sie 2 Ernthelfer an.

-Mai Achten Sie immer darauf, dafl der Zustand des Weinbergs
nicht unter 90% fallt. Spatestens jetzt sollten Sie ihn diingen.

-September Zeit zum Weinberg diingen.

-Oktober Um diese Zeit gibt es viel Arbeit fiir Sie.

Reben lesen (reife und tberreifen).

9000 DM Kredit auf 48 Monate aufnehmen.

3000 Liter Lagerplatz und 1500 Flaschen kaufen.

Trauben kelltern (Sie sollten ca. 4500 Liter danach besitzen).

-November Etwas Zeit um zum Rathaus zu gehen.

Melden Sie Wein als "Qualitatswein b.A." an.
Nach der Anmeldung ftllen Sie ihn in Flaschen ab.

DAS JAHR 1976

In diesem Jahr werden Sie schon den ersten Gewinn erzielen. -

Aber einen Geldspeicher brauchen Sie sicher noch nicht.

-Mérz Aber vorerst wird Ihnen irgendwann in dieser Zeit das Geld
ausgehen. Sie sollten nun fiir Bargeld sorgen, indem Sie ca.
1000 Liter Wein verkaufen.

Weinberg diingen nicht vergessen!

-Juli Und schon wieder diingen.

-Oktober Die restlichen 3500 Liter Wein verkaufen (ca 30 DM /1)
Endlich sieht Sie der Bankbeamte nicht mehr scheel an, Sie zah-
len namlich Ihren gesamten Kredit vorzeitig ab !

Ach ja! Es ist schon Oktober, Trauben lesen! (reif + Giberreif).
Platzmangel, kaufen Sie 5500 Liter Lagerplatz und 10.000 Fla-
schen.

Jetzt kdnnen Sie die Trauben kelltern (ca. 5500 Liter).

Stellen Sie auch wieder einen Lagerarbeiter an.

-November Melden Sie den Wein wieder als Qualitatswein b.A.
an, und fillen Sie ihn in Flaschen ab.

-Bezember Achz, fast vergessen, Weinberg diingen !

WIN

Seite 8

WINZER



DAS JAHR 1977

Sie verfiigen nun Gber ca. 90.000 DM Kapital und 5500 Liter Qali-
tatswein b.A. Sie sollten nun weiter den Weinberg, immer wenn er
unter 90% fallt, diingen. Sie kdnnen natirlich versuchen, auch
qualitativ héhere Weine herzustellen als Qualitatswein b.A., sehen
Sie sich dazu die Tabellen an und lesen Sie sich den Abschnitt
"Merkmale von Qualitatswein" genau durch. Auch sollten Sie den
Rebenbestand auf Ihren Weinberg vergréfern (Janner-Mérz). Im
Mérz dieses Jahres findet auch zum ersten Mal der Landeswettbe-
werb statt, allerdings ist mit Qualitatswein b.A. kein Preis zu ho-
len. Die weiteren Entscheidungen werden nun lhnen iberlassen

..Wichtig !

Obwohl diese Version des Spieles (V1.0) die offizielle C-64 Ver-
sion ist und meines Wissens keine hohere exestiert, haben sich
einige Fehler in dieses Progamm eingeschlichen. Diese Fehler
beeintrachtigen den Spielverlauf nicht wenn man sie kennt und
daher weill wie man sie umgehen kann. Hier die Auflistung der
Fehler und deren Abhilfe:

* Sie kénnen hochstens 65536 Flaschen besitzen. (Fir Insider: der
héchste Word-Wert). Sollten Sie liber diesen Wert gelangen, ge-
hen Ihnen 65536 Flaschen verloren (Uberlauf). Bsp.: Sie besit-
zen 62536 Flaschen und kaufen 9000 dazu. Nach dieser Aktion
besitzen Sie nur mehr 6536 Flaschen!

Abhlife: Nie mehr als 65536 Flaschen kaufen.

* Bei der Werbung tritt der gleiche Fehler wie beim Flaschenkauf
auf. Sie durfen fir hochstens 65536 DM werben.

* Auch beim Lagerplatz tritt der gleiche Fehler wie beim Fla-
schen- kauf auf. Sie diirfen hochsten fir 65536 Liter Lagerplatz
besitzen.

* AuRerst Wichtig !! Achten Sie darauf, daR Sie nie mehr als fur
40.000 Liter Lagerplatz besitzen, da sonst der Fehler auftritt, dal3
Sie beim Kelltern der Trauben gefragt werden "Maximum ?",
obwohl Sie z.B. nur 9000 Trauben aber fiir 60.000 Liter Lager-
platz besitzen (normal ca. 7500 Liter Traubenmost). Wenn Sie
nun mit "Ja" bestéatigen, haben Sie zwar 60.000 Liter dieser Sor-
te, aber wenn der Wein einen Verkaufswert bekommen hat und
Sie ihn verkaufen, bekommen Sie keine miide Mark dafiir und in
seltenen Fallen stlirzt das Programm sogar ab !!

Abhilfe: - Nie mehr als fiir 40000 Liter Lagerplatz besitzen !

- Auf das Verhéltnis Traubenanzahl - Liter Most achten !

- Wenn "Maximum?" erscheint, obwohl dies unmdglich
ist dann "Nein" anwéhlen und eine andere Sorte ( die
mi der gréften Traubenanzahl ) versuchen zu keltern.

- dann die mit der zweitgréBten Anzahl keltern, u.s.w.

* Achten Sie auf den Preis eines Weines. Er steigt bis 255 DM
und fallt dann wieder auf Null (genauer: er fallt um 255 - Uber-

lauf)

Abhilfe: Bei einem Verkaufpreis von 240 die Weinsorte verkaufen.

* Im ganzen Spiel werden vom Kapital nur 6 Stellen angezeigt
(aus 1.900.000 DM werden 900.000 DM. Das Programm rech-
net aber mit den richtigen Zahlen, es geht kein Kapital verloren.

Abhilfe: Sie mussen sich Ihre Millionen selbst notieren.

* In der Kellerbuchiibersicht werden nur 4 Stellen der Weinmenge
angezeigt. Bei "néhere Info" und beim Verkaufkellerbuch erfolgt
die Anzeige richtig. Das Progr. rechnet mit den richtigen Zahlen.

Abhilfe: Immer unter "néhere Informationen" nachsehen.

* Beim Weinlesen wird bei "Edelfaulnis” immer "Nein" angezeigt,
auch wenn diese vorhanden ist. In der "Rebsorten Info™ wird die
Edelfaulnis richtig angezeigt.

Abhilfe: Vor dem Lesen einer Traubensorte unter "Rebsorten Info"
nachsehen und sich die Edelfaulnis merken.

* Nach langem Spielen und wenn Sie mehr als eine Rebsorte an-
gesetzt haben kdnnen sich die Grafiken der Rebsorten, die Bank-
grafik und das Schlubild verwirren. Dies ist ein Schén- heits-
fehler und beeintrachtigt das Spiel nicht.

Abhilfe: Spielstand speichern, Spiel beenden und neu laden. Wenn
Sie kurz vor dem Gewinn des Spieles sein sollten (kurz vor 1000
Punkte), sollten Sie dies durchfiihren, da Sie sonst die Schlu3-
anzeige nicht vollstandig lesen kénnen !

* Beim Speichern eines Spielstandes genau die in der Anleitung
beschriebene Reihenfolge einhalten, da es sonst in seltenen Fél-
len zum Absturz des Programms kommen kann !

* Die maximalen Lagerldngen sind bei dieser Version (V1.0) auf
255 Monate begrenzt !

* Sabotage, Weinpanschen, Zufallsereignisse und Weinpriifung
gibt es in dieser Version von Winzer (V1.0) nicht. Eigentlich ist

dies kein Fehler, da das Spiel dadurch etwas leichter zu gewin-
nen ist.

Eigene Bemerkungen

WINZER (H.tW 99.07.09)

Seite 9

WIN



