Goldsuche in einem unterirdischen Labyrinth:
Zwei Spieler treten im Kampf gegeneinander und
gegen die Geister der alten Inkas an. Wer setzt
sich durch und erobert die meisten Schéatze?

Variante von »Pac Man«. Es wird von zwei Spielern

gleichzeitig gespielt. Ein besonderer Leckerbissen ist
der eingebaute Editor, mit dem Sie sich neue Labyrinth-
Systeme erstellen kdnnen.
\ Auf der Suche nach den sagenhaften Reichtiimern der
alten Inkas ist es zwei befreundeten Entdeckungsreisen-
den gelungen, in ein Héhlensystem unterhalb einer verfal-
lenen Inkapyramide einzudringen. Uberall in den Hohlen-
géngen warten die sagenumwobenen Schétze der Inkafiir-
sten aufihre Entdecker herum. Wie so oft, wenn Menschen
auf eine Goldader stoBen, sind alte Freundschaft und ge-
meinsam bestandene Gefahren schlagartig vergessen. Je-
der versucht, von dem Gold soviel wie méglich zu ergattern.
Die Konkurrenten werden von der Gier nach unermeBli-
chen Reichtiimern getrieben.

Die alten Inkas waren aber nicht nur hervorragende Bau-
meister und Goldschmiede, sondern sie verstanden es
auch, magische Krafte einzusetzen. Ihre Schatze lieBen sie
‘durch Geister bewachen. Sie sprachen einen Fluch aus,
daB derjenige, der die Schétze stehlen will, dem Tode ge-
weiht sei.

Geladen wird das Spiel mit

. LOAD"COOKIE-EATERS”,8 <RETURN>

und anschlieBend mit RUN (< RETURN > ) gestartet. Im Ti-
telbild beginnen Sie das Spiel mit der Taste <S>, in den
Editor gelangen Sie mit der Taste < E>. Die Steuerung der
beiden Spielfiguren erfolgt mit den Joysticks.

Die Aufgabe der Spieler besteht darin, die vorhandenen
Goldstlicke (Punkte) einzusammeln und méglichst viele
Geister zu fangen. Eine weitere Aufgabe im Spiel ist es aber
auch, den Gegenspieler daran zu hindern, das gleiche zu

D as Spiel »Cookie-Eaters« (Bild 1) ist eine faszinierende

TASTEN FUNKTION b ¥

<0>, <K>,

<bk> Bewegung des Cursors im Labyrinth

<SPACE> Setzt das Zeichen an die Cursorposition, auf das
der Pfeil am unteren Bildschirmrand zeigt

<=2 Bewegt den Pfeil am unteren Bildschirmrand um
ein Zeichen nach links

<1> Bewegt den Pfeil am unteren Bildschirmrand um
ein Zeichen nach rechts

<P, <F3>; Setzen die Kraftpillen an

<F5>;, <FT> die Cursorpasition

<2>, <3> Setzen die Spielfiguren an die Cursorposition

<d4>, <5>, Setzen die Geister an die

85, <T> Cursorposition

<R> Ermoglicht die Auswah| eines neuen Labyrinths,
ohne das erstellte zu speichern.
Achtung! Das erstellte Labyrinth ist dann verloren.

<G> Ladt Labyrinthe von der eingelegten Diskette.
Es muBl dann ein Name eingegeben werden.

<8> Speichert Labyrinthe auf der eingelegten Diskette.
Es muB dann ein Name eingegeben werden.
Ebenso muB die Nummer des ersten und des
letzten zu speichernden Labyrinthes angegeben
werden.
Achtung! Diese alten Labyrinthe werden dadurch
Uiberschrieben.

<Home> Loscht das eigentliche Labyrinth (Spielfeld), die
Sprites bleiben erhalten

<RETURN> Verlassen des Editors ohne Speichern.

Tabelle 1. Alle Funktionen des Editors im Uberblick
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Bild 1. »Cookie-Eaters« ist eine tolle Pac Man-Variante fiir
zwei Spieler

tun. Dies kann man dadurch erreichen, daf man eine Kraft-
pille schluckt (weiBe Ringe berlihren) und sich so gestérkt
seinem Gegenspieler ndhert. Erkennbar ist die Aufnahme
einer Kraftpille an der Farbdnderung eines »Cookie-
Eaters«. Auf die gleiche Weise kann man mit den Geistern
verfahren. Mit ein wenig taktischem Geschick kann man
den Gegenspieler auch in die Arme der Geister treiben.

Dies geht verstandlicherweise nur, wenn man gerade ei-
ne Kraftpille geschluckt hat. Mit diesen sollte man aber
haushalten, da in einem Labyrinth nur vier dieser Kraftpil-
len zur Verfligung stehen.

Treffen die beiden Gegenspieler aufeinander, wenn sie
gleich stark sind, also beide mit Kraftpille oder ohne, kommt
es zu einem Zweikampf auf Leben und Tod: Die Mauern des
Labyrinthes verschwinden, und die beiden Gegenspieler
erscheinen wieder aufihren Ausgangspositionen. Wer jetzt
den Gegenspieler zuerst abschieBt, hat gewonnen. Ein
SchuB wird mit Druck auf den Feuerknopf ausgeldst.

Danach wird das Labyrinth wieder aufgebaut, und das
Spiel geht normal weiter. Ist eine Spielfigur besiegt, gibt es

Kurzinfo: Cookie-Eaters

Programmart: Geschicklichkeits-Spiel fiir zwei Personen
Spielziel: Moglichst hohen Punktestand durch Einsammeln der
Punkte erreichen

Laden: LOAD “"COOKIE-EATERS " 8,1

Start: Nach dem Laden RUN eingeben

Steuerung: Die Spielfiguren werden mit beiden Joysticks
gesteuert. Die Bedienung des eingebauten Editors erfolgt iiber die
Tastatur.

Programmautor: Peter Conrad
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Bild 2. Ein Labyrinth 148t sich schnell konstruieren

zwei Méglichkeiten, die Jagd nach dem Gold wieder aufzu-
nehmen:

1. Durch Driicken des Feuerknopfs

2. Man wartet, bis der Gegenspieler zumindest das ak-
tuelle Labyrinth von Goldstlicken geleert hat.

Voraussetzung ist, daB der Spieler noch mindestens ein

Ersatzleben zur Verfligung hat. Beim neuen Labyrinth ist
man bei der Goldsuche wieder dabei.

Fiir jeweils 1000 gesammelte Goldstlicke werden Sie mit
einem Extraleben belohnt. Hat man alle Labyrinthe ge-
schafft, erhdhen die Geister ihre Geschwindigkeit.

Im Titelbild kann man mit den Funktionstasten <F1> bis
< F4> das erste und das letzte zu spielende Labyrinth ein-
stellen. Die Anzeige hierflir wird am unteren Bildschirm-
rand eingeblendet (SCREENS).

Wenn Sie vom Titelbild aus mit <E> den Editor ange-
wahlt haben, geben Sie zudchst die Nummer des Laby-
rinths ein, das Sie editieren moéchten. Die Labyrinthe sind
von 0 bis 9 durchnumeriert. Nach dem Driicken der ent-
sprechenden Zifferntaste erscheint das gewlinschte
Labyrinth auf dem Bildschirm (Bild 2). Am unteren Bild-
schirmrand werden die zur Verfligung stehenden Bauteile
angezeigt. Aus diesen Bauteilen kann ein Labyrinth erstellt
werden. Die Bedienung des Editors zeigt Tabelle 1.

Wir sind Uberzeugt, daB Ihnen »Cookie-Eaters« ebenso-
viel SpaB bereiten wird wie uns. Da Sie im Spiel immer zwei
Gegner, die Geister und Ihren Mitspieler, im Auge behalten
miissen, entwickeln sich immer neue Spielsituationen. Fiir
weitere Abwechslung sorgt der Editor.

(P. Conrad/R. Brings/Ch. Rockelrath/ef)
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