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Ereignis:

Eroberung einer unbefestigten Provinz
Eroberung einer Provinz mit Wehrturm
Eroberung einer Provinz mit Fort

Eroberung einer Provinz mit Burg

Eroberung ciner Provinz mit Schlof
Eroberung einer Provinz mit Festung
Eroberung einer Provinz mit Zitadelle

Vernichtung eines feindlichen Séldners
Zerstérung oder Erbeutung eines Katapults
Eroberung eines Dorfes
Bau ¢ines Dorfes

Siegpunkte:
5 Punkte
10 Punkte
20 Punkte
40 Punkte
60 Punkte

80 Punkte

100 Punkte
1 Punkt

25 Punkte
2 Punkte
1 Punkt

Verlust cines eigenen Séldners

- 0,5 Punkte

Tabelle: Anzahl Siegpunkte

Taste:
Pfeil links
Pfeil rechts
Pfeil oben
Pfeil unten

ESC

[

F9.
Fl

Funktion:

Kartenausschnitt nach lj__n_lgs"scrollen
Kartenausschnitt nach rechts scrollen

Kartenausschnitt nach oben scrollen

Kartenausschnitt nach unten scrollen
Aktion abbrechen

~ Geografische Ubersichtskarte
Politische Ubersichtskarte
Ubersichtskarte Dorfer
Ubersichtskarte Befestigungen
Ubersichtskarte Séldner
Statistische Ubersicht I
Statistische Ubersicht II
Statistische Ubersicht III
Aktuelle Einstellungen

Spieler-Informationen

Tabelle: Tastaturbelegung (gilt nicht fiir Commodore 64)



Geldndeart: Steig L4 Verteidigungsfaktor:
Grasebene

digungsfaktoren

Verdnderung der Versorgungsgiiterproduktion;

_+350%
_+25%
+10 %

62 % 7% | 87%
Festung 80 % 85 % 75 % 0% | 100%

Zitadelle 105 % 110 % 100 % 115 % 125 %

Befestigungsstufe: Gesamtkosten: Gesamtbauzeit:
Wehrturm 20 Taler 1 Monat _

50 Taler __2 Monate
3 Monate

140 Taler

. 200 Taler
Zitadelle 280 Taler

Tabelle: Kosten und Bauzeiten der Befestigungsstufen
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