Balleraktion

von Jorn-Erik Burkert ' Viele Gegner warten am Ster-
nenhimmel

‘as Universum ist mal wie-

der in Gefahr und ein wa-

gemutiger Gleiterpilot mit

starken Nerven wird ge-
sucht, um die Mission in »Ga-
laxis« zu erfullen und Aliens
scharenweise vom Himmel zu
holen.

Zur Erflillung des schweren
Auftrags hat der Spieler vier
Leben zur Verfiigung und
zum Kampf einen Laser an
Bord' des Raumschiffs. Die
Gegner sind Kugeln, fliegen-
de Raketensilos, fremde
Raumschiffe und verschiede-
ne Minenwerfer. Anfanger
sollten zum Start den Kamp-
fen erst noch aus dem Weg
gehen und erst einmal die
Feindformationen studieren.
Spater kann man seine High-
score mit Hilfe der Bordkano-
ne aufbessern.

Fahrende Raketensilos versperren den Weg

B4’ar SH Top Splale

jelelelolols

So wird gespielt

piel komplett mit In-

allen Screens zu la-

den, nutzt man die Oberflache

der Diskelte ‘ader [adt im Di-
rektmodus mit:

den Laders@@ss Spiels. Mit
<RUN> slatéman und ge-
langt in el it
den Funktiongiaste i
einem Info-Ri8Gramm, dem
Spiel selbst Bind den Credits
wahlen kanm:

Wer ohne!'Introfind Ladescre-
en sofort spielen mochte, soll-

Nach dem Start

>, wird das Game

packt und es kann sofort
auf Alienjagd gehen.

Mit Fingerspitzengefiihl kommt man auch durch's Nadeldhr




