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Das Steineschieben bei »Plis« sorgt fiir viele unter-
‘haltsame Stunden und rauchende Képfe.

Level von Plis zu lésen, milssen
gleiche Steine zusammengebracht
werden. Diese sind durch

Das Denkspiel SE1S verschiedene Farben und

van Jorn-Erik Burkert

Bl om Suchtfna-_ ‘Symbole gekennzeichnet.
cher und verfihrt dia s by

zu vielen kniffligen Stun- i ien ol v diel
3 : che Steine oder mehr, 16-

den am Joystick. Ur dig 'sen sie sich auf. Das horl
sich recht einfach an und

ist es auch - zumindest

anfangs. Spater sind die Steine in

den verwinkelten Leveln so fies

verteilt, dal man immer langer

braueht, um hinter des Rétsels Lo-

sung zu kommen. AuBierdem befin-

den sich in manchen Spielstufen

klebrige Fldchen, die die Sieine

wie Fliegenfanger festhalten. Zur

Lésung eines Levels hat man aber

auch noch zwei Hilfsmittel: Als

erstes sind Steine in den Spiel-

stufen zu finden, die man in Lik-

ken schieben kann oder zum Ab-

Ur dus Progr{]mm des MO“GTS : decken der Kiebeflachen benutzi.

Aber Vorsicht, solch ein Stein kann
Fiir seine gelungene Knobelei auch schnell zum uniiberwindba-
streicht Denys Bogatz 2500 Mark :
fiir das Programm des Monats
ein. Momentan tiftelt er an
einem Rollenspiel und plant eine
Umsetzung von Plis auf dem
Acorn Archimedes.

Herzlichen Gliickwunsch!




' ren Hindernis werden. AuBerdem

haben einige Level Teleporter, mit
. denen man die Steine an andere
“Stellen des Labyrinths beamen
_kann. Die Teleporter sind durch

_Dreiecke gekennzeichnet und die - =5

. Felder mit der Kiebeflache mit kiei-
. nen Bechlecken, :
 Um ein Level zu I6sen, hat man

nur eine vorher fesigelegie Zeitzur

~ Verfiigung. Rl
. Das|Spiel wird mil,
CIONEHLES 199374,
geladdn und mit <RUN> gestar-

tet. Nach dem Entpacken édt das

Programm die Highscore nach.

' Das Titelsild verla8t man' mit dem
Feuerbution des Joysticks in Port

_ 2. In den Leveln Bewegt man die
~ Steine mit einem Cursor. Er wird
auf den gewiinschten Block ge-

" bracht und mit gedriicktem Button

‘wird geschoben.
MNach einigen Proberunden wird
- Pliszwar schwieriger und die Level

kniffliger, “aber

erste Sucht-
erscheinungen
treten auf. Eine
Verlockung, der
man kaum wi-
derstehen kann.

-

Das klebrige Feld
 ausgetrickst
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I B Wo ist das Listing?

Das Listing umfabt ca. 130 Blocks auf Diskette und kann deshalb
nicht im Heft abgedruckt werden. Sie finden das Programm auf unse-
rer Programmservice-Diskette (beachten Sie bitte dazu die entspre- |
chende Anzeige auf Seite 104/105) oder im Bix-Angebot von Markt &
Technik (+ 64064 #).




