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A Product of Magic Bytes

Schon, dich zu sehen, Fremder. Es ver-
sprach ja ein Oder, langweiliger Tag in
unserem kleinen Stddtchen zu werden; aber
nun, wo du hier bist, mach’ ich mir darum

Einleitung
keine Sorgen mehr.

/ Warum? Nun, bei uns hier im Westen muf}

A jeder, der neu in der Stadt ist, ein paar klei-

ne Proben bestehen und zeigen, dal3 er ein echter Kerl ist. Diese

Probe gibt es bei uns schon, solange ich hier lebe. Yeah, wir alle

Hauptmenii

Zum Anwiéhlen eines Ment-
punktes das Fadenkreuz mit

@ OHE-COHEoY
dem Joystick iiber den dem

THO COoWBOYE @)

@ unousTICH

NS TIER

Meniipunkt zugehdorigeh
@ FevmamD REVRRY Zielpunkt setzen und den
@ ALL GARES SINTLE GRAEAS Feuerknopf driickem

Nach Anwahl von ,,All Games* oder ,,Single Games* miissen Sie
Thren Namen ,,einschieen®. (Maximal 7 Buchstaben)

+/—+ zum Verdndern der Buchstaben
& zum Bestitigen des Buchstabens
, OK* zum Beenden des Eingebens

Bedienung iiber Tastatur

hier haben schon mitgespielt. Und unser Bester, McSlow, das alte

. . ’ ’, . RIGHT | »FIRE«
Haus, tritt gegen dich an. Was denn, du lachst? Warte, bis du ihn upP DOWN | LEFT G
geschen hast. Oder noch besser, bring doch einen Freund mit, dann Player 1 | RUN/STOP |COMMODORE 1 2 CTaL
lassen wir euch gleich gegeneinander antreten. _ ) yZ cASR
Okay, genug geredet. Hepp, ab in den Saloon driiben, die anderen Player 2 L) - ’ y
warten schon . . .
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® Gegenwartige Kraft

® Allgemeiner Kraft-
eines Spielers

anzeiger

Armdricken

STEUERUNG
(geht auch Gber Tastatur):

1. Kraft sammeln

Dies geschieht, indem man den Joystick immer
dann nach unten driickt, wenn der Arm im
mittleren Anzeigefeld sich in einer méglichst

..Starken” Phase befindet.

. Abstltzen
Feuerknopf driicken.

4©

TOTTLES KOMMENTAR:

Let’s go. Der lange Fred macht den Schiedsrichter und pal3t auf, da? keiner von
euch sich mit dem anderen Arm abstitzt. Leider nickt er manchmal kurz ein,
also aufgepaldt!

Ach ja, und kurz bevor man gewinnt, kann es helfen, wenn man rattelt, wie wir
hier Westen sagen.

:

i«z;u—,

® das gegenwartige Ziel ® wenn klopfende Herzen
erscheinen, zeigen
diese die Nervositat an

® der Revolver wird
gezogen, nachdem der

Barmann den Start-
schuld gegeben hat
Bierschiefien
STEUERUNG
(wenn kein Joystick, dann Tastatur):
1. Ziehen:

Player 1 zieht Joystick nach rechts

Player 2 zieht Joystick nach links *

2. Zielen: <« »
Das Fadenkreuz wird gesteuert ;

3. SchielRen:
Feuerknopf driicken

TOTTLES KOMMENTAR:

Nur nicht nervés werden, sonst bekommt ihr noch ganz zittrige Handchen.
Ah ja, es gibt da noch einen alten Westmann-Trick: Abwarten, bis der andere —
nervos, wie er ist —, danebengeschossen hat, und dann in aller Ruhe durch-
ziehen. Lal3t euch aber nicht zuviel Zeit, wir wollen heute schlieRlich alle noch
feiern.

Du hast tbrigens erst gewonnen, wenn du alle 5 Ziele schneller zerschossen
hast als dein Gegner! Bist du also 4 mal der Schnellere, schaffst aber nicht das
funfte Ziel, geht’s von vorne los!

(™A

] .
® Ziffer zeigt an, wie oft ® Nach dem Kauen
man den Topf noch wechselt die Anzeige.
treffen mul3. An der linken Balken-
graphik kann man dann
die Spuckstarke

fy S—

® Die Primlange; dort
kann man auch sehen,
ein wie groRRes Stiick
ein Spieler jeweils
“abbeillt. Dann gut

kauen! ablesen, die Zahlen
rechts geben den
Spuckwinkel an.
Priemspucken
STEUERUNG
(wie wir's denn diesmal (ibe: Tastatur)?: P 3
1. Arm heben und abbeien — Joystick nach oben «8
2. kauen — Joystick nach links und rechts *»
3. Kauen beenden — Joystick nach oben (©
4, Spuckwinkel bestimmen — Joystick nach unten 9. ®
Spukstarke bestimmen — Feuerknopf driicken o

. spucken — Feuerknopf loslassen.
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TOTTLES KOMMENTAR:

Na, ihr werdet doch wohl alle regelmaRig Kautabak nehmen, oder? — Was
denn, ihr habt das noch nie probiert? Na, dann laRt euch von eurem guten alten
Sam ein paar Tips geben: Also, die gréR3te Gefahr beim Priem ist, daB man ihn
verschluckt — schmeckt tibel, also laRRt es! Ihr miiRt also darauf achten, daf ihr
nicht zuviel auf einmal vom Priem abbeift. Oder nicht zu lange kaut, aber auch
nicht zu kurz! Also, Kinder: Kauen, bis der ganze Priem gut durch ist.

Ihr kénnt ja mal versuchen, den Gegner zu treffen. Im Gesicht macht sich's
bésonders gut. ..

@pl]

® Anzahl der Biere, die
man dem Klavier-
spieler austun kann

® Schwierigkeitsstufe
des gegenwartigen
Tanzes

Tanzen
STEUERUNG
(auch (iber Tastatur, falls vorhanden):
1. Ausgangsstellung — Joystick in Ruheposition

2. Rechtes Bein angewinkelt gehoben — Joystick

links unten

w

. Rechtes Bein gestreckt gehoben — Joystick links
unten und Feuerknopf driicken

. Linkes Bein angewinkelt gehoben — Joystick
rechts unten

. Linkes Bein gestreckt gehoben — Joystick rechts
unten und Feuerknopf dricken

. Jacke aufmachen (= Rockheben) — Joystick nach
oben

(2]

~

. Hande nach rechts in Schulterhohe heben, Hiifte
nach links (= Reck heben und rechts) — Joystick
nach links oben

.Hande nach links in Schulterhéhe heben, Hifte
nach rechts (Rock heben und links) — Joystick
nach rechts oben

9.
10.

Nach vorne beugen — Joystick nach unten

®«0q, M o» e o%Mo

Nach vorne beugen — nur Feuerknopf driicken

TOTTLES KOMMENTAR:

Ganz einfache Kiste. lhr miBt nur dem Madchen nachtanzen — aber im Takt.
Unsere Jungs hier sind ziemlich verwéhnt, und wenn das mit euch nicht so
klappt, werden sie immer unruhiger, bis Joe der Klavierspieler dann wieder
eins (iber die Mitze kriegt. Na, und Joe spielt dann erst weiter, wenn der von
euch, der den Tanz verbockt hat, ihm ein neues Bier ausgibt.
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® Das rhythmisch ® Inhalt der Milchkannen

wogende Euter gibt gibt an, wieviel Milch
den Takt vor, in dem noch gemolken werden
der Joystick bewegt muf3 (bis sie voll sind).

werden mufB.

Kuhmelken

STEUERUNG
(Tastatur?):
1. Melken:

Joystick bitte rhythmisch wogend in der durch
die Zahlen vorgegebenen Reihenfolge bewegen.

2. Konkurrenten anstof3en:
Joystick nach rechts und Feuerknopf driicken.

TOTTLES KOMMENTAR:

Heh, heh, heh! Es ist natirlich ganz einfach, den anderen mal eben den Ellen- -
bogen spliren zu lassen. Pa3t aber bloR auf, dall der Schiedsrichter nichts

mitbekommt.

® Zuerst erscheint der @ Am Inhalt der Suppen- @ Beim Schlucken
erscheint ein Bauch,
an dessen Dicke
man erkennen kann,
wieviel Luft man mit
hinunterschluckt.

Suppenloffel, wobei schissel erkennt man,
man sehen kann, wie- wieviel man noch
viel Suppe man essen muf3.

gerade loffelt.

Wettessen

STEUERUNG
i)

. Loffel eintunken — Joystick nach unten
. Loffel ausbalancieren — Joystick links/rechts
. Schlturfen

. Kauen — Joystick links/rechts

g » W N = T

drucken

6. Trinken — Joystick nach oben
(nur moéglich vor ,,Loffel eintunken”)

. Schlucken — Joystick nach unten und Feuerknopf

TOTTLES KOMMENTAR:

Jungs, eRt ordentlich! Wenn ihr alles ohne zu kauen einfach 'runterschluckt,
miiRt ihr doch nur riilpsen; und das kostet euch Zeit, auBerdem sind das
schlechte Manieren. Ach ja, und trinkt zwischendurch immer mal wieder, dann
rutscht es namlich besser. Haut rein, Bohnen sind was Feines!
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Bemerkungen und Tips

Im 2-Spieler-Modus erfolgt keine Anzeige des Gesamtsiegers
nach dem Durchspielen aller Disziplinen.

(Es wird aber nach jeder Disziplin der Sieger ermittelt)

Auch im 1-Spieler-Modus erfolgt keine Anzeige des Gewinners
oder der erreichten Punkte nach dem Durchspielen aller Diszip-
linen

(Es wird aber nach Ende jeder Disziplin der Sieger und die
Punkte angezeigt)

Es gibt keine Highscoreliste oder Disziplin-Bestenliste

Jede Disziplin kann mit zwei Spieler gleichzeitig gespielt wer-
den.

Bei jeder Disziplin kann geschummelt werden, auch wenn es
nicht in der Anleitung steht.

Achten Sie beim Melken auf den Kuhschwanz. Wenn Sie eine
falsche Joystickbewegung machen, fliegt er Thnen um die Ohren.

Eigene Bemerkungen
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