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A Product of Magic Bytes 

Einleitung 
Schön, dich zu sehen, Fremder. Es ver-
sprach ja ein öder, langweiliger Tag in 
unserem kleinen Städtchen zu werden; aber 
nun, wo du hier bist, mach’ ich mir darum 
keine Sorgen mehr. 
Warum? Nun, bei uns hier im Westen muß 
jeder, der neu in der Stadt ist, ein paar klei-

ne Proben bestehen und zeigen, daß er ein echter Kerl ist. Diese 
Probe gibt es bei uns schon, solange ich hier lebe. Yeah, wir alle 
hier haben schon mitgespielt. Und unser Bester, McSlow, das alte 
Haus, tritt gegen dich an. Was denn, du lachst? Warte, bis du ihn 
gesehen hast. Oder noch besser, bring doch einen Freund mit, dann 
lassen wir euch gleich gegeneinander antreten. 
Okay, genug geredet. Hepp, ab in den Saloon drüben, die anderen 
warten schon . . . 

 
 

 

Hauptmenü 
Zum Anwählen eines Menü-
punktes das Fadenkreuz mit 
dem Joystick über den dem 
Menüpunkt zugehörigeh 
Zielpunkt setzen und den 
Feuerknopf drückem 
 
 

Nach Anwahl von „All Games“ oder „Single Games“ müssen Sie 
Ihren Namen „einschießen“. (Maximal 7 Buchstaben) 

/  zum Verändern der Buchstaben 
 zum Bestätigen des Buchstabens 

„OK“ zum Beenden des Eingebens 

Bedienung über Tastatur 
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Bemerkungen und Tips 
- Im 2-Spieler-Modus erfolgt keine Anzeige des Gesamtsiegers 

nach dem Durchspielen aller Disziplinen. 
(Es wird aber nach jeder Disziplin der Sieger ermittelt) 

- Auch im 1-Spieler-Modus erfolgt keine Anzeige des Gewinners 
oder der erreichten Punkte nach dem Durchspielen aller Diszip-
linen 
(Es wird aber nach Ende jeder Disziplin der Sieger und die 
Punkte angezeigt) 

- Es gibt keine Highscoreliste oder Disziplin-Bestenliste 
- Jede Disziplin kann mit zwei Spieler gleichzeitig gespielt wer-

den. 
- Bei jeder Disziplin kann geschummelt werden, auch wenn es 

nicht in der Anleitung steht. 
- Achten Sie beim Melken auf den Kuhschwanz. Wenn Sie eine 

falsche Joystickbewegung machen, fliegt er Ihnen um die Ohren. 

Eigene Bemerkungen 

 


