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Es ist immer sehr schwer,
Tips zu einem Action-Spiel
zu geben. Dietmar Hintereg-
ger aus Landskron in Oster-
reich hat aber einen tollen
Weg gefunden. Er hat die
groBe Ubersichtskarte ge-
malt, die lhr auf diesen bei-

- Ziel dieses Spieles ist es, mit Ihrem Motorrad ein Gelande
~mit. eingebauten Hindernissen abzufahren und dabei
einige Gegenstéande aufzusammeln, mit denen Sie Ihr
Motorrad immer besser ausriisten kénnen. Um das Finden
der Ausriistungsgegenstdnde zu erleichtern, sehen Sie
unten einen genauen Lageplan, in dem alle Gegensténde
mit Nummern eingetragen sind. Achtung, es befindet sich
immer nur ein Gegenstand im Gelénde, und erst nachdem
man den ersten genommen hat, erscheint der nachste, und
soweiter. Nach dem 20. Gegenstand hat man 1 Minute Zeit,
zur Rennstrecke zu fahren, um dort einen Geschwindig-
keitstest zu machen. Ist das gegliickt, gelangt man ins
néchste Level (C 64). Beim Atari XL/XE gibt es viel mehr
Gegenstdnde zum Einsammeln. Deshalb sind in der Karte
mehr als nur 20 Gegensténde eingetragen, was aber nur
fur die Atari XL/XE Computer von Interesse ist.

den Seiten seht. So habt lhr
einen Uberblick, was alles
auf Euch zukommt.

Aufstellung der Ausriistungsgegensténde

1. Crash Helmet - Sturzhelm

2. Riding Leathers - Anzug aus Leder

3. Highway Code Book - Code-Buch

4, Gear Box - Gangschaltung

5. Glaves - Handschuhe

6. Headlamp - Kopflampe

7. Patrol Gauge - Benzinanzeige

‘8. Large Fuel Tank - groBer Tank

9. Tool Box - Werkzeugkasten \ :
10. Mudguards - Kotschitzer 19. Oil Can - Olkanne
11. Sunglassis - Sonnenbrille 20. Turbo Charger - Turbo
12. Fairin - Rennverbau C64-Ende
13. Can of Pop - 21. Cooling Fins - Kihlrippen
14. Visor ~ Visier 22. Indicators - Anzeigen
15. Exhaused Pipe - Auspuffrohr 283. Mirror - Rickspiegel
16. Power Brakes - Superbremsen 24, Two Tone Horn - Zweitonhupe
17. Speedometer - Geschwindigkeitsmesser LB e L i I ) e T R
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