


The Last Ninja 1

Level 1 — The Wastelands
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Hier starten Sie. Gehen Sie in Richtung Sud-Ost. Dort treffen Sie Ihren ersten Gegner. Im weiteren Verlauf werden
Gegner nicht mehr erwahnt. Weiter nach Stidwest und Sid

il

-

R

a0
Sie sehen ein Schwert, das auf einen Felsen liegt, nehmen Sie es und driicken Sie die Space-Taste um es als Wafferzu

verwenden.
Gehen Sie weiter nach Stid-West und Sie gelangen zum ersten FIuR.
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Sobald Sie die Szene betreten, halten Sie den Joystick nach links-unten und springen in diese Richtung (Bid 1-3).
Néchster Sprung mit Joystick links (Bild 4-5), letzter Sprung mit Joystick unten (Bild 6-8). Geschafft.
Weiter den Weg entlang nach Suid-West, Stid-Ost bis Sie einen toten Mann am rechten Wegrand legen sehen. Nehmen
Sie die Nunchaku von seinen Giirtel
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Weiter nach Sud-Westen am Schlissel (noch liegen lassen) und dem Buddha vorbei.
Wenn Sie wollen kénnen Sie beim Buddha beten. Stecken Sie dazu die Waffe ein (Leertaste bis das Anzeigefeld-,,U-
sing“ leer ist) und gehen Sie dann zum Buddha. Dort knien Sie sich automatisch nieder und rechts in der Anzeige wird
ein Tip gegeben, was Sie als nachstes suchen sollten.)



uddha vorbei und weiter nach Siid-West, bis zu ndchstem Wegkreuzung. Dort nach
Nord-Osten gehen und schon sehen Sie das Ufer eines Sumpfes.

Auf einem Felsen am linken Wegrand finden Sie Rauchbomben, nehmen Sie diese mit (in einer Packung befinden sich
drei Rauchbomben, Packungen gibt es unbegrenzt).
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Gehen Sie dazu auf das erste Holzstlick am Rand und springen Sie zweimal mit Joystick hoch (Wenn Sie in der rechten
oberen Ecke landen, noch mal springen, nicht gehen). Sie gelangen in die weite Halfte des Sumpfes. )




Beten Sie bei der Statue und Sie werden den Tip bekommen sich einen Apfel zu holen (Extraleben) Weiter nach Nord-
Osten, an der Wegkreuzung nach Siid-Osten und Sie gelangen zu einem Apfelbaum. Pfliicken Sie dort einen Apfel.

Jedesmal wenn Sie nur noch ein Leben besitzen, konnen Sie sich hier einen weiteren Apfel holen!
Gehen Sie den Weg weiter nach Osten und nehmen Sie die Shuriken.
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Jetzt missen Sie wieder zuriick zur letzten Wegkreuzung, nehmen Sie diesmal den Weg nach Nord-Osten. Immer wei-
ter nach Nord-Osten und Sie gelangen zur Drachenhdhle. Um den Drachen auler Gefecht zu setzen brauchen Sie die
Rauchbombe, die Sie genau vor seine Nase werfen miissen.

Dazu mussen Sie genau richtig ‘'stehen: Das linke Bein muR genau am Grasrand stehen, wo der Schatten des ersten
Steins beginnt (Das Bein iiberdeckt den Beginn des Schattens)
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Jetzt mit der Leertaste die Rauchbombe auswéhlen, den Feuerknopf driicken (und gedriickt halten) und den Joystick
nach rechts ziehen.

Level 1 erligt 1



Level 2 — The Wilderness
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Dies ist das Startbild. Gehen Sie zur Pfote des rechten Steinlowen und nehmen Sie sich die Kralle.
Den Weg entlang weiter nach Nord-Osten, Std-Osten bis Sie eine Felswand erreichen
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Machen Sie lhre Hande frei (Waffe einstecken mit Leertaste) und benutzen Sie die Kralle (mit Taste F5 wéahlen). Gehen
Sie in der Mitte des Weges weiter bis Sie die Felswand erreichen. Sie werden automatisch daran hochklettern.
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Nehmen Sie die Waffe wieder in die Hand und weiter nach Stid-Osten, immer der Felswand entlang, die Spalte im Weg
Uiberspringen (Jostick nach rechts/unten ziehen, gezogen halten und Feuertaste driicken). In der zweiten Hohle befindet
sich ein Apfel

Gehen Sie nun weiter bis Sie zur Steinmauer gelangen. Um dort hinunterklettern zu kénnen, missen Sie wieder die
Waffe einstecken und die Kralle benutzen. Zusétzlich missen Sie sich umdrehen und riickwérts an den Rand gehen. Sie

n’l'L]ssen sich dabgi am rechten Rland bewegen. i
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Sprlngen Sle vom rechten unteren Wegrand Weg Joystlck dabel nach rechts oben halten. Beim zweiten Sprung den
Joystick in die gleiche Richtung halten. Beim dritten Sprung den Joystick nach oben halten.

Folgen Sie den Weg bis zur nachsten Wegkreuzung und weiter nach Nord-Osten bis zur zweiten Wegkreuzung. Auch
dort weiter in die gleiche Richtung. Neben den Wurzeln eines Baumes finden Sie einen Handschuh. Nehmen Sie ihn
mit.

Gehen Sie weiter nach Nord- Osten (2 Bllder) bis Sie am rechten Wegrand etwas Weiles auf einem Felsen aufblitzen
sehen Beriihren Sie diesen Fleck und Sie werden selbst zu blinken beginnen. Solange Sie blinken (fur ca. 3 Minuten)

sind Sie fur die beiden Drachenstatuen am Ausgang des Levels unsichtbar und kdnnen diese passieren.
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Folgende Aktionen miissen schnell ablaufen, die Magie halt nur kurz Gehen Sie weiter nach Nord-West bis zur ndchs-
ten Wegkreuzung. Dort jetzt Richtung Stid-West weiter bis Sie wieder zum Flu gelangen
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Diesmal sprmgen S|e vom linken oberen Wegrand weg. Joystlck belm ersten Sprung nach Imks unten halten. Beim
zweiten Sprung den Joystick nach links halten. Beim dritten Sprung den Joystick nach unten halten. Sie befinden sich
am anderen Ufer. Weiter nach Siid-West und dann bei der Wegkreuzung nach Nord-West und Sie gelangen zu einem
Sumpf.



Springen Sie von der Mitte des Weges mit Joxstick hoch ab, der zweite Sprung erfolgt mit Joystick rechts+hoch, dann
machen Sie einen kleinen Schritt nach rechts. Der dritte Sprung erfolgt mit Joystick hoch. Sie befinden sich im zweiten
Teil des Sumpfes.
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Dieser Teil ist etwas leichter zu bewéltigen. Der erste Sprung erfolgt mit Joystick rechts, der zweite mit Joystick hoch.
Sie befinden sich nun auf der anderen Seite des Sumpfes. Die Zeit dréngt. Verlassen Sie das Bild und gehen Sie bei der
folgenden Wegkreuzung nach Nord-Ost immer den Weg entlang bis Sie an eine Stelle mit Bambusstdben gelangen.
Nehmen Sie einen Bambusstab mit. Eine hercorragende Waffe.
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o
ach Sud-Ost zu den beiden Drachenstatuen.
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Gehen Sie an den Drachenstatuen vorbei u

nd hinein in den Palastgarten. Level 2 erledigt !!



Level 3 — Palace Gardens

Der Beginn van Level 3. Gehen Sie nach Nord-Ost bis zur néchsten Wegkreuzung, dort dann Std-Ost. Sie kénnen bei
den Springbrunnen beten. Es gelten dabei die selben Regeln wie bei den Buddhastatuen.. (Sie erhalten dabei den Hin-
weis, dass Sie ein Amulett benétigen)
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Gehen Sie weiter nach Osten (auch wenn es auf einem Bild so aussieht, als ob es nach Osten nicht weitergehen wirde)
und Sie gelangen zu einem Flul mit Wasserfall (der ‘Wéchter in dem Bild vor dem FIuf3 ist ein z&her Kerl, denn wenn
Sie das Bild verlassen und dann wieder betreten hat er sich regeneriert)
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Beim ersten Teil des Flusses springen Sie vom rechten Wegrand ab. Joystick dabei rechts+hoch.. Der zweite Sprung
erfolgt ebenfal_ls mit Joystick rechts+hoc_h. Sie befinden sich nun im zweiten Teil des Flusses._
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Die néchsten beiden Spriing na ung mit Joystick hoch. Der auftauchende
Wasserdrachen ist ungeféhrlich. Folgen Sie den Weg weiter Richtung Nord-Ost und Sie gelangen zu einer Buddhasta-
tue um deren Hals ein Amulett hangt. Nehmen Sie das Amulett.
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Wenn Sie weiter Richtung Nost-Ost gehen gelangen Sie an eine Felsspalte Versuchen Sie nicht hiniiberzuspringen, dies
funktioniert nicht.

Drehen Sie stattdessen um und Sle gela gen wieder zum FluB.-Um diesen von dieser Seite zu iberqueren, gibt es einen
netten Trick

Wenn Sle das Bild betreten halten Sie einfach den Joyst|ck nach unten bis Sie am Flussrand stehen Der erste Sprung
beginnt am rechten Wegrand mit Joystick nach unten. Sie landen im Wasser, gehen aber trotzdem nicht unter. Der zwei-
te Sprung erfolgt wieder mit Joystick unten, Sie landen am unteren Rand. Halten Sie den Joystick weiter nach unten und
Sie verlassen den ersten Te|I des Flusses und gelangen in den zweiten Teil.

Im zweiten Teil wieder der erste Sprung mit Joystick nach unten (Sle landen wieder im Wasser wie belm ersten Teil)
und auch der zweite Sprung mit Joystick unten. Sie landen sicher auf der anderen Seite des Flusses

Folgen Sie den Weg weiter vorbei am Springbrunnen bis Sie wieder zur Wegkreuzung gelangen. Gehen Sie diesmal
Richtung Nord-West. In den weiRen Buschen befindet sich ein versteckter Apfel !!
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Gehen Sie weiter den Weg entlang vorbel an einem Springbrunnen (der ubrlgens den Tlp gibt eine Rose zu besorgen)
und einer Buddhastatue und Sie sehen in einem gelben Beet etwas aufblinken. Dies ist die Rose. Benutzen Sie jetzt den
Handschuh (mit F5 auswahlen) und nehmen Sie dann diese. (Ohne Handschuh ist diese Aktion tddlich)
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sten Wegkreuzung gelangen. Verlasse& Sie diese Richtung Nord-Ost . .
. R

.. vorbei an einem Wasserfall, einem Springbrunnen und einem Wachter bis zu einem schmalen Bach ohne Briicke und
ohne Steine. Dieser lasst sich durch einen weiten Sprung Uberqueren.
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Stellen Sie sich dazu in der Mitte des Weges so nahe wie mdglich beim Bach auf. Der Sprung erfolgt mit Joystick hoch.

Gehen Sie weiter den Weg entlang bis Sie zu einer goldenen Statue und einem Springbrunnen gelangen.
Stecken Sie die Waffe weg (Leertaste) und wahlen Sie das Amulett aus (F5-Taste). Gehen Sie zu der goldenen Statue.
Sie werden automatisch beten.

Level 3 erledigt !!



Level 4 — The Dungeons

Sie starten auf einem Weg vor dem Palast aber nach dem ersten Kampf landen Sie in den Dungeons, einem Labyrinth.
Gehen Sie den hellen Weg entlang nach Siid-Ost.

Der folgende Bild-flir-Bild-Weg ist wohl der kiirzeste zum Ausgang. Es verstecken sich aber noch einige ,,Sehenswiir-
diakei S

igkeiten® in dlesm Level. Sie sIIten ihn ausndshaften

Std-West . . . od-O. T Apfel vom Tisch nehmen Nord Ost

Achten Sie auf die Skelette. Zwei Treffer sind todlich. Allerdings ist so ein Skelett nicht sehr stabil, wenn Sie es einmal
treffen, zerfallt es

Suid-West . . . Stid-West . . .
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Waffe einstecken, Seil verwenden, rauf



Level 5 - The Palace
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Nachdem Sie das unterirdische Labyrlnth verlassen haben beginnen Sie den funften Level ‘wieder vor dem Palast. Fol-
en Sie dem Weg Richtung Nord-Ost (Stid-Ost bIS Sle zur ersten Tur gelangen

Nehmen Sle den Apfel (rechts unten), benutzen Sie den Schlussel (F5), und gehen Sie durch die Tir. Sie gelangen in
den Palast Gehen Sie Richtung Siid- West bis Sie eine Statue mit R"stun und Schwert errelchen
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Um vorbelzugelangen ohne dass das Schwert Sle trifft miissen Sie so knapp wie mogllch an der Statue verbeischlipfen.
Gehen Sie jetztt nach Nord-Ost und Sie gelangen in einen Raum in dem rechts neben einem schwarzen Schrank eine
:raue Vase sgeht
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Gehen Sie zu dieser grauen Vase und greifen Sie hinein (beriihren reicht). Sie haben ein magisches Elexir gefunden.
Nur in diesem Zustand gelangen Sie ber die Treppe am anderen Ende des Gangs in den néchsten Level.
Gehen Sie nun wieder aus dem Raum zur Statue und dann Richtung Stid-Ost. Sie erreichen die Treppe.
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Steigen Sie die Treppe hinauf und Level 5 ist geschafft!



Level 6 — The Inner Sanktum

Verlassen Sle das Startblld Richtung Nord-West und beim né&chsten Bild gehen Sie Nord-Ost
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Nehmen Sie die blaue Flasche vom Tisch, verlassen Sie den Raum wieder und gehen Sie nach Nord-West. Im néchsten
Bild gehen Sie Richtung Nord-Ost in den ndchsten Raum durchqueren diesen und gehen weiter nach Nord-Ost. Jetzt
5|eht es aus als ob es in dieser Rlchtunj nicht weltergehen wurde aber .
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Benutzen Sie die Rose (F5) und bertihren Sie die blau-weiR gesprenkelte
Gehen Sie hindurch. Es erwartet Sie eine knifflige Aufgabe
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An diesem Wachhund missen Sie vorbe| Stecken Sie die Waffe weg (Leertaste) und benutzen Sie die blaue Flasche
(F5), es befindet sich ein Mittel darin das Hunde schlafen legt. Stellen Sie sich genau an die Stelle wie im ersten Bild
gezeigt. Gehen Sie einen Schritt vor (der Hund lauft vor) und werfen Sie sofort die Flasche. Wenn Sie zum richtigen
Zeitpunkt geworfen haben, schlaft der Hund ein. (Diese Aufgabe benétigt Ubung, also nicht aufgeben wenn es beim
ersten mal nicht klappt). Verlassen Sie jetzt den Raum Richtung Nord-Ost.

S

ase. Ein geheimer Durchgang 6ffnet sich.

Hier missen Sie bei einer Staue mlt Pfeil und Bogen vorbel Dles ist nur mogllch wenn Sie vorher den kleinen roten
Fleck am Boden neben Ihnen berlihren. Solange der Zustand anhalt (Ninja rot) sind Sie fur die Staue unsichtbar. Gehen
Sie an der Staue vorbei und weiter nach Nord-Ost. . .



.. und weiter n

ach Nord-West.
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Der letzte Kampf: Kunitoki personlich. Er ist sehr schwer zu besiegen. Gehen Sie sofort aus der Raumecke, benutzen
Sie das Schwert und versuchen Sie mit schnellen kurzen Schldgen (Feuer + Joystick links) ihn zu treffen. Sie missen
damit rechnen ein Leben zu verlieren. Nach gewonnenen Kampf, werden Sie automatisch in die Kammer teleportiert in
der sich die ersehnte Schriftrolle befindet.
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Stecken Sie als erstes lhre Waffe ein!! Gehen Sie bis zu auBeren Quadrat und springen Sie in das innere Quadrat.
(Wenn Sie das &uRere Quadrat normal Uberschreiten, bedeutet dies den sofortigen Tod). Gehen Sie nun zur Schriftrolle
auf dem Altar und nehmen Sie diese.
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Die Aufgabe ist gelést und ein bombastischer Abspann belohnt Sie fir lhre Miihen . . .

THE QUEST THE QUEST

$

CONTINUES. ..

... Jawo ist er denn ??? der Abspann ??
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- 1) Hier fangen Sie anl

~ 2) Wache
. 8) Leerer Raum
. 4) Schwert :
© 5) Hier kreuzt ein FluBlauf lhren Weg (von Stein zu Stein
springen)

9) Schiiissel (erst den Beutel holen)
10) Buddha (er sagt, was lhnen noch fehit)
- 11) Beutel
~ 12) Wache
. 18) Wache
- 14) Wache
- 15) Schlafgaskugeln, nun dber den FluB springen
'16) An Land springen 21) Wache
'17) Buddha (siehe 10) 22) Wache
' 18) Wache 23) Wache
~19) Apfel (Extraleben) 24) Drache
- 20) Wurfsterne 25) Ausgang zu Level 2

_ Level 3: THE PALACE GARDEN
- 1) Leer 14) Leer

2) Leer 15) Blume

3) Springbrunnen (snehe Buddha) 16) Leer
~ 4) Leer 17) Wache

5) Wache : 18) Sackgasse

6) FluB 19) Wache

7) FluB und harmloser Drache 20) Leer

8) Wache 21) Leer
~ 9) Buddha mit Amulett 22) Wache
~~ 10) Sackgasse 23) FluB ohne Steine
- 11) Leer : (GroBer Sprung)
' 12) Springbrunnen (siehe Buddha) 24) Wache
-~ 13) Buddha (normal) 25) Statue

Level 5: THE PALACE
1) Leer
2) Wache
3) Wache
4) Wache
5) Eingang zu 8 und Apfel
6) Wache
7) Wache
8) Wache
. 9)Wache
- 10) Wache
. 11) Leer
- 12) Leer
13) Statue -
_ 14) Wache (Topf?
: 15) Wache und Treppe {Elngang zu Level 6)




