
Lazy Jones 
 

             
 
aus Sledgies C64-Wiki, der freien Wissensdatenbank 
* Firma: Terminal Software 
* Jahr: 1984 
* Entwickler: David Whittaker 
* Genre: Action, Plattform, Arcade, Miscellaneous 
* Spieler: 1 
* Bedienung: Joystick 
* Sprache: englisch  
Bewertung der C64-Wiki-Benutzer (10=die beste Note): 
7.75 Punkte bei 4 Stimmen. 
Zur Stimmabgabe musst Du angemeldet sein. 
Weitere Bewertungen: 
* C64Games: 6 (27. September 2005 - "good" 3195 downs) 
* Lemon64: 7,91 (27. September 2005 - 56 votes)  
 
Beschreibung 
Lazy Jones hält dem Computer-Spieler den Spiegel vor, denn man spielt, Computerspiele zu spielen. Die Figur kann in 
etlichen Räumen auf drei Ebenen viele verschiedene Computerspiele spielen. Der Schwerpunkt liegt dabei auf Shoot'em'up's 
und Geschicklichkeitsspielen. Das ganze ist hinterlegt mit verschiedenen Musikstücken aus den 80'ern. 
 
Hinweise 
Die Steuerung im Flur bedarf einer kurzen Erklärung 
Alle Steuerbefehle werden einmal kurz übermittelt, dann ständig ausgeführt. So ist Lazy Jones immer in Bewegung. 
Joystick kurz nach links  -  Lazy Jones läuft nach links, bis er andere Befehle erhält. 
Joystick kurz nach rechts  -  Lazy Jones läuft nach rechts, bis er andere Befehle erhält. 
Joystick kurz nach oben  -  Lazy Jones springt, wobei man ihn jetzt mir 'rechts' und 'links' dabei lenken kann. 
Befindet Lazy Jones sich vor einer Tür, kann man den Raum mit der Feuertaste betreten, ganz wichtig: der Joystick darf dabei 
in keine Richtung zeigen, sonst läuft er and der Tür vorbei. 
 
Die Spiele 
99 Red Balloons 

Hier muß man mit 2 Ballons (erst beim zweiten Ballon hebt die Spielfigur ab) zur oberen 
Ebene schweben, dabei darf dürfen die Ballons nicht abgeschossen werden. Nach dem 
Kuss des Mädchens geht man zurück auf die obere Ebene und greift sich einen Ballon. 
Damit schwebt man wieder nach unter, usw. Als SID wird im Hintergrund die Melodie 
von 99 Luftballons von Nena gespielt. 
 
 
 



Cocktails 
Man hat es nicht leicht in der Bar an seinen Drink zu kommen, zumal einen ständig 
dieser Besoffene aufhält. 
 
 
 
 
 
 

 

 

Eggie Chuck 
Einfach alle Eier einsammeln und nicht erwischen lassen. 
 
 
 
 
 
 
 

Jay Walk 
Frogger. Über die belebte Hauptstaße kommen, das Mädchen küssen, wieder zurück, das 
Mädchen küssen und so weiter. 
 
 
 
 
 
 

 
Laser Jones 

Space Invaders 
 
 
 
 
 
 
 

 
Outland 

Shoot 'em up 
 
 
 
 
 
 
 

 
Res Q 

Erinnert an H.E.R.O. Mit dem Rucksack-Helikopter alle Leute in der Höhle retten. 
 
 
 
 
 
 
 

 



Scoot 
Geschicklichkeit ist gefragt, lande auf allen Plattformen. Beliebig viele Fehler sind 
erlaubt. 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Star Dust 
Asteroiden abschießen 
 
 
 
 
 
 
 

The Hills are Alive 
Defender 
 
 
 
 
 
 
 

The Reflex 
Jonglierkünste sind hier gefragt, die Stäbe sollen in der Luft gehalten werden. Beliebig 
viele Fehler sind erlaubt. 
 
 
 
 
 
 

 
The Turk 

Der Truthahn fährt übers Förderband in die Mülltonne, triff mit deiner Gabel so oft wie 
möglich den Vogel, pass aber auf, dass dir das Telefon nicht dazwischen kommt - 
Weihnachtsspiel :-) 
 
 
 
 
 

The Wall 
So wie Tron, Lines, ... usw. Die Mauer soll so lang wie möglich werden, nicht gegen 
Hindernisse stoßen. 
 
 
 
 
 
 

 



Wild Wafers 
Das Plättchen muß nach oben geschossen werden. 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Wipe Out 
Wie Break-Out oder später Arkanoid. Die Mauer muß mit dem Ball durchbrochen 
werden. Den Ball treffen alleine reicht nicht, gleichzeitig Feuer drücken! 
 
 
 
 
 
 

Nightmare 
Tja, das kommt davon, wenn man den ganzen Tag wie Lazy Jones Computer-Spiele 
spielt, man bekommt Albträume. 
 
 
 
 
 
 

Auch der Faulste muß mal durchfegen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
...oder aufs klo. 
 
 
 
 
 
 
 

 
Kritik 
Worf: "Die Spielidee ist super. Die einzelnen Spiele sind zwar eher bescheiden aber lassen durchblicken, welche Spiele 
gemeint sind. Lazy Jones glänzt durch Abwechslung und macht Spaß!". 
 
 
 
 
 
 
 
Spiele-Artikel Nr. 74 von Worf 
Von "http://www.c64-wiki.de/index.php/Lazy_Jones" 
 


