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Befreiungs-Mission

MIDNIGRT

Zustande sind das!

Da bin ich nur mal kurz im Kino gewesen, um mei-
nem Vetter in RAMBO V ein bichen iiber die
Schuﬂerzuébhauen,undschwuppthupp,wwd
einem die komplette Familie gekidnappt!

<« Die haben’s wohl auf meinen

Opi abgesehen, der mal wieder eine

Superwaffe entworfen hat, mit deren Hilfe man die
Welt beherrschen kénnte. Also auf,

um die Sippschaft

und die Welt zu retten.

und verliere so ein Leben.
Vier Leben bleiben mir aber
noch, denke ich mir, zerfetze
erstmal den Kanaldeckel und
begebe mich in

den Unter-
grund, wo
ich weiter
nach unten

von Yusuf Yiksekoglu

Level 1

Gleich zu Anfang werde ich
von ein paar Soldaten emp-
fangen, die fur mich allerdings
kein Hindernis sind. Schon
bald merke ich, daB es sinn-
voller ist, alle Abschnitte
grundlich zu  durchsuchen,
‘denn sonst” werde ich hier
/ wohl nie alle sechs Schliissel
¢ finden. Ein paar Meter weiter
_ knien einige Soldaten und
nehmen mich unter BeschuB.
Danach komme ich zu einem
Panzer, der jedoch nach ein
paar Sekunden Dauerfeuer
meinerseits aufgibt. Nun klet-
tere ich die Leiter hoch, knalle
den Mann mit dem Maschi-
nengewehr ab und entdecke
ein Waffenlager. Ein Extral-
eben, das Nitro und eine
Shotgun wechseln den Besit-
zer.

Level 2

Die ersten Soldaten sind fur
mich ja noch leicht zu erledi-
gen, doch dann warten einige
Kampfer mit Granatwerfern...
Mit geschicktem VorstoBen
und Zurlickweichen gelingt es
mir, die Horden zu Uberlisten.
Den folgenden Panzer mache
ich mit der alten Methode fer-
tig. Ich achte aber nicht auf
die Kanone, lasse mich ab-
drdngen (was einem auf gar
keinem Fall passieren darf!)
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krieche, bis ich zu einer Stel-
lung mit drei Kanonen kom-
me, die jedoch mit Hilfe mei-
nes Nitros weggeputzt wer-
den. Ein paar Meter weiter
unten Uberrollt mich fast ein
UbergroBes Sé&geblatt, das
nach wenigen Schiissen den
Geist aufgibt. Fur die nach-
sten paar Augenblicke bin ich
verwirrt, weil ich nicht weil3,
wie ich weiterkommen soll.
Plétzlich habe ich eine Idee:

Ein biBchen auf den Boden-

schieBen und... Jawohl! Der
Boden explodiert und darun-
ter erwartet mich die ganze
Prozedur noch einmal. Plotz-
lich rumpelt es und mein er-
ster Gedanke ist bei meinem
Computer. Es kommt aber ein
»King-Size«-Panzer  ange-
tuckert, der mit Raketen
schief3t. Ich ballere, was das
Zeug hélt, und... verliere we-

gen einer Rakete ein Leben.
Als der Panzer jedoch explo-
diert, ist der Weg frei. Als
nachstes zerstore ich noch ei-
nen Kanaldeckel und schieBe
einen Soldaten nebst Kanone
ab. Ich laufe weiter und erle-
dige einige Soldaten mit
Schlisseln. Level geschafft!
Im Waffenarsenal hole ich mir
eine Threeway-Gun (das man
sich, falls vorhanden, flr den
néchsten Level unbedingt ho-
len sollte), noch ein biBchen
Nitro und nattirlich das Extra-
leben!

Level 3

In der dritten Runde ange-
kommen, werde ich auch
schon von Soldaten und
Astronauten empfangen. Mit
Schrecken entdecke ich eine
riesige Kanone, sie explodiert
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aber schon nach kurzem
Dauerfeuer. Die folgenden
Granatwerfer sind kein Pro-
blem fur einen Profi wie mich.
Ich besteige eine Fahrstuhl-
Plattform und harre der Din-
ge, die da wohl noch kommen
werden. Diese Dinge sind
Astronauten, die mich unter
BeschuB3 nehmen und eines
meiner kostbaren Leben rau-
ben. Gut, daB ich die Three-
way geholt habe! Denn so
brauche ich nur stehenzublei-
ben und nach oben zu
schieBen. Unter Verlusten
komme ich oben an und wer-
de von drei Séageblattern
attackiert, die jedoch fur mein
Nitro kein Problem sind. Es
folgen noch mal zwei Sé&ge-
blatter, die eine markierte
Laufbahn haben. Nachdem
ich sie in den Maschinenhim-
mel bugsiert habe, nimmt
mich das Auge in der Mitte
unter BeschuBB. Nach einem
biBchen Nitro und Threeway-
Feuer geht es dann weiter.
Die Soldaten sind auch
schnell erledigt. Im Arsenal
angekommen, hole ich mir
(wie immer) das Extraleben
und die Shotgun, die fir den
nachsten Level empfehlens-
wert ist. Ach ja, das Nitro
nicht vergessen und weiter im

Text.
Level 4

Nach Betreten des Levels
erscheint mir die Spielstufe
recht einfach. Die halben Por-
tionen, die sich Soldaten
schimpfen, sind schnell erle-
digt, und die beiden Panzer-
imitationen  sind  ebenfalls
rasch eliminiert. Der Granat-
werferposten landet auch im
Nirwana. Nachdem ich die
Leiter hochgeklettert bin, la-
che ich erstmal Ober die (an-
fangs noch Kleinen) Jets.
Pl6tzlich donnert es, und das
Lachen vergeht mir abrupt.
Die Jets erweisen sich nam-
lich als riesig. Sie sind aller-
dings leicht zu besiegen,
denn man kann in sie hinein-
springen und ballern, was je-
doch nicht so empfehlenswert
ist, denn sie kénnten ja just in
diesem Moment eine Rakete
abfeuern und dann gute
Nacht! Die Methode, zu war-
ten und gezielt Nitro zu wer-
fen, ist sicherer, denn so muf3
man nur auf die Raketen ach-
ten. Danach komme ich im
Shop an, wo ich mir Bullets,
ein Extraleben und Nitro hole.
So ausgeristet, mache ich
mich auf den Weg zum néch-
sten Kampf.
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Level 5

Hier 'bin ich also in einer
Raumstation oder zumindest
in so etwas ahnlichem. Erst-
mal laufe ich den Tunnel ent-
lang, wo noch nichts passiert.
Als ich aus dem Tunnel kom-
me, werde ich von einem
Hubschrauberverschnitt  an-
gegriffen, der mir durch einige
gezielte Schisse ein weiteres
Lebenslicht ausblast. Dem
verlorenen Leben nachtrau-
ernd, laufe ich aber schlief3-
lich weiter. Die Soldaten und
der erste Granatwerferposten
sind kein Problem, aber nach
dem zweiten Posten kommt
der Hubschrabbschrabb wie-
der. Diesmal passe ich aller-
dings auf, und nach ein paar
Sekunden ist der Hubi Ver-
gangenheit. Danach kommen
einige Strahlenstédbe, deren
BerGihrung mich ein Leben
kostet. Ich puste sie einfach
mit meinem Shotgun um.
Nach ein paar Metern kommt
eine Plattform, auf die ich
spring’ und... Mist, verfehit!
Aber ich habe ja noch ein Le-
ben! Nach dem zweiten Ver-
such lande ich zwar auf der
Plattform, werde aber von ei-
ner Kanone weggewischt. Na-
ja, nach ein paar Ewigkeiten
habe ich mich wieder an die-
selbe Stelle gespielt und
ducke mich sofort, als ich auf
der Plattform ankomme. Als
von der Kanone nur noch Ato-
me ubrig sind, bemerke ich
die beiden Leitern, eine nach
oben und eine nach unten.
Ich entscheide mich flr die
untere. Dort kommen viele
Schllsselsoldaten, die mich
um einige Schllssel reicher
machen. Unten angekom-
men, finde ich wieder diese
schénen Strahlenstébe. In ih-
nen schwebt ein komischer
Kerl hoch und runter, der auf
mich schie3t. Erst eliminiere
ich die Stadbe, dann den
Mann. Wieder oben, nehme
ich die zweite Leiter nach

" oben. Man muB zuerst den

Mann unten fertigmachen,
sonst kommt man nicht nach
oben weiter! Ein, zwei Zenti-
meter weiter oben werde ich
wieder von so einem slf3en
Hubi angegriffen, der aber auf
der Leiter ein echtes Problem
darstellt. Nachdem auch die-
ser lastige Geselle einen Frei-
fahrschein zur Wolke No sie-
ben erhalten hat, klettere ich
weiter und... geschafft! Im Ar-
senal riste ich mich erstmal
auf und laufe weiter zum
nachsten Problem...

Level 6

Der Level ist ja sowas von
easy! Fast ohne Fallen! Tja,
aber auch nur fast, denn ich
muf3 feststellen, dal3 die Sol-
daten mit den Kanonen, die
von unten auf mich schiefBen,
doch wissen was sie tun.
Nachdem ich sie ins Jenseits
beférdert habe, geht's ab-
warts mit mir. Erst. kommen
ein paar Sageblatter, die dank
meines Shotgun, ohne das
ich in diesem Level verloren
gewesen ware, auch bald Ge-
schichte sind. Nun geht es
wieder abwaérts. Diesmal
kommen aber Soldaten, wel-
che sich nach ein paar Se-
kunden die Radieschen von
unten anschauen kdénnen.
Nicht schon wieder hinunter!
Nun ja, das Spielchen geht
noch ein paar Etagen so wei-
ter und ich stehe vor der Waf-
fenkammer. Kraftig aufgerl-
stet trete ich zum Kampf in
die nachste Stage.

Level 7

Hier werde ich erst einmal
von vielen Soldaten empfan-
gen. Nach wenigen Sekunden
rutsche ich weiter und bekom-
me einen mittelschweren
Schock, als ich das Schlacht-
schiff erblicke. So ein riesiger
Kasten! Mama mia! Jetzt
féngt das Ding auch noch an,
mit Raketen zu schieBen! Ich
zerfetze erst einmal die Ab-
schuBbahnen und rutsche
weiter. Hier schieBt das
Schiffchen mit Kanonen auf
mich, die jedoch schnell ver-
nichtet sind. Nicht schon wie-
der rutschen! Nun kommen
wieder Raketen. Erst als auch
sie in Atome zerbréselt sind,
geht das Schiffchen unter
(Blubb, blubb, blubb). Weiter
im Fahrplan! Die restlichen
Soldaten sind schnell umge-
legt. Wieder im Waffenarse-
nal angekommen, hole ich mir
die Threeway und andere se-
parate Waffen.

Level 8

Aha, hier stehen also vier -

Leitern nebeneinander. Ich
entscheide mich fir die linke
(man sollte auf den Leitern
nicht nach links oder rechts
gehen, denn das kdénnte mit
dem Verlust eines Lebens en-
den!). He, hier sind ja nur
Schllsselsoldaten! Nach ein
paar verlorenen Leben kom-
me ich zu einer groBen Platte,
auf der auch eine Leiter steht.
Nanu, was ist das denn fur
ein komisches, leuchtendes

Ding? Ich halte es fur eine
Waffe des Feindes, schieB3e
drauf und plétzlich entfaltet es
sich zu einer Art Schlange,
welche auf dem Bildschirm ih-
re Kreise zieht. Nachdem ich
die Natter zerlochert habe,
steige ich die erwéhnte Leiter
nach oben und 6ffne die Tur
fachgerecht. Ich erblicke mei-
ne Familie bei bester Ge-
sundheit und beschliel3e, sie
alle freizukaufen — zum Preis
eines Schllssels. Als erstes
steht der GroBvater auf mei-
ner Wunschliste. Ich stelle
fest, das jedes Familienmit-
glied eine andere Waffe dar-
stellt. Gut bewaffnet mache
ich mich auf den Weg zum
letzten Gefecht...

Level 9

Was sind das hier fir haBli-
che Steinblécke! Nun ja, wie
dem auch sei, sie schief3en
jedenfalls. Unter hohen Verlu-
sten besiege ich sie und ge-
lange in eine Art Tunnel. Hier
mufB man besonders aufpas-
sen, da die Steinblécke aus
allen Rohren oder was auch
immer schieBBen.

Nachdem ich auch das ge-
schafft habe, komme ich wie-
der in einen leeren Raum.
Hoppla, so leer ist der Raum
wohl doch nicht! Nun kommt
ein ganz schén grof3es Mon-
stergesicht auf mich zu ge-
schossen, welches kleinere
Monster auf mich abschieBt.
Ich feuere mit meiner Wum-
me, was das Zeug hélt und
jubele als das Viech explo-
diert. Zu fruh gefreut! Das
Maul spuckt noch immer kiei-
nes Viehzeugs. Aber fiir mich
kein Problem... Ahh, oder
vielleicht doch? Als ich mei-
nem letzten Leben nachwei-
ne, fallt mir ein, daB3 ich beim
nachsten Mal wohl etwas
mehr aufpassen sollte. Nach
einigen Tagen hatte ich mich
wieder an dieselbe Stelle ge-
spielt und beschlo3, nun ein
biBchen vorsichtiger zu sein.
Als ich das Monsterchen end-
lich zu milleimergerechten
Stiicken verarbeitet habe, be-
wegt sich meine Figur wie
von Geisterhand gelenkt zu
einer Leiter und klettert nach
oben. Nun stehen Rambo jr.
und seine Familie (nur die,
die man auch »eingesam-
melt«” hat!) vor einem schoé-
nen Sonnenuntergang. Jetzt
werde ich mich erst einmal
von den Strapazen erholen
und auf andere, hoffentlich
weniger anstrengende Aben-
teuer warten. (Ib)
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