“meinen
- Weg blockiert. Nach
einer weiteren Leiter fiegen
aufen im
mlich ungesund
ge ich sie mit zwei
atzen hinfort. Am unteren
einer langen Stiege parali-
siere ich zwei Wachen, bevor ich
mich an ihnen vorbei schieiche und

: ' ; : mir eine Goldmaske aneigne. Auf
gen ms Abem‘, U stiirzt. WH’ begleiten e el

Rfck Dangerous auf seiner act:o rn:chen . nochmals betauben, bis ich in die
nachste Kammer gefange. Hier
pringe ich Ober einige kleine
; icke, bis ich zu mehreren ver-
£, andernfalis hitte cten Stufen gelange, die mich
br Dornenfallen ins = % er Maske fihren. Dann lasse
Grdert. Hinter einer  ich mitlg auf die Plattform unter mir
| der néchste Abgrund. - fallen. Von dort aus steige ich eine
Leiter hinunter. Unten angekom-
men hore ich ein leises Zischen.
_ Instinktiv ducke ich mich sofort —
arf dse memem Weiter- der Pfeii schwirrt knapp Uber mich
Weg steht. Darauthin  hinweg ... Weiter geht es tiber ein
paar Stufen. Einmal stirzt ein Fall-
gitter vor mir zu Boden. Als es wie-
der heraufgezogen wird, krieche
ich schnell unter ihm hindurch, Auf
der folgenden Plattform stof3e ich
auf einen Dynamitvorrat, bei dem
_é en dén ﬁbﬁgatonschen ich mich reichlich eindecke. Den

Dornen am Boden finde ich hierei-  ndchsten Wachter sprenge ich
‘ne weﬁere Maske. Darxn klettere  spafeshalber in die Luft. Auf der
t  nAchsttieferen Ebene erwarten

_mich gleich zwei Wéchter, die ich
mit meinem Revolver kaltstelle.

m die E_uft der
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Hinter einem Millhaufen (weg-
sprengen!) erwartet mich das kniff-
ligste Ratsel des ersten Levels. Ich

lasse mich auf den Boden des

Raumes fallen. Als ich einen He-
bel beriihre, l6st sich ein Stein aus
der gegeniiberliegenden Wand
und rast auf mich zu. Kurz vor mir
kommt er zum Stilistand, bevor er
sich wieder ein wenig bewegt. Nun
kann ich ihn ais Stufe benutzen,
die mich auf ein Gitter bringt. Als

ich auf dem Gitter stehe, ver-

schwinden einige Dornen.

Jetzt kann ich einen weiteren
Schalter betatigen, der wiederum
einige Stacheln beseitigt. Jetzt ist
der Weg frei: Vom rechien der bei-
den Blacke springe ich auf den be-
weglichen Stein, der jetzt vor sei-
ner Ausgangsposition liegt, und
krieche durch die entstandene
Licke gliicklich ins Freie. Das wére
geschafft; nichts wie zurick nach
London und endlich Urlaub von
den Abenteuern!

[1] Kaum im Tempei angekommen, muB Rick Dangerous sach vor -
einer Kugel in Sicherheit bringen oder er wird plattgewalzt

In den Pyr‘umia'en

Kuize Zeit spater werde ich zu

den Pyramiden nach Agypten ge- -

schickt, da sich dort eine Gruppe
religibser Fanatiker verschanzt hat.

Diese hat einen wertvollen Dia-

manten geraubt und droht mit des-
sen Zerstorung. leh soll nun den

Edelstein moglichst unbeschadet :

zuriickbringen. Dazu begebe ich
mich in die Pyramide. Gleich zu
Beginn erwischt es mich fast, als
eine Schlangenstatue mit Pfeilen

auf mich schieBt, denen ich aber
kriechend ausweichen kann. Als
ich dann eine Leiter erklimme, fallt
mir von oben fast ein Stein aufden

Kopf. Weil ich links sine Maske er-
blicke, ersteige ich die dortige Lai-
ter. Zum Gliick bin ich dabei vor-
sichtig genug, denn direkt Gber der
Maske steckt verborgen ein Sta-

¥
ﬂ‘/

/emigerx Stuien Auf der
fe siehend mﬁdque iche

emstéske, SChaeBt sin
i\ﬁechammus emen

003630

chel in der Decke. Also muB ich 2

wieder zurlick und fiber den Stein
nach oben sprmgen Als ich an de;'

ong

007520

[3} Wie kommt der Held durch diese mit Dornen und Falieu
gespickte Etappe des ersten Levels im Goolu Temple
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64"er Longplay

Habt auch Ihr ein Spiel, das hr gut &
genug beherrscht, um Ober den
Spielverlauf einen Artikel zu schrei
ben? Dann tut es dochl Ibr
aber filr alle auftretenden Probleme |
Lasungen anbieten. Auflerdem freu-
en wir uns Uber Szenen-Fotos (Dia) #
7 e ilder (mit'ge- |
eignetem Modul oder Spielstande). §
Und damit sich niemand die Mihe
umsonst macht, hier eine Liste der
bereits verdffentlichten Longplays:
4/89: Uridium 11 ;
5/89: Last Ninja Il (Telf 1)
: : : = : e : 6/89: Ghosts’n Goblins
e s i i : s HUO Rl e 7/89: Katakis
nOROAR ® ety : J& yna I 8/89; Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Menster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKrakeen (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
6/90: Elite.
8/90: X-Out
achﬂfem lch einen 11/90; Mariac Mansion
weggesprengt ha-  SREEIEI(IEY

o B 1/91: R-Type
ne_ Lol mﬂ- MBS 2/91: Dragon Wars (Teil 1)

: 3/91: D Wars (Teil 2
in geféhrhc:hsteﬂteﬁe— ich it

MUB muc‘h'm emen Gang iallenlas— b 5/91: Bard's Tale (Tail 1)

5 ; 6/91: Bard's Tale (Teil 2}
7/91: Turmican Il (Teit 1)
8/91: Turrican Il (Teil 2)

und Secret Silver Blades

9/91: Turrican Il (Teil 3)

e und The Last Ninja
10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2)

: uind Saint Dragon
12/91: Armalyte (Teil 1)

1/92; Bard's Tale 2 (Teil 3):

2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4)

S und Armaiyte (Teil 2) -
3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)
4/92: Defender of the Crown
5/92:

6/92: |

7/92:

8/92: |

9/92:

10/92;

atalypse {Ten )

alalypse {Teil 2)
:Elwra 2 (Tell 1)
L

ringt dem Helden mit Pistole und Hut
aber dﬁhin mula' er erst noch kommen'

f.-dem gefundenen Daamanten kehre
ich nach London zurdick.
 Mein Herr und Meister am Joy- :
stick driickt den Freezer-Knopf sei- Frontier .
nes Multifunktionsmodules und
" génnt mir so ein wenig Ruhe. Den
Rest des Action-Abenieuers um
Rick Dangerous gibt's dann inder
. nAchsten Ausgabe des 64%r- Postfach 1304 :
> Magazins. d {Ib) 85531 Haar bei Mtinchen

Unsere Anschi
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